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PRZEDMOWA

Jana Rusinka poznatem podczas spotkania problemistow polskich i mistrzostw
Polski w rozwiazywaniu zadan szachowych (solvingu), ktoére odbyty sie w Lu-
blincu w roku 1988. Tam utozylem moje pierwsze zadania szachowe, a on jako
sedzia niektére z nich oceniat i wyréznit wszystkie. Odtad spotykalismy sie re-
gularnie podczas kolejnych mistrzostw, zgrupowan kadry, spotkan problemistéw
czy Swiatowych kongreséw kompozycji szachowej. W ostatnich latach kontakt
utrzymywalismy takze za posrednictwem telefonu i internetu. Z biegiem lat na-
sza znajomos¢ przerodzita sie w serdeczng przyjazn. Wspdélnie opublikowalismy
cztery kompozycje.

W dziedzinie kompozycji szachowej zadebiutowat w 1968 roku. Jego specjalno-
$cia sq niewatpliwie studia, ale komponuje tez inne rodzaje zadan szachowych.
Z jego utworami wielokrotnie zmagatem sie podczas zawodéw solvingowych.
Od poczatku fascynowaty mnie jego oryginalne pomysty. Zdobyt ponad 120 na-
gréd w tym okoto 50 pierwszych. W albumach FIDE znalazly sie 64 jego
kompozycje (92 pkt.), a byloby ich znacznie wiecej, gdyby nie przestat ich wy-
syta¢, twierdzac, ze szkoda mu na to czasu.

W 1983 roku zostat sedzia klasy miedzynarodowej w kompozycji szachowej.
W 1984 otrzymatl tytul mistrza miedzynarodowego, a w 1992, jako pierwszy
z Polakéw, arcymistrza miedzynarodowego kompozycji szachowej. Dwukrotnie
zdoby}t medal Druzynowych Mistrzostw Swiata w kompozycji szachowej (1984-
1988 — srebrny, 1989-1992 — brazowy).

Jan Rusinek wiele uwagi poswieca popularyzacji kompozycji szachowej. Jest
autorem ksigzek poswieconych polskiej kompozycji m. in. ,,Studium Szachowe
w Polsce” (razem. z G. Grzebanem), 1983, ,Polska kompozycja szachowa 19
wieku” (razem z J. Lipka), 2024, ksigzek poswieconych studiom G. Grzebana
(2025), Sz. Kozlowskiego (2025), czy A. Lewandowskiego (2025). Dlugi czas
byt redaktorem dzialu kompozycji w ,,Szachach” i w ,Szachi$cie”, publikujac
tam wiele szkoleniowych artykulow.

Z niniejszego zbioru kompozycji, ktéry autor wczesniej umiescit na swojej stro-
nie internetowej, korzystalem wielokrotnie. Jestem przekonany, ze znakomite
komentarze sprawig, ze czytelnik bedzie czesto do niego zagladat.

Gdansk, pazdziernik 2024 r. Bogusz Piliczewski
Przewodniczqcy Komisji Kompozycji
Polskiego Zwiqzku Szachowegoi



OD AUTORA

Kompozycja szachowa zainteresowatem sie okoto roku 1964. Wszystko dzieki
dziatlom kompozycji w ,,Szachach”. Poczatkowo utozytem kilka probleméw, ale
szybko zwr6cilt moja uwage pierwszorzednie prowadzony przez prof. Grzego-
rza Grzebana (Bagdasariana) dzial studiéw. Umieszczal On tam najciekawsze
studia z zagranicznych konkurséw. Byly to studia takich koryfeuszy kompozycji
studiéw jak G. Kasparian, W. Korolkow, W. Bron, L. Mitrofanow i innych.

Pamietam jak piorunujace wrazenie zrobilo na mnie studium L. Mitrofanowa
z konkursu ,,Rustaweliana” z niesamowitq ofiarg hetmana. Podziwialem tez gle-
bokie studia G. Kaspariana na temat pozycyjnego remisu.

Po przyjezdzie na studia do Warszawy szybko nawiazatem osobisty kontakt
z prof. G. Grzebanem. Udzielal mi od samego poczatku cennych rad i wskazo-
wek. Uzyczyl mi dostep do swojej bogatej biblioteki ze zbiorami studiow.
Pamietam jego maksyme: ,Jesli w ksigzce jest chociaz jedno studium, to trzeba
ja kupic¢”.

Mimo duzej réznicy wieku moge sie szczyci¢ tym, ze byt nie tylko moim opie-
kunem, ale i przyjacielem. Do samej Jego $mierci bylem czestym goSciem
w Jego domu, przyjmowanym zawsze z niezwykla serdecznoscia.

Udato mi sie tez (na bardzo krétko) nawigza¢ kontakt z Wiodzimierzem Prosku-
rowskim. Niestety haniebne wydarzenia antysemickie spowodowaly, Ze na
zawsze opuscit Polske.

Kk ok

Kompozytorzy warszawscy spotykali sie raz w miesigcu poczatkowo w dawnym
mieszkaniu Mariana Wrobla (juz wtedy niezyjacego), a potem w Okregowym
Zwiazku Szachowym. W$réd nich oprécz prof. Grzebana byli m.in. Henryk
Zuk, Gustaw Litwin-Staszewski, Piotr Ruszczynski, Marek Halski.

Czasami odwiedzali nas tam koledzy spoza Warszawy jak Wladystaw Rosolak
z Lodzi, Eugeniusz Iwanow i Ryszard Kapica z Czestochowy, Waldemar Tura
z Adamowa, Kazimierz Strzala z Kalisza.

Wszyscy Koledzy potraktowali mlodego troche nieSmialego przybysza z pro-
wincjonalnej Ostroteki z takq zyczliwos$cia, ze natychmiast poczulem sie jak
w wielkiej wspierajacej sie wzajemnie rodzinie. Na kazde takie spotkanie cze-
kalem jak na wielkie $wieto. Pamietam zawdd méj i Piotra, kiedy pewnego razu
zjawiliSmy sie pod drzwiami Okregowego Zwiazku, a spotkania nie bylo.

4



To nie byly czasy internetu czy powszechnego dostepu do telefonéw komoérko-
wych, a i telefon stacjonarny miata co pigta rodzina. Nie mogli nas zawiadomi¢
o odwotaniu spotkania.

Waznymi wydarzeniami w moim zyciu byly spotkania i zjazdy kompozytoréw,
ktorych gtéwnym animatorem by} Eugeniusz Iwanow, a dobrg dusza Wladystaw
Rosolak.

Dzieki kompozycji szachowej miatem honor by¢ w bliskich relacjach z dwoma
wielkim postaciami polskiej muzyki drugiej polowy XX wieku. Swiatowej sta-
wy skrzypkiem i pedagogiem prof. Tadeuszem Wronskim oraz wybitnym
kompozytorem muzyki wspoétczesnej Edwardem Paltaszem. Byli oni bowiem
jednoczes$nie kompozytorami szachowymi.

Do wszystkich wspomnianych wczeéniej chciatbym doda¢ kolegéw i przyjaciot,
z ktérymi kontakt mial i ma wplyw na mojq aktywnos¢. Mysle o Marcinie Ba-
naszku, Piotrze Goérskim, Henryku Grudzinskim, Andrzeju Jasiku, Ryszardzie
Krolikowskim, Marku Kwiatkowskim, Tadeuszu Lehmannie., Andrzeju Lewan-
dowskim, Janie Lipce, Stefanie Milewskim, Piotrze Murdzi, Stefanie Parzuchu,
Boguszu Piliczewskim, Leopoldzie Szwedowskim, Zbigniewie Szczepie.

Jest dla mnie zaszczytem i przyjemnoScia, ze moimi przyjaciétmi byli i sa:
Yochanan Afek i Gady Costeff z Izraela, Siergiej Diduch z Ukrainy, Dawid Gur-
genidze z Gruzji, Harold van der Heijden i Jan van Reek z Holandii, Aleksander
Hildebrand ze Szwecji, Attila Koranyi z Wegier, Virgil Nestorescu z Rumunii,
Pauli Perkonoja z Finlandii, Hans Peter Rehm z Niemiec, John Roycroft i Paul
Valois z Anglii.

Ten zbior dedykuje Wszystkim Wymienionym (wielu z Nich nie ma juz
ws$rdd nas) jak i Tym, z powodu zawodnej pamieci, Niewymienionym.

kK

Autor dziekuje Boguszowi Piliczewskiemu za pomoc w sprawdzaniu tego ma-
szynopisu i za znalezienie nieskonczonej liczby usterek oraz Markowi Halskie-
mu za bardzo duzo bezcennych uwag dotyczacych rozwigzan studiow.

Dostatem tez bardzo pozyteczne uwagi od innych Kolegéw: Y. Afeka, M. Ba-
naszka, G. Costeffa, S. Diducha, M. Kwiatkowskiego, T. Lehmanna oraz od kil -
ku anonimowych oséb. Wszystkim serdecznie dziekuje.

Radostawowi Kierylowiczowi dziekuje za bardzo cenne uwagi i sugestie redak-
cyjne.
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Oznaczenie dzialow jest takie jak w albumach FIDE: A - dwuchodoéwki,
B - trzychod6éwki, C - wielochodéwki, D - studia, E - maty pomocnicze, F - sa-
momaty, G - zadania bajkowe.

e sk sk

Uzywane oznaczenia i symbole

# mat
bicie
+ szach

! efektowny lub silny ruch

Il bardzo efektowny lub bardzo silny ruch
?  ziuda lub staby ruch

?? niemozliwy ruch

~  dowolny ruch

+- biale wygrywaja

-+ czarne wygrywaja

= remis

PodkreSlone s zludy tematyczne



CZESC I - STUDIA

Moim gtéwnym obszarem dziatalnosci sa i prawdopodobnie beda studia. Wyda-
je mi sie, ze w tym dziale miatem i mam najwiecej do powiedzenia.

Ulubionym tematem sgq motywy patowe (w szczeg6lnosci ich konsekwencja —
promocje w wieze lub gorica). Wyjasniam dlaczego.

Ot6z w studiach bez motywédw patowych obowiazuja zawsze ponizsze zasady:

Szkoda biatych polega na ich ostabieniu lub wzmocnieniu czarnych, a korzys¢
biatych na ich wzmocnieniu lub ostabieniu czarnych. Analogicznie szkoda czar-
nych polega na ich ostabieniu lub wzmocnieniu biatych, zas korzys¢ czarnych
na ich wzmocnieniu lub ostabieniu biatych.

Jesli pojawiajq sie motywy patowe, to wszystkie tematy mozna odwrocic.
A wiec tworzqc studia patowe mamy teoretycznie do dyspozycji podwdjnq ilos¢
idei. To powoduje, ze tres¢ studium moze by¢ znacznie bogatsza.

ok ok

Komponujac studia (czy problemy), zawsze staratem sie dopracowa¢ kompozy-
cje najlepiej, jak potrafie. Dlatego proces komponowania trwa u mnie
wyjatkowo dtugo. Jesli nie jestem zadowolony z koncowego efektu, to po prostu
zadania nie publikuje. Wiele moich pozycji czeka przez lata, az przyjdzie mi do
glowy idea jak uzyska¢ zadowalajacy mnie efekt. Dlatego przypuszczam, ze pod
wzgledem iloSci opublikowanych utworéw bardzo ustepuje wiekszosci kompo-
zytoréw.

kK

Zbiér studiow podzielitem na cze$ci wedlug daty publikacji utworéw. Jak moz-
na zauwazy¢, sg okresy gdzie publikowatem czesciej i okresy kiedy moje studia
pojawialy sie rzadziej. Tak naprawde komponowaniem zajmowalem sie caly
czas mniej wiecej rownomiernie, tylko w niektérych okresach publikowalem
niewiele, nie bedac do konca zadowolony z formy studium i dtugo czekajac na
uzyskanie jak najlepszej wersji.

ook sk
W ,,przedkomputerowym” okresie mojej aktywnosci miatlem sporo studiéw nie-

poprawnych. Wynikalo to ze strategii przyjetej z pelnag $wiadomoscia, zeby nie
traci¢ nadmiernie duzo czasu na doktadne sprawdzanie, godzac sie z gory na du-



7y odsetek defektow i za bardzo sie znalezionymi defektami nie przejmujac.
Dzieki temu moglem taczy¢ prace naukowa i dydaktyczng z moja wielka pasja —
kompozycjg szachowa. Dzieki temu tez kompozycja szachowa zawsze laczyla
sie u mnie wylacznie z przyjemnoscia, a nigdy z ,katorznicza praca” czy fru-
stracja.

Ta strategia - troche przypadkowo, dzieki powstatym kilkadziesigt lat p6zniej
komputerom (miatem duzo szcze$cia, trudno to bylo przewidzie¢ 50 lat temu!)
i programom — okazala sie bardzo trafna. Prawie wszystkie pomysty sprzed wie-
lu lat udato sie poprawi¢. Gdybym tracit bardzo czas na uporczywe i zmudne
poprawianie i sprawdzanie kolejnych wersji, wiele pomystéw wcale by nie po-
wstato.

Do takiego podejscia sktonit mnie prof. Grzegorz Grzeban, ktéry tez musiat 13-
czy¢ zamitowanie do kompozycji szachowej z praca naukowa. Jego ulubionym
powiedzeniem bylo: ,,Sa dwa rodzaje studiéw. Juz niepoprawne i te, ktére do-
piero okaza sie niepoprawne”. Jestem Mu za to i za wiele innych rzeczy bardzo
wdzieczny. Mam nadzieje, ze cho¢ w niewielkim stopniu odwdzieczylem sie
wydajac o Nim publikacje ,,Grzegorz Grzeban, animator polskiego studium sza-
chowego” (Penelopa, 2025) oraz poprawiajac i ulepszajac w ostatnim czasie
kilka Jego utworéw. On nie doczekal czaséw, kiedy studia mozna analizowac
przy pomocy komputera!

Przy wiekszoS$ci wersji i poprawek podany jest rok 2021 lub 2022. To nie zna-
czy, ze autor te wszystkie poprawki zrobil w ciggu tak krotkiego czasu. To
raczej niemozliwe. Praca nad tymi poprawkami trwata wiele lat.

Poprawki te zostaly opublikowane, kiedy powstaly strony internetowe:

B. Piliczewskiego: (https://problemista.eu)

oraz autora: (https://sites.google.com/view/jan-rusinek-kompozycja).

Brak odsylacza do Zrédta poprawki oznacza powyzszy adres.

Pod adresem

https://drive.google.com/drive/folders/1CBR6q-3yj117Lo3_0kzjhgaQJSHIu0tM
jest bardziej szczegdtowe omowienie wszystkich poprawek i wersji.

Podana jest tam pozycja oryginalna, rodzaj obalenia oraz zwykle oméwiona jest
idea poprawki. Bardzo duzo nieprawnos$ci wynikato z tego, ze zmienita sie teo-
ria. Np. 40 lat temu pozycje &£& przeciwko &, &4 przeciwko £& lub



przeciwko 9%, wieza i dwie lekkie figury przeciwko wiezy i lekkiej figurze by-
ly uznawane za remisowe. Obecnie zostalo przez komputery udowodnione, ze
sq wygrane dla strony silniejszej. I odwrotnie — np. pozycje hetman przeciwko
dwom skoczkom byly uznawane za generalnie wygrane dla hetmana, a okazuje
sie, ze jesli skoczki na dobrych pozycjach, to jest remis.

W kilku sytuacjach ta nowa teoria zostata do poprawki wykorzystana.

KKk

Gléwne warianty sa skladane czcionka thusta. Kluczowe pozycje sa pokazywa-
ne na dodatkowych diagramach. Zludy tematyczne sq podkreslone.

sk k

Plik pgn z moimi studiami z komentarzami w jezyku angielskim jest do pobra-
nia pod adresem:

https://sites.google.com/view/Polish-chess-studies

Autor dziekuje Siergiejowi Diduchowi, Markowi Halskiemu i Boguszowi Pili-
czewskiemu za pomoc i cenne wskazowki w przygotowaniu tego pliku.
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1969-1971

5.a82! 5.a8%? &:d7 z matem.

Nr D1

Tematyczna ztuda 5.a8%? Ee6 6.4/c7

,INew Statesman”, 1969

5.%a8? &:d7 6.b8¥

)

ygrana,

7w

)

3w.h.

Nc7+.

5...0d4 6.2a7. 6.b5? Ee6 wygrana.

6...2c6+ 7.&b6 Ee6 8.b5 Hb8+ 9.&a7
&:d7 10.b8¥+ &:b8 11.%:b8 Eb6+

12.%a7! remis, ale nie 12.2b7? Z:b5

z teoretyczng wygrang czarnych.

B) 4...&:d7.

Remis
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5.a84! 5.a8W? N:b5.

2.95b7+ E:b7 3.cb7. 3.%:b7? &c7

4.a8%+ (lub 4.b6 E&E:b4) 4...5:a8

Tym razem przegrywa 5.a88? He6

6.b6 B:b6 wygrana.

5.%:a8 E:b4 wygrana. 3...8c7+ 5.&b8

z dwoma wariantami.

6.2b6+ Sc6 7.Ha8 Eel!
z nadziejg na 8.b8¥? Eal+ z matem,

ale 8.&0c4! & c7+ 9.%a7! remis.

5...8:b5

A) 4...5:b5.

Problemowy temat unikania duali po-
laczony ze stabymi promocjami.

sk
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Nr D2

,INew Statesman”, 1970,
Specjalna nagroda
wersja ,,Problemista.eu”, 2021

Remis
RK6/PPPr1p2/1Pp1kNnr/1P4P1/8/7b/8/6bB

1.8&d5+! 1.gh6? &:f6 2.bc6 (2.h7 £h2
-+) 2..2h2 3.cd7 £:d7 4.8c6 He7
5.£:d7 &gb6 6.£f5+ &:h6

o
//&%//

a
A i
B s

z marszem kroéla na b6 i matem na c7.
1.bc6? £h2 2.cd7 Eh8+ z matem.

1...cd5. Po innych ruchach remis jest
tatwy:

1...%f5 2.bc6 Eh8+ 3.c8%W £h2+ 4.c7
&:g5 5.0:d7 £:d7 6.%:h8 H:h8 7.4:f7
&f6 8.£e8 £h3 9.£d7 £:d7 pag
1..&e5 2.§:d7+ &:d5 3.gh6 &:d7

4.c8Y remis. 1...%d6 2.gh6 £h2 3.bc6
&:c7 4.bc7 z przewagg biatych.

2.8:d7. 2.gh6? &:f6 i mat w 5 ru-
chach.

2...Bh8+. 2...2h2 3.gh6 &:d7 4.h7
&eb! (inaczej pat) 5.2c8! He7+ 6.Hb8
remis.

3.0f8+! 3.c8W? &h2+ 4.9e5+ &:e5
5.&c7 &d4+ 6.&c6 De7#.

Gra poczatkowa sie skonczyla. Po-
wstajg cztery tematyczne warianty.

A) 3...:18.

7

vooax
%§>/@%/
AZA 1

/

4.c8%+! 4.c82/5? £h2+ lub 4.c88&.+?
&d6 z matem. 4...»d7+ 5.&c7 Kh2+
6.%c6 i przewaga biatych.

B) 3...E:f8+.

z//g u i
RAK //x//
1] %@%m/
AA
y

,,,,,/
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4.c8&2+! 4.c8%W+? &d6 5.W:f8 &:f8
wygrana. 4...2d6 pat.

C) 3...&d6.

4.c8D+! 4.c8%? E:f8!; 4.c847 4H\:f8.
4...8c¢5 5.92d7+! 5.&c7? £h2+ z ma-
tem. 5..8:d7 6.&c7 przewaga
biatych.

D) 3...&e7.

Nie ma pata.

6.%:h2 E:h2 7.9:g6+ &d6 8.5He7 H:e7
9.%c7 Ec2+ z matem.

4.c85+? &d8 5.4d6 E:f8 z szybkim
matem.

4...8h2+ 5.8c7+ i jesli 5...2d7, to pat
z dwoma zwigzanymi figurami.

Ale czarne jeszcze nie rezygnuja —
prébuja da¢ mata.

5...2d8 6. §:g6. 6.0e6+? He8 7.0d4
©f8 i mat w 4 posunieciach. 6...Ee8!
6...Eg8 7.e7! E:g5 8.2:d5 lub
8.c6+ remis.

7.9e5! 7.5e7? B:e7 z matem; 7.0Df4?
£d7! 8.4:d5 Ef8 9.g6 fg6 10.5~
Ge7+. 7...4:e5. 7...E:e5 8.g6 i nie ma
obrony przed patem.

8.g6 Ef8. 8..£d7 9.gf7 Eh8 10 f8W
B:f8 pat. 9.g7! 9.gf7? £d4! 10.Ee7
£:b6! 11.Ee8+ &d7 12.E:f8 Lc7#.

9..8:g7 10.B:7. 10.Be7? KLf1!
11.2:f7 £e5+ 12.Ec7 $e8 13.&c8
£h3+ 14.9b8 ZEf5! 15 &c8 Ef7+

16.%b8 Ed7 17 &c8 Ed8#.



10...2e5+ 11.Ec7 &d4.

12.Ef7! Ee8 13.Ee7! Eg8 14.Eg7 Eh8
15.Eh7 pozycyjny remis albo pat.

Réwnolegta (czyli w 4 wariantach) re-

alizacja tematu ,Allumwandlung”
w studium remisowym.

KoKk

Nr D3

»Szachy”, 1971
1-2 nagroda

Wysgrana

5Q2/3P4/rq3B2/6pp/6k1/4p3/1pP3PP/6K 1

Jest to pierwotna wersja. Przez wiele
lat uchodzila ona za niepoprawna
z powodu wariantu 2.£:g5+. Pozycja

po 11.%h2 ®:c2 z dwoma pionkami
wiecej wydawala sie wygrana dla bia-
tych. Dopiero dzieki 7-bierkowym
bazom udalo sie niezbicie dowies¢, ze
studium jest poprawne.

Koncowa pozycja zostata odkryta
przez Kordesa (1895), potem rozwi-
nieta m.in. przez Kaminera (1925),
Kaspariana (1934) i - co ciekawe - jej
motyw pojawit sie w praktycznej par-
tii Lewenfisz - Romanowskij (1933).
Tu udato sie uzyska¢ rekordowaq licz-
be bialych i czarnych ofiar.

1.h3+ &h4.

1..&f4 2.2:02+ ded (2...5g3 3.Le5+
®h4 4.8h2 g4 5.We7+) 3.3
1..&f5 2.2:52+ &e6 (2...5g6 3.Wgs+
&f5 4.9f7+) 3. WeB+ Bf5 4.7+ wy-
grana.

2.8e5! 2.8:g5+? &:g5 3.d8W+ W:d8
4.9:d8+ Zf6 5.h4+! &g6 6. Wg8+ dh6
7.Wg5+ &h7 8.W:h5+ &g7 9.Wg5+
$h7 10.W:f6 b1+ 11.%h2 ¥:c2

i bazy podajq remis (na wiele sposo-
bow!) mimo tego, ze biale moga
zdoby¢ pionka e3.

2...e2+ 3.%h2.



3..Wgl1+! pierwsza ofiara czarnego
hetmana. 4.%:g1.

7 dwoma wariantami:

A) 4...Eal+ 5.%h2 Eh1+! (ofiara wie-
zy) 6.&:hl e1¥+

7.%f1! pierwsza ofiara bialego hetma-
na, zeby odciagna¢ hetmana czarnego
od ataku na gonca e5. 7.%h2? W:e5+!

7..%:f1+ 8.$h2! Wf2! 9.d8W
5
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9..%gl1+! Druga ofiara czarnego het-
mana. Jesli 9...b1¥, to 10.Wd4+.
10.&:g1 b1+,

Liczac na pata po 11.&h2? Wgl+ trze-
cia (w zludzie) ofiara czarnego
hetmana. 12.&:g1.

Ale biale grajq 11.#d1! druga ofiara
bialego hetmana. 11...#:d1+ 12.&h2
1 wygrana.

B) 4..e1®+ 5.%f1! jest to trzecia
ofiara  biatego hetmana (5.%h2?
W:e5+), bo po 5...W:f1+

biale nie maja zamiaru odbi¢ hetmana
6.%:f1? b1¥+, ale graja 6.&h2! ¥f2
7.d8¥ i wygrana.

W roku 2022 Siergiej Diduch zapro-
ponowal wersje z ubozsza gra, za to



bez niepotrzebnego w finale pionka na
polu c2.

Mysle, ze obie wersje maja swoje plu-
sy ikazdy moze zadecydowaé, czy
preferuje maksymalnie bogata tres¢
(wersja pierwsza), czy ekonomie
i brak technicznego pionka (wersja
druga).

»Szachy”, 1971
1-2 nagroda
wersja S. Diduch 2022

Wysgrana

8/3P1Q2/5B2/6pp/7k/7P/1p1q2PK/2r5

1.8e5! 1.%b3? Ehl+ 2.%:h1 bl1&W+!
3.W:bl W:g2+ pierwsza ofiara czarne-
go hetmana (w zludzie) 4.&:g2 pat.
1...Eh1+! (ofiara wiezy)

2.%:h1 Wel+ 3.¥f1!! (pierwsza ofiara
biatego hetmana) 3.%h2? &:e5+!

3. W:f1+ 4.3h2! ¥f2! 5.d8¥ Wg1+!
(druga ofiara czarnego hetmana)
6.2:g1 b1¥+ 7.¥d1! (druga ofiara
biatego hetmana) 7..#:d1+ 8.%h2 i
wygrana.
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W roku 2024 w ksigzce ,,100 Endga-
me studies you must know” Jan
Timman zaproponowat jeszcze jedna
wersje studium — z dodatkowym czar-
nym pionkiem na e2. Doszla jeszcze
jedna ofiara czarnego hetmana.

»Szachy”, 1971
1-2 nagroda
wersja J. Timman 2024

Wygrana

5Q2/3P4/rq3B2/6pp/6k1/4p3/1pP1p1PP/
6K1

Oto rozwiazanie z jego komentarzem.

Ruch poczatkowy jest oczywisty.
1.h3+. Przesuwa czarnego krola na
niekorzystng pozycje na skraju sza-
chownicy. 1...&h4.

2.8e5! Wazny ruch zabezpieczajacy
swojego krola i jeszcze bardziej ogra-
niczajac czarnego krola. Groza maty
po 3.g3+. 2..el¥W+ 3.&h2 Wgl+,
Pierwsza ofiara hetmana.

4.%:g1 e2+ 5.&h2 Wgl+ druga ofiara
hetmana. 6.%:g1 Eal+. Lub 6...e1%+



7.9f1! W:f1+ 8.$h2! ¥f2 9.d8Y¥ b1
10.®¥d4+ z matem.

7.6h2 Eh1+. A w miedzyczasie po-
Swiecenie wiezy. Teraz jest juz jasne,
Ze czarne grajq na pata, ale nie jest ja-
sne, jak to sie bedzie realizowane.

8.&:h1 e1¥+.

9.¥f1! Pierwsza ofiara biatego hetma-
na. Czarny hetman jest Sciagany na
niekorzystne pole. 9...%:f1+ 10.&h2
Wf2. Broni przed matem; biate muszg
dorobi¢ hetmana.

11.d8¥ Wgl+! trzecia ofiara czarnego
hetmana. 12.&:g1 b1¥+

13.¥d1! druga kontr-ofiara! Biate
uniemozliwiajgq pata, ktéry powstatby
po 13.&h2? Wgl+.

13..%:d1+ 14.%h2. Niewiarygodna
sytuacja. Biate groza dwoma matami
i czarne nie moga sie obroni¢ przed
obydwoma.

14..%Wel. Lub 14..%e2 15.Lg3#.
15.g3+ z matem.

ok K

Nr D4

,New Statesman”, 1971
1 nagroda

Remis

2K5/2Pnk1P1/PP6/8/2b5/2n5/8/8
1.a7.
1.b7? &ed i 2..0d6#; 1. g8W? L:g8
2.a7 £d5 z matem w kilku posunie-
ciach; 1.&b7? &d5+ 2.&a7 Ob5#.
l...Ra6+.
l..2e4 2.%b7 &d6+ (lub 2..2d5+

3.&a6 Hc5+ 4.8b5) 3.8c6 Lb5+
4.%d5 D:b6+ 5.&c5 Hnd7+ 6.&b4.
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2.b7 Qed.

3.g8&+! Jedyna obrona przed matem
na d6. 3...5e8 4.f6+! De:f6.

Szosta linia jest przykryta i nie mozna
gra¢ 8.b8YW? £a6+ 9.Wb7 (9.£b7?
De7#) 9...0ed! 10.¥:a6 Hd6#.

Przegrywa tez dorobienie skoczka
8.b8&A? &He7+ 9.%b7 L£g2+ 10.da7
(lub 10.c6 &L:c6+ 11.8b8 £d7)
c8+ 11.%ab L:a8 wygrana.

Jedyna poprawng promocja jest pro-
mocja w wieze: 8.b8E!! Ka6+ 9.Eb7
Qed pat.

5.a88!! 5.a8%W? Qg8(d5) 6. W~ He7#.
5...9e5.

Czarne przerzucajq skoczka na c6, aby
przestoni¢ szosta linie. 6.&b8 &Hc6+
7.8c8 &f1.

Nr D5

»64”, 1978

Remis

2K2k2/2Pn3P/PP4PP/8/2bq4/2n5/8/8



Ta wersja realizuje kolejno wszystkie
4 promocje.

1. h8¥+. Inne promocje nie wystarcza.
l. h8E+? &e7 -+. Przegrywa tez
1.g7+? &e7 2.g8YW £:a6+ 3.b7 L:b7+
4.%:b7 Wb6+ 5.2a8 Wab#.

1...%:h8 2.g7+ W:g7 3.hg7+ e7 i po-
wstata pozycja studium poprzedniego.

Dla formalnosci podajemy rozwiaza-
nie do konca:

4.a7 Ka6+ 5.b7 Hed 6.g8H+! el
7.0f6+! &He:f6 8.a8L!' He5 9.%b8
6+ 10.£c8 Kf1 11.b8E!! Kab6+
12.Eb7 &e4 pat.

KKk

Nr D6

»Schakend Nederland”, 1971
1 nagroda

Wygrana

8/1P6/p4p2/p1k2Pp1/B1p1K1pl/
R1P1P3/5PPp/7n

1.Ba2. Grozito 1..4:f2#. 1..9»g3+!
1...6:02+? 2.E2:2 h1¥ 3.b8¥ lub
2...h14 3.Ef3 wygrana. 2.fg3.

A) 2..h1¥.

3.b8E! 3.b8%? W:.g2+ 4.H:g2 pat.
3...¥f1 4.Ec8+ z szybkim matem.

B) 2..h1Q)!

3.b8&! wygrana. 3.b8%W? A2+ 4.E:f2
pat.

Cztery promocje ,,wzajemne”.

KKK

W 2016 roku znakomity izraelski
kompozytor Gady Costeff zapropono-
wat opublikowanie jako wspdlnego
ponizszego studium opartego na tym
schemacie.



Ta wersja nie tylko wzbogaca gre, ale  2.gf88? Wal 3.Ef7+ &e6 4.E:c7

i poprawia ekonomie studium! (4.Ef2 &d7!) 4...%:c3+ 5.dc3 pat lub
2.gf8+? &c8 3.50g6 $b7 4.5e5 W.d2
Nr D7 5.9:c6 Y:e2 remis.
Gady Costeff & J.R. A2) 1...c1Q)!

,» The Problemist”, 2016

2.gf8&4+ wygrana. 2.gf8%? Hb3#.

Wygrana Te dwa warianty realizuja 50-procen-
towy ,,Babson task”.
5r2/2pk4/2p3P1/1pK5/1P1B4/2P1N3/2pPP3

/8 Drugi wariant powtarza schemat z po-
) ' przedniego  studium i realizuje
1.g7 z dwoma wariantami. wzajemny ,,allumwandlung”.

A) z dwoma symetrycznymi promo- B) 1...Ef5+! 2.5:f5:
cjami:

Z nowymi dwoma wariantami:
Al) 1..c1¥ .

Bl) 2...c1®.

2.gf8y!
3.g8E!
Nie wystarczy promocja w wieze:
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3.g8%W? W:.c3+ 4.2(P):c3 pat. 3.5e7?
Wa3 4.9:c6 a8 5.He5+ &e7 6.d3
W2 7.0f3 &f7 8.%:b5 W:e2 9.9e5+
&:g7 10.2c6 Sf6 11.&:c7 Heb 12.b5
Wa2 remis.

3...%a3 4.8g7+ wygrana.

B2) 2...c14!

3.g8&! wygrana.

3.g8%? Hd3+ 4.ed3 pat.

kK

Nr D8

»Stella Polaris”, 1971
1 nagroda

2n1K2b/7B/6P1/2B2n2/8/5k2/8/5b2

1. &d7. Kolejno$¢ ruchéw jest wazna.
1.g7? §:g7 2.&d7 £h3 wygrana.

l...8a6 2.g7 §:g7. Jesli teraz natych-
miastowe 3.£d47?, to 3...5e6!

(kluczowa mozliwo$¢ czarnych, na
ktérej opiera sie dalsza gra) 4.%:e6
£:d4 lub 4.£:h8 &f8+ i 5...4:h7.

3.8c2! Uprzedzajac 3...0h5 4.£d1+
=. 3...%e2.

Jesli czarny krél sprobuje péjs¢ na
drugie skrzydlo np. 3...&g4, to biale
remisujg grajac najpierw czarnopolo-
wym goncem na d4, a nastepnie
manewrujac drugim goncem po po-
lach c2 i bl.

4.2d4 &el 5.8c3+! Tylko tak. Po
5.£e4?, £g6? lub 3.£h7? czarne wy-
grywaja znanym juz manewrem
5...0e6!

Jesli 5.£b1?, to 5...%d2! mamy pozy-
cje wzajemnego zugzwangu z ruchem
biatych.



wzajemny zugzwang
ruch bialych - przegrana
ruch czarnych - remis

Musza sie one ruszy¢ goncem na ed4,
g6 lub h7 dopuszczajac 6...0e6!

5...2f1 6.2d4 Le2.

7.8g6! Teraz 7...5e6 nie jest grozne z
powodu 8.2h5+ i 9.2:h8. 7..&d1
8.2e4! Znowu nie bojac sie 8...9e6
9.£f3+. 8...&d2 9.2b1!

Teraz mamy pozycje wzajemnego
zugzwangu z ruchem czarnych.
9... el 10.£c2! 10.2e4(gb,h7)? Heb!

10.£c3+? pozwala czarnym straci¢
tempo: 10..&d1! 11.8d4 &d2!
w zugzwangu sa biate.

10..%e2 11.2g6 &dl 12.Red4 &d2
13.£b1 pozycyjny remis.
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kK

Nr D9

»Szachy”, 1971
wersja, 2022

8/R1Pk4/7b/2KP2r1/8/3P4/4b1P1/8

1.&b6! Aby uaktywnic¢ kréla biate od-
daja pierwszego pionka. 1...E:d5.
1..Hg6+ 2.%b7 Eg8 3.Ea6 &f4
4.Eg6(f6) =.

2.c8¥+! A teraz oddaja drugiego (za-
awansowanego) pionka, aby kr6l mégt
p6js$c¢ na c6. 2.&b7? Eb5+ wygrana.

2...%:c8 3.%¢6. Grozi mat i zdobycie
wiezy. 3...&b8.




Wazny moment w studium.
4.Eb7+!

Tematyczna zluda 4.Ee7? Ec5+!

5.8b6 (5.:c5 &f8 6.&d6 £Lg4 -+)

5...8g4 6.8e4 Bg5! 7.2e8+

Wygrana, bo goniec moze zastoni¢ sie
przed szachem na c8.

Dlatego trzeba zmusi¢ czarnego krola,
aby poszed} na a8.

4...%a8 i dopiero teraz
5.Ee7! Obecnie po odejsciu gonca gi-

nie czarna wieza, ale czarne jeszcze
nie rezygnuja.
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5..Ec5+! Liczac na 6.&:c5? &f8
7.2d6 £g4, ale bicie w szachach nie
jest przymusowe:

6.&b6! Lh5 7.g4! 7.2d7(h7)? Le3;
7.8e6? 18!

7..8:g4. 7.. 218 8.Ea7+. 8.Ee4!

i remis bo nie mozna broni¢ gonica ru-
chem 8..2g5 z powodu mata po
9.Ee8+.

Teraz wida¢ wyraznie, po co biate
zmuszaly czarnego kroéla do péjscia na
pole a8.



1972-1974

Nr D10

,,Ceskoslovensky Sach”, 1972
1w.h.
wersja ,,Problemista.eu, 2021

Wygrana

2K1b3/1N6/p1k2B2/3N4/PP5n/8/4r3/8

1.8c3. 1.5e7+? E:e7 2.2:e7 &5 dzie-
ki réznopolowym goncom czarne
maja remis na wiele sposobdéw.

1..8d7+. 1..Zh2 2b5+ ab5 3.ab5+
&b6 4.2d4#. 2.&b8 Ee8+ 3.%a7.

Teraz grozi 4.b5+ ab5 3.ab5+ &c7
4.0d5+ &c8 5.50d6#.

Po ruchach wieza lub goncem i
4.2:h4 przewaga materialna biatych
jest olbrzymia.

Trzeba uciec skoczkiem i jednocze-
$nie broni¢ pola d6.

3...f5.

Ale teraz nastepuje forsowny mat,
cho¢ nietatwy do znalezienia, bo trze-
ba po drodze poswieci¢ gonca
i skoczka.

4.b5+ ab5. Po 4...&c7 mat bedzie o
jeden rtuch szybciej. 5.ab5+ &c7
i jeszcze nie 6.2d8+? 8!, ale

6.5xd5+ &c8 7.2b6+ Hc7

i dopiero teraz koncowa kombinacja
z ofiara dwach figur

8.2d8+! E:d8 9.6d5+ £c8 10.d6+!
&:d6 11.pe7+ Sc7 12.b6#.

Mat jest wzorowy z trzema aktywny-
mi blokowaniami.



kK

Nr D11

,Jubileusz Assiaca”, 1972
2 nagroda

Remis

1BB5/4p3/8/8/8/n7/3K4/5k1r

Studium jest poprawne, trzeba bylto
tylko nieznacznie zmodyfikowa¢ roz-
wigzanie.

1.8a6+ &f2. Po 1...%gl 2.2a7+ &h2
biate remisuja na wiele sposobdéw.

2.8a7+ &g3 3.8¢5 b1+

4.%c2 e5. 4...e6 jest stabsze. 5.2d6!
5.£b7? Eh7! 5...&f4 6.£d3.
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Czarne figury sa powiazane wzajemna
obrong — ruszac sie moze tylko wieza.

6..2gl 7.8&c5! 7.£h7? EHg7 8.&d3
&b7. Wieza broni skoczka po linii b i
to daje czarnym zwyciestwo, bo biate
gonce sa w zugzwangu: 9.2g6 &g5
wygrana

7..Ehl. Lub 7...Eel 8.£b4 =; 7...Eg3
8.££8(e7) 8.£d6 Eh3 9.2b4!
9.2e7(c5)? &c3!

Czarne prébuja przerzuci¢ wieze na li-
nie b: 9...Eh6(h8) 10.&b3! 10.&:b1?
2b6(b8)! 10...Eh3 11.&c2. 11.%c4?
&h1!

11...&g5. Ostatnia préba uwolnienia.
12.8e7+ &f4 13.2b4!

Ale nie 13.£d6? Eh1! i mamy pozycje
wzajemnego zugzwangu z ruchem
biatych.

Goniec d6 jest w pozycji ,,ogniska” po
jego odejsciu nastapi 14...e4 albo
14...50a3+.

13...%e3 15.&c¢5+ remis pozycyjny.



wzajemny zugzwang
ruch bialych - przegrana
ruch czarnych - remis

ok ok

Nr D12

,»Problemista”, 1972
1 nagroda
wersja ,,Kronika”, 2008

Remis

4b1R1/1nK5/k7/8/1P6/1p6/3b4/2N5

1.b5+!

1.:b3? &f4+ 2.&c8 K£f7 3.Eg7
(3.b5+ &b6 4.Bg7 Leb+ 5.Ed7 Lc7
6.~ Hd6#) 3...2e6+ 4.2d7 &b6 5.0d4
(5.8~ &c6: 5.b5 £Hid6+) 5...&2g4 6.b5
£g5 wygrana. 1.8:e8? b2!
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1..%a7. 1..2:b5? 2.Za8#. 2.5):b3.
Ale nie 2.b6+? ®a6 3.90:b3 L&f4+
4.%5c8 Lf7 5.2g7 £e6+ 6.2d7 Le5
wygrana.

2..8f4+ 3.9c8 &f7 4.Bg7 Keb6+.
4...5d6+ 5.&d8 i goniec jest zwigza-
ny, 5.2d7 &b6.

5..2d6 6.9a5! £:d7+ 7.%:d7 &:ab
8.%:d6 =; 5...%a8 6./0d4 £g4 7.b6
(lub 7.85b3) &c5 8.b7+ &:b7 9.f5
£:15 pat.

6.22d4.
7 dwoma wariantami.

A) 6...2g4(h3).

7.8f5! 7.9e6? &d6+. 7..R:f5 pat
(7...&0c5 8.Ef7 (&d5) =).

B) 6...0d6+.



»Schakend Nederland”, 1973
4 nagroda
wersja 2024

7.%d8 &g5+ 8.Ze7 Lgd(h3). 8...2c8
9.0f3 &6 10.9e5 &:b5 11.9c6(g6) =.
9.5e6! K:e6 pat.

K7/P2k4/8/bP6/8/n7/1n6/8
Powstaja dwa warianty.

A) 3...2b5.

Dwa warianty z patami ze zwigzang
wieza na sasiednich polach. Tworza
»prawie” echo kameleonowe.

L L

Nr D13

1.b6! 4.a8R!! Jesli 4.a8%7?, to 4...2d2! (ale

nie 4..2c3? 5%al! &L:al pat ani
1.&b7?  Dad(d3) 2.a8% [2.%a6 4 gel? 5.Wadl) i 5..&f4+ z matem.
Nc7(d8)] 2...4c5+ 3.8b8 Lc7+ 4.%a7 Przegrywa tez_4.a84? §\d5.

Nb5#;

' 4..5d4 5.&a7 Heb+ 6.Lab Hicd
1.&b8? &c7+ 2.4b7 $ad(d3) z takim 7 h3W H:b8+ 8.%b5 i jedna figura gi-
samym matem. nie. Remis.

1...0ad(cd) 2.b7 @b6+ (lub C) 3.8b8. By 3. 2d2.
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Oczywiscie znowu nie mozna 4.a8%?
4b5! z matem.

Przegrywa tym razem 4.a8£? &d5
5.%a7 Le3+ 6.%a6 (6.9b8 KLf4+
7.%a7 Hb5+ wygrana) 6...0c7+ 7.&ab
£a7 wygrana.

4.a84\!! Hd5 5.0b6+! 5.Ha7? Le3+
6.2a6 Hbd+ 7.&a5 Hc6+ wygrana.
5...8:b6 6.%a7 &8+ 7.%a8. Remis.

Promocja w hetmana nie jest specjal-
nie atrakcyjnym posunieciem, jednak
jako dodatek do innych promocji mo-
ze by¢ tematycznym uzupelnieniem
studium.

C) 2..6b5 3.b8%®. Nie wystarczy
3.b8HE? &7+ 4.%b7 Hd6# ani 3.b8L&
(2)? &c8 z matem. 3...0c7+ 4. W:c7+
&:c7 5.8b7 &c5+ 6.La8 Ka5 7.&b8
remis.

Kok ke

Nr D14

Jedyna szansa bialych jest stworzenie
siatki matowej. 1.f4+ &h6 (diagram).
1...%f6 2.e5+ z matem.

,» Tidskrift for Schack”, 1974
1 nagroda

Wygrana

7b/Q2q2rp/4p3/2B3kP/1p1PP1P1/1p4K1/
p4P2/8

2.2f8! Pierwsza ofiara hetmana.

2...a1¥W! 2., W37 3.9h4 i mat w 2 po-
sunieciach. 3.%:al Wc8. Czarne
musza atakowac gonca.




4.%a6! Druga ofiara hetmana. Po in-
nych ruchach czarne nawet wygrywaja
np. 4.5h4? W:{8.

Teraz na 4...%:f8 nastagpi 5.W:e6+
zmatem, a na 4..%:a6 5.%h4 tez
z matem. 4...%c3+ i teraz nie 5.&h4?
Wel+ z przewaga czarnych, ale trze-
cia ofiara hetmana

5.9d3!! i jesli 5...%:d3+, to 6.%h4 z
nieuchronnym matem.

Po 5..%Wel+ wygrywa 6.%g2! b2 (po
innych ruchach tez najlepsze jest
7.913) 7. %f3! ¥h4 8.g5+ z wygrana.

Najlepsze jest 5...%c8.

Ponownie atakujac gonca, ale naste-
puje czwarta decydujaca ofiara
hetmana.
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6.¥c4!! Silny ruch 6.%:b3? jest obala-
ny tylko przez 6...e5! i biale majq
tylko remis.

Czarne nie maja juz innych ruchéw
poza zabiciem hetmana albo gorca.
Po 6...%:c4 7.%h4 bedzie mat na g5, a

po

6..W:f8 7.W:e6+ Hg6 8.g5+ g7
9.h6+ E:h6 10.gh6# tez jest mat.

*ok ok

Nr D15

»Problem”, 1974-75
1 nagroda

Remis

8/2K5/7k/1P2n2r/8/R4b2/8/8

1.b6. 1.E:f3? &:f3 2.b6 Ec5+ i 3...8b5
z zatrzymaniem piona. Grozi 2.&:f3!
#:f3 3.b7 =.

Dlatego 1...Ef5. Teraz po 2.8:f3? juz
czarne wygrywaja: 2..HK:f3! 3.b7
Bc3+i4...4c6. 2.b7 Ef7+.



Nr D16

»Szachmaty w SSSR”, 1974-76
Konkurs tematyczny
1-2 nagroda
wersja 2022

3.&d6! Po innych ruchach czarne gra-
ja 3...E:b7, a po 3.%c8? &:b7+.

3...2ac4+ 4.%e6. 4.%c5? Ec7+ i potem
5...&:b7. 4...2:b7.

Wygrana
8/7p/8/8/1PP2B1p/2PKP1N1/np5p/4k3

1.%c2 b1®+! 1...4:c3 2.%:b2 z przej-
$ciem do gry gtownej. 2.&:b1 &:c3+.
2..hg3 3.£:g3+ i 4.2:h2 wygrana.

Czarne zdobyly pionka, ale nastepuje
patowa kombinacja:

5.8h3+ &g7. Krol musi broni¢ wiezy.
6.2g3+ &f8 7.Eg8+! &:g8.

3.&b2! Dlaczego nie 3.%¢2? okaze sie
w koncéwce pionkowej, natomiast po-
zostawienie kréla na pierwszej linii
naraza go na szacha w 9 posunieciu.

3..0e2. Lub 3..5d1+ 4.&b3 &f2
Wzorowy pat na Srodku szachownicy.  5.&h1! wygrana. 4.ph1l &:f4 5.ef4.
5.b5? &d3+! 6.&c3 Of2. 5...f1.

KoKk
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Ktérego pionka przesunac? 6.c5! Tyl-
ko tego! Pionka f trzeba zostawi¢ na
sam koniec, a po 6.b5? &g2 7.b6 &:hl
8.b7 &g1 9.b8¥ h1¥ mamy pozycje.

Bialym nie uda sie wymieni¢ hetma-
néw, bo krél przeszkadza hetmanowi
wejSc¢ na pierwsza linie.

6..2g2 7.c6 &:hl1 8.c7 &gl 9.c8W
h1¥ 10.%c1+.

Tylko wymiana hetmanéw daje bia-
lym szanse na zwyciestwo.

10...%h2 11.#:h1+ &:hl 12.b5 h3
13.b6 h2 14.b7 &gl 15.b8¥ h1¥
16.%a7+!

Teraz widac sens ruchu 3.&b2!
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Po 3.&c2? Biate musiatyby najpierw
ruszy¢ pionkiem b (zeby moéc wymie-
ni¢ hetmany w 11 posunieciu poprzez
10.&¥b1+), potem pionkiem c i po
15.c8% h1¥ mielibySmy pozycje.

Znowu nie mozna wymieni¢ hetma-
néw, bo krol nie pozwala wejs¢
hetmanowi na 1 linie. (16. Wc5+ &f1!)

16..2f1 17.%Wal+ g2 18.W:hi+
&:h1 19.f5 h5 20.f6 h4 21.f7 h3
22.f8% h2.

Widzimy dlaczego pionka f trzeba by-
lo promowac¢ jako ostatniego — przy
hetmanie na b8 lub ¢8 pozycja bylaby
remisowa, a teraz biale dajg mata
23.9f14#.



1975-1976

Nr D17

»Stella Polaris”, 1975
wersja 2025

Remis

8/P2rN3/3p4/2Rp1p2/pK2kP1q/P1P5/2P5/8

1. Ec4+! ofiara wiezy. 1...dc4 2.a8%+
d5. 2...:f4(%e3) 3.0g6(H:f5)+.

3.9:d5! ofiara skoczka. 3..E:d5.
3..%d8 4.Wc6 Ed6 5.W:c4+ Sf3
6.Wfl+ Sgd4 7.%We2+ Shd 8.Wh2+
i biale osiagaja wieczny szach.

4.%:c4 ¥d8 5. c6!

Tematyczna ztuda 5.%b7? ¥d7! i w
zugzwangu sg biate: 6.%a8 ¥bs#,
6.%b6 ¥c8+.

5..%d7. 5..Wd6 6. Wel8+ &:f4 7. We3+
&:e3 pat 6.¥b7! Ofiara hetmana.

32

wzajemny zugzwang
ruch bialych - przegrana
ruch czarnych - remis

Teraz w zugzwangu sq czarne:

6..%W:b7 pat. 6..We6. 6..%d6
7. We7+! W:e7 pat lub 7...&f3 8. We3+
z wiecznym szachem.

7. Wa8 ¥f7 8.9c6! Wg8 9.Wh7 ¥ds
10.®c6 Wd7 11.¥b7 remis pozycyjny
albo pat.

kK

Nr D18

W oryginalnej pozycji na f3 stal czar-
ny pionek. Dlaczego go tam
postawitem, nie jestem w stanie po 46
latach stwierdzi¢! W 2021 roku odkry-
tem, ze pionek na f3 jest niepotrzebny.

Jedynq szansa biatych jest atakowanie
czarnego krdla.



»Szachmaty w SSSR”, 1975
1 nagroda
wersja, 2021

6.Eel! Wykorzystujac przestone £a5
wieza.

6...8e2 (6...£:e1?7?)

Remis

4K2K/5p2/1p3B2/b1p2P1p/4B3/1p5Sp/
3p1R2/3r1bNn

1.2c6+ &f8 2.Ef3. Grozi 3.Ee3
i czarne musza grac 2...Eel.

7.Bgl wykorzystujac przestone Ed2
goncem.

7....8g4 (7..Eg2??) 8.Bel Be2.

A

3.8e2! Przestona Nowotnego. "@’// 2 o

3...E:e2. Po 3...&:e2 4.Ee3 czarne do-
stang mata.

4.Bd3 z grozba 5.2d8+ Ee8 6.Z:e8#.
4..d1¥. 4.. .Ee8 5.2d7 &3 6.£:c3 {6

9.2d1! Wykorzystujac przestone £g4
7.2.:16 remis. yXorzystujac p € =8

wieza.

5.2:d1 Ed2. 9...&d2 (9..£:d17?) .
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10.Eal! Wykorzystujac przestone Ze2
goncem.

10...8a5 (10..Ea2??) 11.Ed1 Ed2
(11...£:d1??) 12.Eel Ke2 13.8gl re-
mis pozycyjny.

Wieczny podwdéjny Grimshaw na po-

lach d2 i e2 poprzedzony przestong
Nowotnego.

kK

Nr D19

»Szachy”, 1975
1 nagroda
wersja 2026

Remis

2B3rn/1R4N1/k1N5/8/7n/7p/4p3/4b3

34

1.25b8+ &a5 2.c6+ Pad 3.Eb7.

Teraz biate groza silnym atakiem: np.
3...f5 4.82:e2 §:g7 5.2c4!

3...E:g7! Czarne zaczynaja ostra kom-
binacje z ofiarami. 3..£c3 4.&:e2
H:g7+ 5.8:g7 £:g7 5. £g4 = albo
3..8:g7 4.8d1+ z wiecznym sza-
chem.

4.8:g7 Kf2+! 5.&:12 e1l¥W+! 6.9:el

h2.

2
.
A

//

Czarne oddaty 3 figury i wydaje sie,
ze dzieki temu osiagnely promocje
swojego pionka.

Jednak teraz biate zaczynaja gra¢ po-
mystowo.

7.8d1+ &b5. 7...%a3 8.8g3+ i 9.Eh3.
8.8a4+! &c5. 8.%:ad4  9.Bga+
i 10.E:h4.

9.Eg5+ &b6 10.Eb5+ &c7. 10...%:c6
11.8b2+.

11.Eb7+! &d6. 11...&:b7 12.5Ha5(d8)+
i 13.&c6. 12.Ed7+! &c5 13.2d5+!



13.&b6. 13..&:d5
15.8c6 =. 14.Eb5+

14.0b4(e7)+ i

I wieczny szach albo kontrola pola h1l.

W drugim wariancie krol z wieza kre-
ca sie w druga strone.

8..3b6 9.Eb7+! &c5 10.Eb5+ &d6
11.Ed5+! &c7 12.Ed7+! &b6
13.Eb7+!

Ponownie wieczny szach albo kontro-
la pola h1.

eskeok
Nr D20

1.%g2 broni przed matem i jednocze-

$nie grozi 2.2g8+ £:g8 3.W:g8+ W:g8

4.b7+.

1..h1¥! 2. 9¥:h1.

,» Tidskrift for Schack”, 1975
2 nagroda

ae

Wygrana
K1k5/P6q/1P1pb2N/2p1p3/8/6RP/3Q3p/8

Mamy dwa tematyczne warianty.

A) 2..d5 i teraz nie 2.Eg8+? £:g8
4.0f7 &:f7 i wygrywaja czarne, ale
3.&f7! (Nowotny)

3..8:7 4.b7+.
W:g8 5.b7+ &£d7+ 6.b8¥W wygrana.

3. 9:17. 4.Hg8+!

B) 2...e4. Obecnie przegrywa natych-
miastowa  przestona  Nowotnego
3.0f7? £d5+ i czarne matuja.

Trzeba wymusi¢ krytyczne posuniecie
3.2g8+! K:g8 i dopiero teraz przesto-
na Nowotnego 4.9f7!



4..%:17. 4..2:f7 5.b7+. 5.%:e4 Wd5 Biorgc pod kontrole pola d4 i e5 —
6.b7+ &c7 7.We7+ wygrana lub 5...d5 4.0f2 g3 5.5h3 d3 6.£c3 He7+ wy-
6.Wgd+ +-. grana.

1...&d7. Teraz 1...£g6 nic nie dawalo:

Howck 2.e6! g3 3.£e5! oto roznica — pole e5
nie jest atakowane. 3...g2 4.£h2 z la-
twym remisem.

Nr D21
Znéw do wyboru sa dwa posuniecia
»Tidskrift for Schack”, 1976 pionkami i ponownie kolejno$¢ musi
1w h. by¢ dok}adna.

wersja, 2022

_
/////
»

7
% ) f&z

2.a7! Nowa tematyczna ztuda 2.e6+?
&:e7! 3.a7 Led!

Remis

2k3Kn/6B1/P3P3/1n2P3/3p2p1/8/8/1b1N4

1.e7!

Tematyczna ztuda 1.a7? &:a7 2.e7
£g6! 3.e6 (lub 3.4f6 g3 4.£h4 g2
5.2f2 6 -+) 3...40¢6!
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4.0f2 (pole f8 jest niedostepne dla
biatego kréla) 4...2a8 5.&(£):h8 g3

wygrana. 2...:a7.

Nic nie dawato 2...£e4 3.%f8! (pole
f8 jest dostepne dla kroéla) 3...g6+
4.5f7 &H:e7 5.6+ &d8 (albo 5...&d6
6.8 =) 6.£f6 Od6+ 7.&f8 Of5
8.0f2! (decydujace tempo!) 8...2d5
9.4:g4

/

9 Y
////§£%

i mimo figury mniej biale maja twier-
dze: czarne skoczki i krél sa
unieruchomione, a goniec musi kon-
trolowac pole a8.

Nie wygrywal tez wtracony szach
2..2a2+ 3.&:h8 &d5 (3...50:a7 4.e6+
H:e7 L:d4 =) 4.e6+ &He7 5.8:d4!
&:d4 6.0e3 £~ 7.9:g4 remis.

3.e6+! e8! 3..H:e7 jest gorsze, bo
blokuje pole skoczkowi: 4.&:d4 &c6
5.£2:h8 g3 6.9e3 i czarne nic nie mo-
g4 zrobic.

4.8:d4 &c6. Zmusza biate do zabicia
drugiego skoczka goncem, ktéry znaj-
dzie sie w ztym potozeniu.

5.2:h8 g3 6.5e3 &:e7+ 7.8g7 &Hf5+
8.&:15 g2.

Dzieki ruchowi 3...%e8 czarnym uda
sie dorobi¢ hetmana, ale biate znajdu-
ja obrone

9.&g8! gl¥®+ 10.9g7+ &d8 1l.e7+
&:e7 pat.

ZYe potozenie gonca w rogu ostatecz-
nie okazalo sie ratunkiem. Na
szachownicy jest pat z zamurowanym
goncem i zwigzanym skoczkiem.

KKK

Nr D22

l. Ed2 Eb4+ 2.&h3. 2.e4? Hied+ i
3..8:b1. 2.ogl+ 2.4f5+ 3.%g2
Hgd+ 4.2 =.

3.9g3! 3.&g2? Egd+ i czarne zdoby-
waja &bl bez zadnej rekompensaty.



,Italia Scacchistica”, 1976
1 nagroda

Sytuacja biatych jest krytyczna, bo na
dowolne odejscie wiezy nastapi Eh1#,
ana 11.Egl b2+ ze zdobyciem wie-

zy.

Remis
Nastepuje jednak 11.Eg4+! &:g4 pat.

8/8/1r5k/8/7K/3RP3/2b1n3/1N6

koK

3...&:b1. Teraz wprawdzie czarne tez

zabraly tego skoczka, ale biale roz- Nr D23

poczng polowanie na Hgl.

,Problem”, 1976
1 nagroda

'y

7 g,
//ﬁ _

v

7 W
5/ 7

4.8h2+ &g5 5.9f2 He2! Pomystowa
obrona skoczka: 6.%:e2? Eb2+.
6.Eg2+ &h4 7.&:e2.

Remis
Kontynuacja szachéw przegrywala:
7.8h2+? &gd 8.8g2+ &h3 -+, N3k3/P2p3N/3P1p1K/2p1ppP1/3p3b/
2P4P/p3n2P/1n5b

Teraz sytuacja materialna jest remiso-

wa, ale czarne majg grozby matowe. 1.&c7+ &d8. 1...&f7 2.g6+ &g8 3.5e8
i biale nawet wygraja. 2.g6 al¥ 3.g7

7..Eb2+ 8.%f1 £d3+ 9.&gl Ebl+ Wa24.c4!

10.5h2! 10.2? Bf1#. 10...Le4.
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4.5d5? jest jeszcze przedwczesne:
4..2:d5 i pole a8 jest kontrolowane
przez hetmana.

4...%:c4 i dopiero teraz przestona Pla-
chutty 5.5d5!

i jesli 5..%:d5, to 6.a8%W+, a jesli
5...&:d5, to 6.g8%W+.

Dlatego 5...%c1+ 6.2f4!!

Kolejny problemowy motyw. Ofiara
skoczka w celu $ciagniecia na pole 4
czarnego hetmana 6.&g6? Wgl+ lub
6...0f4+ wygrana.

6..%Wgl! 6..W:f4+ 7.&g6 i hetman na
f4 po pierwsze nie moze szachowac i
po drugie blokuje pole f4 wiasnemu
skoczkowi. Biale nawet wygrywaja.

7.50g2!

39

Przestona Nowotnego; 7...%:g2 8.a8%
+; 7..8:g2 8.g8W#,

7..%cl+ 8.0f4!
Znowu problemowa idea — tym razem
tylko w celu zablokowania pola f4

czarnemu skoczkowi. 8.%g6? &Hif4+!
9.5:f4 Ygl+.

8...¥c4 9.2d5! pozycyjny remis.

Wieczna naprzemienna przestona No-
wotnego i Plachutty.

3k kk

Nr D24

,» Tidskrift for Schack”, 1976
wersja 2022




8/8/2p1P3/2P2p1K/8/2kp1Pp1/4P3/8

1.e7 d2 2.e8% d1¥. Koncowka pion-
kowa przeszta w hetmariska. 3.%e5+
Wd4 4.9:g3.

Czarne zdobywaja hetmana. 4...%h8+
5.8g5 Wg7+ 6.9f4 (6.9h4? Whe#)
6.. W7+ 7.0e3 W:g3.

Pat (wzorowy) ze zwiazanym pion-
kiem.

Nr D25

»Schakend Nederland”, 1976
2 nagroda,
wersja
,»Sto kompozycji szachowych”, 1991

40

K2k4/8/P7/r2P4/Pn6/6R1/Pb6/8

1.%b7. 1.2b3? &8 wygrana. 1...4:a6.

1...B:a6 2.Bb3 =; 1..2d4 2.8g8+!
®d7 (2.&e7 3.d6+! &:d6 4.5gd4 ds
5.2:d4+ &H:d4 6.a7 =) 3.Bgd &Hc2
4.8B:d4 ©:d4 5.a7 = lub 3...2c5 4.E:b4
£:b4 5.a7 remis.

2.%b6 B:a4 3.9b5 E:a2 4.Eg2.

Czarne figury sa zwigzane wzajemna
obrong i rusza¢ moze tylko krél:
4...0c5(b4) 5.8g8+; 4...56¢c7+ 5.&c4!
i 6.%b3.

4...%e7. 4..5c8 5.%c4 =. 5.Ee2+!

Biale musza unika¢ pozycji wzajem-
nego zugzwangu ze swoim ruchem
powstatej po 5.8c2? &d7!

&bl

Biale przegrywaja: 6.BEh2

7.Eh7+ &d6; 6.8c6 Hb8 7.Ec2 Ea7!

Przegrywato tez 5.2d2? &Hc5 6.%:¢5
La3+ oraz 5.2h2? &c5 6.Eh7+ &d6
7.8h6+ &:d5 i czarne wygrywaja.

5..&d7 6.Ec2! i w zugzwangu sg
czarne. 6.Eg2(h2)? {c5!



wzajemny zugzwang
ruch bialych - przegrana
ruch czarnych - remis

6..&d8 7.Eg2! 7.Eh2? &H\(c5!; 7.Ef2?
e5 8.82f8+ He7 wygrana.

7...8c7 8.Eh2! 8.Ec2+? &d7!; 8.Ef2?
&d6!; 8.82e2? Hb4! 8..&d8. 8...4Hc5
9.Ec2; 8...0b4 9.Eh7+.

9.Eg2 &e7 10.Ee2+! &d7 11.Ec2! po-
ZyCyjny remis.

£ 1 3
Nr D26
,Jubileusz Peckovera”, 1976-77

1 nagroda
wersja ,,Problemista”, 2000

3r4/1P6/3p4/8/8/B5K1/3P3n/b2N3k

Natychmiastowe 1.£:d6? przegrywa
po 1..E:d6 2.0f2+ &gl 3.6Hh3+ Hf1
4.b8Y%W Le5+ 5.0f4 Egb+ 6.%h3 Eh6+
7.%¢g3 £:b8 i pata nie ma, bo jest bia-
ty pionek d2.

Trzeba sie go wiec pozby¢. Trzeba to
zrobi¢ w odpowiednim momencie.
1.d4?.&.:d4 lub 1...0f1+ wygrana.

Dlatego plan przygotowawczy 1.&f2+
&gl 2.8h3+. Jeszcze nie 2.d4? £:d4
lub 2...0f1+ wygrana. 2...&f1.

3.d4! Wlasciwy moment do oddania
pionka!

3..8:d4 4.£:d6 E:d6 5.b8¥ Le5+
6.2f4! Eg6+. 6...Ed3+ 7.%h4 £:b8
8.4H:d3=.



7.%h3. 7.%h4? Eg4+ Sh5 &:b8.
7...Eh6+ 8.%g3 £:b8 pat.

Wzorowy pat na $rodku szachownicy
ze zwigzanym skoczkiem.

ok ok

Nr D27

»Thémes-64”, 1976
1 nagroda

Remis

2k5/8/1K6/R6P/1n6/8/b4r2/8

Szansa dla biatych to ich zaawanso-
wany pionek.

Ale natychmiastowe 1.h6? (zluda te-

matyczna) przegrywa po 1..4d5+

2.5c5 9Hf6 3.h7 H:h7 4.Ea8+ SHb7

i czarne wygrywaja, bo pole a7 jest
kontrolowane przez czarnego krola.

Dlatego 1.Ea8+! &d7 2.h6. Grozi
3.h7.

Teraz 2...Eh2 (£bl) nic nie daje, bo
3.h7 E:h7 (&:h7) 4.Ea7+ remis, bo
czarny krél zostat odrzucony od pola
a7.

2...0d5+ 3.&c5. 3.%a5? &c4! z ma-
tem; 3.9b5? Hc7+.

3...Bc2+. 3...50f6 4.h7 &H:h7 5.8Ba7+ re-
mis. 4.&d4 Ed2+.

&:h7

£b1!
7.Ba7+ §c7 wygrana.

5.&e5! 5.&c5? 6.h7

5...Ee2+ 6.%d4 &b1!



9.h7! £:h7 10.Ed1! E:d1 pat.

Zastawia pulapke: 7.%:d5? Led+ i
8...2:a8. 7.Hal! Ed2+ 8.%e5 Kg6.

Wzorowy pat na srodku szachownicy.

Po 8...4c3 biate osiggajq remis naste-

&H:bl 10.2f6 &Hc3

11.h7 Hed+ 12.&g7 Eg2+ 13.5f8! re-

9.E:b1!

mis (ale nie 13.%h6? &Hg5 14.h8¥W

of7+) lub 11..60d5+ 12.%g7 Hg2+

13.&h6 (2£7)

pujaco:
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1977-1978

Nr D28 1...&:e5. Po innych ruchach remisuje

2.g7. 2.d7 Ed6. Grozito 3.£g5+! &:g5

» T'idskrift for Schack”, 1977 4.d8W+, Jesli 2...2g7+, to 3.&f7 Bd6
3 nagroda 4.%e8 =,

Teraz natychmiastowe 3.%e8? prze-
grywa po 3...&g7! 4.82e7 &c7+ 5.&d8
Zc6.

Dlatego kolejna ofiara pionka biale
zmuszajg czarnego gonca do zabloko-
wania pola g7 swojemu krélowi.

3.g7!1
Remis

3B1K2/7B/3Pr1Pk/1n6/4P3/2b5/8/8

1.e5! Ofiara przewidujaca przysztego
pata.

1.d7? Bd6 2.g7 (na ofiare 2.e5 jest za
pozno: 2..B:d7 wygrana) 2..82:g7+

3 o8 &h7 4807 BT+ 5.&f7 H-d7 3...8:g7+ i dopiero teraz 4.%e8 &:h7

(4...g7??) 5.Ke7! &7+ 6.&f7 B:d7
pat.

i.pata nie ma z powodu obecnosci  wzorowy pat ze zwigzaniem na $rod-
pionka e4! ku szachownicy. Wszystkie figury
ustawily sie na 7 linii.
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KKk

Nr D29

»Schakend Nederland”, 1978
wersja 2022

5b2/8/R7/Br6/8/2P4k/b7/N3n1RK

Wersja wykorzystuje ,nowa” teorie:
wieza i dwie lekkie figury wygrywaja
z wieza i jedna lekka figura.

Biate maja jakos¢ i pionka wiecej, ale
czarne grozg matem po 1...&2d5+.

Mozna sie broni¢ bijac skoczka
1.8:e1?, ale wtedy jest mat po
1..2d5+ 2.%gl &c5+ 3.&f1 Kcd+
4.Ee2 BEb1#.

Po 1.Egg6? jest takze mat: 1...2d5+
2.%5¢g1 Hf3+ 3.5f2 (3.%f1 Bb2 z nie-
uchronnym matem) 3...2c5+ 4.%e2
b2+ 5.&d1 Ed2+ 6.%cl La3+ 7.¥bl
La2#. lub 5.&d3 Ed2#/Del#/DeS#
(6.%c37?).

Te warianty pokazuja, zZe bialym prze-
szkadza ich wtasny pionek.

45

Dlatego tematyczna zluda jest 1.c4?
&£:c4 i dopiero teraz 2.Egg6.

Ale czarne i w tej pozycji znajduja
wygrang: 2...0f3! Grozi 3..Ebl+.
Najlepsze jest 3.2c2 (Inne obrony:
3.Hab6 Z:a5; 3.Egb6 £f1! z szybkim
matem; 3.Eh6+ &Hh4! 4.8:h4+ &H:h4
5.Ea7 £d5+ 6.%h2 Eb2+ -+) 3...4d5!
4.8b4 (4.Eh6+ £:h6 5.82:h6+ &:h4
i6..E:a5) 4..2:b4 5.Eh6+ (5.9:b4
E:b4 6.Hal Qh4+) 5..0h4+ 6.dgl
&f8! i biale muszg odda¢ wieze za
lekka figure i otrzymujemy uklad sit
dla czarnych wygrany.

Jedli (tematyczna ziluda) 2.E:el?, to
2..8d5+ 3.9gl f£c5+ 4.8f1 Lca+
5.Ee2 Ebl+ 6.2e1 £:a6 (diagram).

I gdyby nie &al, to bylby pat. Teraz
po 7.4 c2 b2 czarne wygrywaja.

Trzeba zatem pozby¢ sie i skoczka!

Dlatego 1.8b3!! £:b3 2.c4! K:c4. Pu-
lapka 2..d3 3.cb5? &f2# nic nie
daje: 3.2g3+ (remisuje tez 3.Ef6)
3...&:g3 4.ab5 =,

3.B:el. 3.8gg6? Of3. 3...2d5+ 4.%gl
Lc5+.



5.8f1 £c4+ 6.BEe2 BEbl+ 7.&el £:a6
pat.

Wzorowy pat z dwoma zwigzanymi
figurami.

KoKk

Nr D30

sMagyar Sakkelet”, 1978
2w. h.
wersja 2024

Wygrana

8/7P/8/K7/2kpp3/R7/3P2p1/5r2

O wyniku zadecyduje zte polozenie
czarnego kroéla, ktéry na $rodku sza-
chownicy ma mniej swobody niz biaty
krol na skraju!

1.h8¥ Ef5+! 1..g1¥% 2.%e5 &bl
3. Web+ Hc5 4.%a6! W1+ 5.d3 wygra-
na. 2.&ad. 2.%b6? g1¥ =, 2..g1®.

Teraz biale daja forsownego mata po
drodze ofiarujac wieze.

3.Wc8+ Ec5 4.Web+. 4. Wa6+? &d5 =.
4..2d5 5. %c6+ Ec5.

6.2c3+! dc3 7. W:e4+ Wd4 8.d3#.

Wzorowy mat z dwoma aktywnymi
blokowaniami i zwiazaniem.

Nr D31

Aby wygra¢, trzeba zdoby¢ figure, al-
bo da¢ mata.

1.&h5. 1.%g2? g4 = 1..g4! 1..ed
2.9g2 g4 3.8:g4 jak w grze gltdwnej.



,»Ceskoslovensky Sach”, 1978

Wysgrana
4B3/1N6/8/4k1p1/8/5n1N/7b/7K

2.8:g4 ded 3.9g2 He5 4.8e6! Two-
rzy siatke matowa. 4...2f4.

.2

%

4.0f3 5.0f2+ $e3 6.Hgd+
5.0d6+ e3 6.0f5+ fed 7.0f2#.

+-.

Wzorowy mat na srodku szachownicy
z dwoma aktywnymi blokowaniami.
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Nr D32

,» The Problemist”, 1978
1w.h.
wersja 2022

k6b/8/Kp2PN2/2N1P3/61r1/7b/6p1/8

1.e7. 1.5:g4? g1¥ i czarne tatwo wy-
graja. 1...Eg8! Ofiara wiezy wilacza do
gry gonca.

Inne wlaczenie gonca 1....Ead+ bylo
gorsze: 2.%b5 i czarne traca mozli-
wos$C przestony o6smej linii. Biale
dorobig hetmana z szachem. 2.£:g8
Lc8+!

Czarne kosztem pionka sprowadzaja
biatego kréla pod przysztego szacha i
jednocze$nie przestaniaja 8 linie. Po
2...2d7? 3.4:d7 to biale matuja.

3.&:b6. 3.&b5? g1¥W 4.e8¥ (8 linia
jest przestonieta i nie ma szacha)

4..W:.c5+ z wygrana.

3...8d7! 4.50:d7 g1¥+ 5.%c7 W:g8.



5

7,

%

Pomystowa gra czarne zyskaly duza
materialng przewage, ale biate maja
kombinacje.

Nie wygrywaly czarne po 5...&2:e5+
6.2d8 remis ani po 5..Wa7+ 6.%d8
Wa5 7.%e8! rowniez z remisem.

6.2b6+ La7 7.5)c8+ a6 8.0)d6!

Grozi promocja pionka, a po zwigza-
niu skoczka

8...2:e5 i mimo wszystko dorabiamy
hetmana 9.e8%! #:e8 pat.

Wzorowy pat na Srodku szachownicy
ze zwigzanym skoczkiem.

kK
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Nr D33

,, Tidskrift for Schack”, 1978
2 nagroda
wersja, ,,Kronika”, 2007

Wygrana
4N3/4p2b/4K3/6k1/7N/2p5/5B2/8
1.5g2!

Ztuda 1.9f3+? &f4 2.50d4 (po 2.Del
czarne maja w porownaniu z grg
gléwna tempo wiecej) 2...c2 3.8b3
(3.0e2 &f3 =) 3...Lg8+ i 4...2:b3.

1..%g4! i nie mozna 2.£e3? &f3!
2.Del!

Kolejna ziuda 2.£e1? Le4! 3.5e3+
&f3 4.0c4 Pe2 5.£:¢3 (lub 5.2g3
2d3! 6.9e5 c2(£h7)) 5..%d3 6.5d2
i teraz nie 6...%:c3? 7.9:e4 i wygrana
wg Troickiego, ale 6...82g6(c6)! z re-
misem.

2...3f4. Grozilo 3.£e3. 3.8c7!

Wydaje sie, ze juz biale wygraly, ale
czarne nie rezygnuja.



Wzorowy mat ze zwigzaniem i bloko-
waniem pola.

B) 6..c1® 7.&e3! Nie 7.£g3+? &d4
=. 7...0b3 8.2f3#.

3..&f5+! Jesli od razu 3..c2, to
4.0d5+ Hed 4.9c3+ i 5.He2+ wygra-
na.

4...9:e7. 4.5d5? blokuje pole skocz-
kowi i po 4...c2 pionka nie ma jak
zatrzymac.

4..c2 5.0d5+ &e5 (5..%ed 6.53+
i 7.52). Nr D34

,ltalia Scacchistica”, 1978
2 w. h.
wersja 2024

6.2c3! 6.0b4? c1p! =.

A) 6...c1¥ 7.8.g3+ Wf4 (7...5d4
8.2e2+) 8.9f3#.

Wygrana

R5B1/7K/4N3/8/8/8/4p3/4rk2

1.Ef8+ &g2 2.0f4+ &g3. 2. .&f~
3.d3+; 2...&h1 3.2e8 wygrana.

3.%g6. Krol dotacza do ataku 3...&h2!
Grozi 4...Egl+.
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4.£d5! Nie bojac sie promocji w het-
mana.

4..Bgl+. 4. Ef1 5.2h8+ &g3 6.0:e2+
wygrana.

5.f5 el®W. 5..Hgs+ 6.9:g5 el¥W
7.2h8+ &g3 8.Eh3+ &f2 9.40d3+.

I forsowny atak matowy:

6.Eh8+ &g3 7.Eh3+ &f2 8.2f3#.

Wzorowy mat na srodku szachownicy
z dwoma aktywnymi blokowaniami

KoKk
Nr D35
Czarne majq duza materialna przewa-

ge, ale ich krdl stoi Zle, co biate
wykorzystuja.

»Magyar Sakkelet”, 1978
pochwala

Remis

7k/5K2/2nB4/7n/2NP4/6P1/8/1r6

1.d5! 1.%g6? &:g3 2.d5 (2.&:¢3 Hgl
zwigzanie skoczka) 2...60d4 wygrana.

1...0d8+. 1...5a7 2.%g6 H:g3 3.9e5 z
wiecznym szachem.

2.%g6 &:g3! 2...50g7 3.Le5 Eb7 4.416
i skoczek d8 ginie.

3.8e7! 3.2:g3? Bgl! 3...2b7. 3...Eb8
4.5 g8 5.0g4 =.

4.9e5 Bb6+. 4..Hg8 5.0g4 =. 5.d6
&:ds.



Czarne uzyskaly przewage wiezy, ale
nastepuje 6.f7+! @:f7+ 7.2f6+ Sg8
pat.

Wzorowy pat na $rodku szachownicy
z aktywnym zwigzaniem gonca.

Nr D36

»Schakend Nederland”, 1978

Wygrana

8/8/3B4/8/3K3N/2p5/k5B1/4b3
1.82d5+!

Ale nie od razu 1.0f3?, bo skoczek
przestania gonica i po 1..c2 2.&f4
£g3 3.£d2(e3) b2 jest remis.

1...dal! Jedli 1...&b2, to 2.3 &2+
(2...c2 3.5:e1 c1¥ 4.66d3+ szach —
oto dlaczego pole al jest lepsze niz
b2) 3.&d3 2 4.2e5+ &bl 5.40d2+
i biale wygrywaja.

3.&a3! Tematyczna zhuda 3.£f4? i re-
misuje ofiara gonca 3...£g3! 4.£d2
$b2 5.8c3+ $a3 6.2d2 b2 pozycyj-
ny remis.

oo

/% %

3...8b4! ale teraz analogiczna ofiara
gonca przegrywa. 4.£:b4! 4.84c1?



&bl =. 4...c1¥ 5.8c3+ &bl 6.50d2+
&c2 7.8b3#.

Wzorowy mat na srodku szachownicy
z aktywnym blokowaniem

2...¥:b4+ 3.&:1{7 We7+! Jedyna obro-
na przed matem 4.%:e7. 4.fe7? Efl+
5.%e8 £a6 wygrana. 4...Ef1. Grozito
5.8g7+ &g8 6.£7+ &:g7 7.f8W#,

kK

Nr D37

»Schakend Nederland”, 1978
5 nagroda

Remis

2b1K2k/5p1p/qp2pPpB/
8/2Rp4/3p4/6P1/1r4bN

1.568. 1.9:f7? Wa7+ 2.8 Ef1l wy-
grana. 1..%a3+ 2.Bb4! Rzymskie
odciagniecie. 2.%:{7? a7+,

5.8f2! (Nowotny) 5.f7? &e3! 5...E:f2.
5...&:f2 6.f7 z matem.

6.f7 &h2. Jedyna obrona przed 7.f8%
&:f8 8.%:18.

»
a

=
| Jay.
qJay

7.g3! Aby osiggnac pata. 7...8:g3.
8.82g7+! &:g7 9.f8W+ E:f8 pat.
E X 3
Nr D38

Szansa bialtych
pionki.

Sq Zaawansowane

1.a7 Eab. Czarne groza 2...E:a7 z la-
twa wygrang. Teraz przegrywa 2.Zc7?



&:e5+ ze zdobyciem wiezy i 2.Ee4?
£a3 3.e6 Le8.

»Szachy”, 1978
1 nagroda

8/3b4/P7/1r2P3/2R2K2/8/1b6/7k

2.e6! Ofiara pionka pozwoli z tempem
zaatakowac gonca i pierwsza linie.

2...2:e6. Pionka czarne musiaty zabi¢:
2...2b5 3.8c5; 2...8e8 3.8c8; 2...8a4
3.e7 (z grozba 4.Ec8) 3...E:a7 4.Ee4
&cl+ 5.&g3 we wszystkich wypad-
kach z tatwym remisem. 3.Ee4.

.
4

5
-

-

Oprocz bicia gonca na e6 grozi strata
drugiego gonca po 4.Eel+ i 5.Ee2+.

3...8c1+. Albo 3..Ef5+ 4.%g3 Eg5+
5.&f2(h4) = 4.%g3 Ea3+ 5.%f2
5.%h4? Eh3#. 5...Ba2+.

Czarne mogly zastawi¢ pulapke ofia-
rujac  wieze 5..Bf3+! liczac na
6.2:£3? &£d5.

Ale bicie w szachach nie jest obo-
wiazkowe i biale remisowaly grajac
6.Del(De2).

6.2g3. 6.2f1? &£h3+; 6.%el? &d5 =
(krol blokuje pole el wiezy).

6..HEg2+ 7.%f3! 7.5h4?
7...2d5 8.a8% K:a8 pat.

Lg5+.

Wzorowy pat na $rodku szachownicy
ze zwigzaniem.

sk



Nr D39

»Thémes-64”, 1978
3 nagroda

Wygrana

8/8/4r3/k1Bp4/N6p/2R 1p3/6Kp/8

Skoczek jest pod biciem, po jego
odejéciu nastapi 1...e2 i za pionka
trzeba oddac figure.

Dlatego 1.Ea3! i dzieki grozbie mata
2.0c3# biale zdobywaja bezcenne
tempo.

1...8b5 2.£:e3.

Wydaje sie, ze biate bez trudu wygry-
waja, ale czarne zaczynaja pomystowa
kombinacja liczac na pozycyjny re-
mis.

2..Egb+. 2..d4 3.£:d4 z przejSciem
do gtéwnej gry.

Kluczowa pozycja.

3.&h1!! Puenta studium.

Tematyczna ztuda: 3.%:h2? d4 4.2.:d4
(4.2~ Hab! =) 4..Eg4 5.9c3+ &Hb4
6.2ad+ $b3 i powsta}a pozycja wza-

jemnego zugzwangu z ruchem
biatych:

7.&h1 (lub 7.%h3 Bg3+ i 8..E:c3)
7...h3 8.&%h2 Eh4(Bg2+) remis.

3...d4! 4.2:d4 Eg4 5.6c3+ <&b4
6.Ead+ &b3 7.&:h2!

Na szachownicy jest pozycja wzajem-
nego zugzwangu, ale z ruchem
czarnych.

wzajemny zugzwang
ruch bialych - remis
ruch czarnych - wygrana bialych

Musza one gra¢ 7...Ef4.



na co nastepuje efektowne 8.9d5!
(8.%g2 jest stratg czasu, bo po 8...Eg4
krél musi wrécié na pole h2)

8...%:a4 9.5:f4 wygrana.

oKk

Nr D40

,» The Problemist”, 1978

2...%d4 3.8:a3 Df6 4.%:g7. 4.£b2+?
Bed 5.8:g7 &d5 =,

4...8d5! i teraz koncowa kombinacja
5.0f5+ Le5. 5...%e4 6.0g3+ wygrana.
6.21g3!

Czarne obronia obie figury po
6...Le6, ale nastepuje 7.2d6#.

Wzorowy mat z dwoma aktywnymi
blokowaniami.

Wygrana
6b1/6pn/8/2k2K2/p6B/4N3/8/5N2

Biale musza wykorzysta¢ zte poloze-
nie czarnych figur.

1.&g6. Grozi 2.%:g7. 1...a3! 1..0f6
2.&:g7 ©d5 3.9:g8. 2.&e7+. 2.&:g7?
a2 3.2 Lc4 4.9f~ £d3+ =.

ook K

Nr D41

Poprawka wykorzystuje nastepujace
fakty udowodnione przez komputery:

1) Pozycja £&4 przeciwko £& lub
przeciwko 4 jest wygrana;



2) Dwa wspolpracujace z krolem
skoczki zwykle remisuja przeciwko
hetmanowi;

3) dwa gonce wygrywaja ze skocz-
kiem.

»Gazeta Czestochowska”, 1978
1 nagroda
wersja 2022

Wygrana

8/bK3BB1/8/3P4/4k3/3N4/2n5/3b1n2

Materialna przewaga jest po stronie
czarnych, ale biale mogg wymienic¢
pionka za figure zostawiajac jedno-
cze$nie pod biciem dwie inne figury
czarnych.

1.d6. 1.&:a7? &:d3 =.
1..8g4 2.2g6+!

Zhuda 2 He5? £c5 3.8g6+ &Lf5
4.8:f5+ &:A5 5.d7 Le7 6.50c6
&h4(g5) 7.4f8 &He6 8.&c8 Ofed!
9.9e7 fK:e7 10.&:e7 &:e7 11.d8YW+
&e6 i okazuje sie, ze w tej pozycji

dwa skoczki remisujq przeciwko het-
manowi!

2...&d5. Po innych odej$ciach tatwo
wygrywa 3.&:a7.

3.5e5! Obrona pionka nic nie daje:
3.Lf8? &d4 =; 3.&c7? &b8+.

3...%:d6!

Oddajac w tym momencie gornca czar-
nym uda sie do konca zachowac trzy
figury.

Po odejsciach gonfica g4 biale graly
4.%:a7 po czym za pionka d trzeba od-
da¢ gonca i powstaje teoretycznie
wygrana pozycja £ - 4 lub biate
zabieraja ©c2 po czym powstaje teo-
retycznie wygrana pozycja 226
przeciwko £4.

Przegrywalo tez 3...»fe3 4.5:g4 &H:.g4
5.%:a7 oraz 3...50ce3 4.9:g4 &:d6
z przejSciem do gry gltéwnej.

4.5:g4.
Teraz dwie figury czarnych sg pod bi-

ciem. Jesli jedna z nich zginie, to
wedlug nowej teorii biate wygraja.



4...ce3! 4...5fe3 5.&:a7 H:g4 6.8:c2
i dwa gonce wygrywaja ze skoczkiem.
4..8d4 5.8f8+16.2:c2;

5.0f2!

Biorac pod kontrole pola d3 i ed4.
5.0:e3? £:e3 =; 5.80f6? £d4 =
5.5h6? &c5 5.4f8+ &d5 6.Lf7+ &d4
7.8g7+ ded(d5) =.; 4.Lf8+? He6! re-
mis.

57

5..8c5 i rozpoczyna sie koncowy
atak. 6.8+ &d5 7.7+ &d4.

Czarne obronity swoje figury, ale do-
stajg mata: 8.Lg7#.

Wzorowy mat na $rodku szachownicy
z dwoma aktywnymi blokowaniami.



1979-1980

Nr D42

,Italia Scacchistica”, 1979
1w.h.
wersja ,,Problemista.eu”, 2021

Wygrana

7k/6RP/8/1b5N/2r5/8/6P1/7K
1.8g5!

Wprawdzie po 1.g4? biale zachowuja
przewage dwdéch pionkéw, ale 1...8c6
(odbiera skoczkowi pole f6) prowadzi
do remisu.

1..Eh4+. 1..Bcl+ 2.$h2 £d3 3.9f6
&£:h7 4.Eh5 Ec7 5.E:h7+ E:h7+
6.0:h7 &:h7 i koncéwka pionkowa
jest wygrana dla biatych

2.%5g1 &£d3.
Teraz 3.9f6? £:h7 prowadzi tylko do

remisu. Biale zaczynaja skromnymi
sitami prowadzi¢ matowy atak.

zi 6.g5#.

Jedyna obrong jest 5...8g6, ale biate
wprowadzaja do ataku kréla

6.%g2! i wieza nie ma gdzie odejs¢.
Zostaje 6...&g5 7.&g3

I teraz: albo 7...Eh6 8.5Hed#

Wzorowy mat ze zwigzaniem.



Albo 7...Eh1 8.9e4+ &h6 9.g5+ &h7
10.2f6#.

Nr D43

»Problem”, 1979
pochwala
wersja 2021

Wysgrana

8/8/4N1n1/8/2K4N/kp6/8/3B4

1.5f3! 1.£:b3? H:h4 =; 1.5:86? b2
2.8c2 ®a2 =; 1.&c3? b2 2.8c2 Ha?
remis.

1...90e5+! Odcigga skoczka i wyglada
na to, Ze za pionka b trzeba bedzie od-
dac¢ gonca. 1...b2 2./d2! wygrana.

2.82:e5. Po innych ruchach remisuje
2..40:13.

2.b2 3.8c2 ®a2 4.82b3+ al
(4...%a3 5.&c3 b1¥W 6.0cd#.) .

5.£d4! Biale pozwalaja na dorobienie
hetmana. 5..b1¥ 6.&c2+ &b2
7.d3#.

Wzorowy mat na $rodku szachownicy
z aktywnym blokowaniem.

Nr D44

Biate maja tylko pionka za dwie figu-
ry, ale jest on zaawansowany, co daje
im nadzieje.

1.f7. 1.Eb8+? &c4 2.f7 £d4 wygrana.
1...Eg2. Trzeba odciag¢ kroéla od linii g.
1...8c5+ 2.g7(g8) 3.2g2+ &h7(h8)



» The Problemist”, 1979
1 nagroda,
wersja ,,Kronika”, 2007

Lub 7...0e6+ 8.&b7 =.

kkk
Nr D45
Remis .
,Kronika”, 2007
3R1K2/8/5P2/1k6/8/1n6/1r6/6b1 Oparte na obaleniu pierwotnej wersji
studium poprzedniego
2.%e8. 2.%e7? Lc5+ 3.8d7 Ed2+ wersja 2023

4.%c8 Ef2 wygrana.

2..Ee2+ 3.&d7. 3.&f8? £d4!
3...&ac5+. Czarne atakuja.

Wygrana

1RN5/5B2/8/8/1K6/5p2/8/3r1k2

1.5b6. Jednocze$nie wprowadza do
4.85c8 Ea2. 4..2e6 5.§g8! (ale nie gry dwie figury. 1...£2 2.§g8! 2.8d5?
5.f8W? Ec6+ 6.9b8 Lh2+ 7.¢hg @el 3.Ee8+ &d2 4.4c4+ &cl i nie ma
Ba6#) 5...Bc6+ 6.8d8 =. czasu na 5.Ee3, bo goniec jest pod bi-
ciem.

5.f8% Za8+ 6.&c7 £h2+ 7.2d6! E:f8.
2...%el 3.Be8+ &d2 4.50c4+ ©cl.

Wzorowy pat ze zwigzang wieza
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5.He3! Ztuda tematyczna 5.2a8? f1¥
6.2al+ &c2 7.£g6+ Hd3! 8.E:f1 pat
ze zwigzang wieza.

5..f1% 6.Ec3+ &bl 7.8g6+ al
8.Ea3# — mat jest wzorowy.

Nr D46

»Szachmaty w SSSR”, 1979
4 nagroda

2

7

61

3N4/1K4kP/3r4/8/7N/8/r1n1P3/3B3n

Mozna zdoby¢ wieze poprzez 1. Hf5+,
ale po 1...%:h7 2.9:d6 ©He3 3.£b3 Eb2
czarne zdobywajq gonca i wygrywaja.

Zamiast uzywac do tego skoczka h4,
lepiej wykorzysta¢ skoczka d8, ktéry
stoi gorzej.

Do celu prowadzi 1. h8¥+! &:h8
2.9f7+ &g8! 2...8h7 3.8.:c2+ =.

3.£:d6 Eb2+! i trzeba wybra¢ wiasci-
wy ruch.

4.%c¢8!! Dlaczego tylko tu wyjasni sie
wkrotce.

4..5e3 5.2a4 Eb4. Jedna figura bia-
lych ginie, ale nastepuje 6.2g2!
(wida¢ korzys¢ z zostawienia skoczka
na h4!) 6...9:g2 7.£c6!




Widzimy, ze gdyby biale zagraly
wczesniej 4.&c6?, to pole c6 byloby
niedostepne dla gonica i czarne by wy-

graly.

7...Eg4 8.2f3!

A teraz z kolei wida¢, ze po 4.&c7?
czarne mialyby teraz mozliwo$¢ sza-
cha 8..8g7+ z wygrana. 8..Eg7.
Odcinajac krola.

9.9e4. Czarne figury sa powigzane.
Zadanie biatych — nie przepusci¢ czar-
nego kréla.

9..%f8. 9..%f7 10.%d7 10.2d8
Eg6 11.&d7 Eg8!

Newralgiczna pozycja. 12.&d6!!

12.%e6? Eg7! i powstata pozycja wza-
jemnego zugzwangu z ruchem
biatych:

13.2d5 &e7; 13.&d6 $e8 14.%e6
Bg6+ 15.&d5 &e7 i czarny krdl prze-
dziera sie na pomoc swoim skoczkom.

12...Eg7 12.%e6!

Teraz w zugzwangu sq czarne.

wzajemny zugzwang
ruch bialych - przegrana
ruch czarnych - remis

13...Bg6+. 12.0f4+ He5(f5) =;
14.&d7 Eg8. 14...%g7 15.%d8 =.
15.5d6 &f7.

16.&h5+!

Silnie wygladalo 16.0f2!?, ale po
16..2g6+ 17.&d7 o:f2! 18.2h5 He3
19.&:g6+ &:g6 pionek jest za daleko
od pola przemiany i czarne wygrywaja
wg. Troickiego.



16..%g7 17.2f3 &f8 18.4d7! Eg6 Po 24..40f2 najszybciej remisuje
19.%d8 Eg7. 25.2f7! fed (25...E:f7 26.e6 =) 26.e6
£d6 27.8c7(e7) =.

ry ok
%// >

Nr D47

»Szachy”, 1979
3-5 nagroda

Wydaje sie, ze czarne w koficu zmusi-
ty biate do kapitulacji, bo po 20.&c8?
&e7 czarne wygrywaja, ale pojawia
sie nowa mozliwos¢.

20.2c5! HEg3 (lub A) 21.5He4 Egb
22.&d7 g8 23.%d6! pozycyjny remis
przy wzajemnym zugzwangu.

Remis
A) 20...2f7 21.8d5+ &f6 22.H)d7+!

&f5. 8/b7/2P4N/2P1n3/8/4P3/k5r1/2K1B3

1.c7 &d3+. 1...8:¢5 2.242! =. 2.&d1
ab2+ 3.&cl £:¢5!

Ponownie pozycja biatych jest trudna.
Wydaje sie, ze czarne figury sie uwol-
nity, ale nastepuje

Liczac na 4.c8W? &:e3+ 5.£d2 £:d2+
23.e4+! Nieoczekiwanie bialy pionek 6.2c2 &bd+ 7.&cl d3+ 8.&d1 Ed2#.

wkracza do gry. 23...&f4 24.e5 z remi-
sem. Bledem jest tez 4.£d2? &b3 5.c8W

Hgl+ 6.L2el Biel+.
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Ale biate znajdujq skuteczng obrone.
4.5g4!!

Ale nie 4.5f5? EHg8 -+.

5.c8%.

Wydaje sie, ze biale tatwo remisuja,
ale czarne atakuja.

5...Ec4+

i okazuje sie, ze po 6.%d2? L:e3+
7.%:e3 H:c8 biale przegraja, ale naste-
puje

6.£c3! Ke3+. 6..E:c3+ 7.&d2 L:e3+
8.%:c3. 6...2:e3+ 7.%c2 B:c8 pat.

Wzorowy pat na $rodku szachownicy
ze zwigzaniem.

KoKk

4..E:g4

Nr D48

»Szachy”, 1979

Wygrana

8/8/5b2/7B/N7/4p3/7K/4nk1N

Aby wygrac¢ trzeba zdoby¢ figure albo
zamatowac.

1.g3+ &2 2.Hed4+ Sf1 3.6:06 e2.
3...d3 4.5e4 e2 5.4g3 ze zdobyciem
pionka. Grozi 4...f3+.

Z
2
7 E

Z

4.9 c3! Nie bojac sie dorobienia het-
mana. 4...0f3+ 5.8:f3 el1¥.

Ale nastepuje krotki atak 6.8g2+ &f2
7.0g44#.
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Wzorowy mat na srodku szachownicy
z blokowaniem.

L L
Nr D49
J.R. & P. Ruszczynski

,» Tidskrift for Schack”, 1979
3 nagroda

Remis

8/B2P4/3b2n1/3P1n2/1r4N1/2k2B1P/
5p2/5K2

Natychmiastowe dorobienie hetmana
przegrywa:

1.d8%? Ebl+ 2.8d1 [2.&:f2 Lg3+
3.%e2(g2) Bel(®fd)#] 2. .EH:dl+
3.&:f2 Lg3+ 4.9f3 (4.9e2 Hel+
5.%f3 &ghd+) 4...ghd+ 5.&ed HA6+
6.%e3 Eel# lub 6.%:d6 £:d6 -+.

Dlatego 1.2d4+!

Teraz po dowolnym zabiciu gonca
biale remisujq bez klopotéw:

a) 1...8:d4 2.d8¥ i nie ma skuteczne-
go szacha wiezg na pierwszej linii;

b) L..&:.d4 2.d8¥ &:f3 (2..Ebl+
3.%:f2 =) 3.%c8+ (remisuje tez
3.0:12) =;

0) L..&:d4 2.d8Y Ebl+ 3.&:f2 £g3+
4.%e2 =,

Najlepsze jest 1...&d2! 1...&c4 2.d8Y
Bbl+ 3.&d1! E:dl+ 4.%:f2 &d3!
5.0e3! Ed2+ 6.%gl &h2+ 7.8f1 &:d4
8.WeB! oe5 9.0g4! remis. 1..Hc2
2.2e4+; 1...8d3 2.50:12+.

2.d8%W. Teraz mozna dorobi¢ hetmana,
ale czarne przejmuja inicjatywe i roz-
poczynajq atak. 2...Eb1+.

3.&d1! Trzeba zwolni¢ pole 3 dla
krola: 3.%:2? £g3+ 4.%9g2 f4#.

3..E:d1+ 4.2:£2 Rg3+ 5.%f3. 5.8g27
Hghd+ 6.%:h4 £:h4 -+,

5...0ghd+ 6.%ed 1d6+ 7.#:d6 K:d6.



kK

Nr D50

J. R. & P. Ruszczynski
»Schakend Nederland”, 1979
3 nagroda
wersja 2024

Atak czarnych doprowadzil do do
zdobycia hetmana i maja one wieze
wiecej, ale nastepuje 8.9e3! z grozba
9.»c4+ 1 9.4:d1.

A) 8...Eel 9.2c3+! &:c3 pat.

Wzorowy pat na $rodku szachownicy
ze zwigzanym skoczkiem.

Wygrana

8/3N4/2b3rN/1p1k2p1/8/3PK3/8/7R

Atakowany skoczek d7 ma dwa sen-
sowne odej$cia.

Wydaje sie, ze lepsze bedzie 1.»f87?,
bo skoczka uda sie obroni¢, ale czarne
efektownie remisuja:

1..8f6 2.h7 Ef3+! 3.&:f3 (3.%e2
&d4 z nieuchronnym zdobyciem pion-
ka d3) 3..&d4+ 4.%e2 &£:h1 5.0f5+
(lub 5.4:g5 b4 z podobna gra) 5...&c3
6.:g5 b4 7.9e3 b3 8.0d1+ &c2 i za
pionka b trzeba odda¢ skoczka.

Dlatego tylko 1.5b8! godzac sie na

3 ) strate skoczka.
Wzorowy pat na srodku szachownicy

ze zwigzanym goncem. 1..2e8
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Po innych odejSciach gonca skoczek
ucieknie przez pole d7: np.. 1...&b7
2.50f5 Ef6 3.Eh7 wygrana.

Natomiast po 1...Ee6+ 2.&d2 Le8 wy-
grywa zarowno 3.9f5 z przejSciem do
gry gtownej jak i 3.9Hg4 Eb6 4.Eel!
&:b8 5.»f6+ wygrana.

Skoczek b8 jest w pulapce, ale biate w
zamian zbuduja siatke matowa wokét
czarnego krdla.

W tym celu trzeba wprowadzi¢ do gry
skoczka h6.

Podobnie jak pierwszy skoczek ma on
do wyboru dwa pozornie réwnorzedne
posuniecia.

2.5g4? jest silng ztuda:

2...Eb6! 3.2h8 (linia e jest przestonie-
ta) 3..2:b8 4.6+ &c5 5.6:e8 (lub
5.2:e8 Z:e8 6.4:e8 z latwym remisem
albo 5.d7+ £:d7 6.E:b8 pozycja jest
réwna) 5...%b4 6.2g8 Ha3(c3) 7.0f6
Z:g8 8.£:g8 b4 remis.

Poprawne jest 2.9f5! Ee6+! Po na-
tychmiastowym 2...Eb6 wygrana jest
tatwa: 3.5e7+ &c5 4.2cl+.

3.&d2. Krél musi zwolnic pole d4 dla
kréla przeciwnika.

3...Eb6. Czarne zdobywaja skoczka,
ale nastepuje: 4.Qe7+ &d4.

Po raz trzeci biala figura — tym razem
wieza — musi wybra¢ wlasciwe posu-
niecie sposr6d dwodch pozornie
rownorzednych:

Zhuda tematyczng jest 5.E2gl? E:b8
6.2:g5 &d8 i biate sa w zugzwangu:

wzajemny zugzwang
ruch bialych - remis
ruch czarnych - wygrana

7.2f5 (blokuje pole skoczkowil!)
7..BEd6!; 7.&c2 He3; 7.&Le2 &c3 re-
mis.

Trzeba gra¢ 5.Ef1! B:b8 6.Ef5. Siatka
matowa jest zbudowana!



6...Ed8 7.8:g5! i dzieki stracie tempa
to czarne sa w zugzwangu.

7...Ed7 8.c6#; 7...2d7 8.Ed5#.
8.Eh5 nie jest dualem, bo po 8...£e8
jedyne jest 9.Eg5 z powtoérzeniem po-

zycji. 7...82d6 8.5f5+, 7...b4 8.Za5.

Grimshaw na polu d7.

ok ok

Nr D51

» Tidskrift for Schach”, 1980
Specjalna nagroda
wersja 2022

Wysgrana
6q1/4pP2/R3P3/1K6/8/1p5p/1B2p1pp/7k

1.Eal+ el¥®! 1..g1W 2fg8¥ W:al
4.8:a1 e1¥W 5.Wa8+ &gl 6.2d4+ wy-
grana.

2.2:el+.

Mozliwe sg trzy warianty.

3.fg8% (oczywiscie inne promocje nie
wystarcza)

3..%W:el 4.Wa8+ &gl 5.8d4+ &f1
6.Wf3+ wygrana.

B) 2...g1&!

3.fg8&K! 3.fg8? pat;

3.fg84? &g2 4.5:e7 h1¥ 5.0f5 h2!
6.7 $h3 7.e8¥W ¥Wd5+ z wiecznym

szachem.

3...5g2 4.82d4! 4.8h7? Sf2!
5.2e4(&e5) el 6.£2e5(L2ed) &fl
7.%c4 b2! 8.2:b2 £f2 z remisem;

4.£f6? £f2 5.Hal h1¥ 6.2:h1 &:hl
7.2h7 h2 8.8e4 &gl 9.&c4 gf6! 10.e7
f5! =.



4..8:d4 4..h1¥ 5.2h7. 5.8h7! h1® Qg5+ 4.&g7 Ef7+ 5.g8 Ec7+ z wy-

6.Le4+ &f2 7.8:h1 wygrana.

C) 2...g1a!

3.fg8a! 3.fg8W? pat,

3.fg8&? dg? 4.8f6 (4.2h7 Hf2 i lek-
ka przewage maja czarne) 4...40f3
5.Be2+ &g3 6.8:h2 &:h2 7.L:e7 b2!
8.2h7 &g2 9.8c5 (9.£d6 Hd4+ =)
9...h2 =.

3.2 4.7 h1¥ 5.5 &f2
5...%h2 6.£e5.

6.Bf1+! &:fl 7.0g3+ g2 8.&:hl
&:h1 9.e7 wygrana.

75 procentowy Babson task. W wa-

riantach B) i C) mozemy zauwazy¢
temat unikania duali.

kK

Nr D52

Nie mozna dorobi¢ hetmana 1.c8%?
bo 1...£b3+ z matem.

Zte jest tez 1.h5+? &:h5 2.c8W (2.0d2
Bgl+ 3.&:h7 of6#) 2..8b3+ 3.&:h7

grang.

»Biuletyn OZSzach. w Czestocho-
wie”, 1980
1 nagroda

6KB/2P4p/6k1/8/4n2P/4P3/2b5/1N3r2

Remisuje 1.4d2! biorac pod kontrole
pole b3 i atakujac wieze.

l...Ec1!

l...:d2 2.h5+ &:h5 3.c8% z tatwym
remisem bo skoczek nie bierze juz
udzialu w ataku.

2.h5+!

2.c8%W? &b3+ 3.pc4 RKicd+ 4.9f8
Hf1+ 5.&e7 (5.%e8 Od6+) 5..Ef7+
6.2d8 Ef8+. Po 2.4c4? szybko wy-
grywa 2...f6+.

2...%:h5. 2...%h6 3.8g7+ &:h5 4.c8W
=, 3.c8% £b3+.



4.9c4! Przegrywalo 4.H:b3? E:c8+
5.&:h7 Bc7+ 6.9g8 &gb. 4..K:c4+
5.%:h7.

5.bg7!? Bgl+ 6.&:h7 &gs+ 7.8g7
&Hh7+! 8.%:h7 £d3+ z matem; 5.%f8?
Zf1+ 6.%e7 Bf7+ 7.5d8 Ef8+

5...2g8+! i nie mozna bi¢ gonca ani
hetmanem 6.%:g8? Ec7+ 7.2g7 Hf6+
8.5h8 N:g8 9.%:g8 &gb z szybkim
matem, ani krélem 6.&:g8? E:c8+.

Remisuje 6.%g7! E:c8 pat.

Wzorowy pat na $rodku szachownicy
Z zamurowanym goncem.

kK
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Nr D53

,Revista de Sah”, 1980
Specjalna nagroda

2k4N/8/1P6/8/8/5b2/8/1r3BK1

1.&f2. Grozito 1...£e2. 1...&h5. Blo-
kujac skoczka. 2.8c4. 2.£d3? E:b6
3.%¢g3 Ed3 wygrana.

2..H:b6. 2..Bb4 3.2e6+ &b8 4.&g3
=. 3.&g3 Ef6! 3...Eh6? 4.4f7 remis.

4.%h4 Eh6. (diagram) 4...Le8 5.%g5
remis.

Sytuacja biatych jest krytyczna.



5.f7? £:f7+. Przestona Nowotnego
5.9g6? jest jeszcze przedwczesna:

5..8e2+! 6.%g5 Eh5+ i 7...8:c4 wy-
grana.

5.8e6+! &c7(d8). 5...E:e6 6.%:h5 =.

Dopiero teraz jest wltasciwy moment
na przestone Nowotnego! 6.g6!

6...8:86+ 7.&g5 B~ 8.%:86 =.

Albo 6...2:86 7.&f7 Eg7(f6) 8.£:h5
remis.

kK

Nr D54

Czarne maja przewage wiezy, trzeba
wiec gra¢ energicznie i pomystowo.

1.82! 1.%b3+? $h8 2.Wb8+ (lub
2.7 &g7) 2...%g8; 1.f7+? &f8 2. Wa3+
&:f7 3. Wb3+ &g7 z tatwa wygrana.

71

»Revista de Sah”, 1980
2 nagroda

Remis

6k1/8/2r2P2/4K3/3B1P2/3Q1bq1/8/8

Teraz po zabiciu gonca 1...%:f2? biate
matuja 2.Wgb+ &f8 3. Wg7+ He8
4.%e7#. Natomiast po 1...%g2(g4)
2.%d8+ biate majg wieczny szach

Dlatego w odpowiedzi czarne ofiaro-
wuja wieze. 1...Ee6+! 2.&:e6 Kgd+.

Biale traca hetmana, ale nastepuje
3.f5! 3.&e7? W:.d3 4.f7+ &$h7 5.f8Y
Wd7+ 6.5f6 W5+ 7.5e7 Web+ 8.2d8
Wd7#.

3...%:d3 4.7+ &g7. Po 4...%h7 5.f8W
remis jest oczywisty.



Wzorowy pat na srodku szachownicy

ze zwigzanym pionkiem.

5.2d4+! Druga, decydujaca ofiara
gonca. 5...%:d4 6.f8%W+! &:{8.
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, 1982

2w. h.
Wysgrana

Chess Life”

»

8/3p4/5R2/k7/4N3/rP6/2K1p3/5N2

1. He3.

2.0f3 (2.b4+ &:b4

3.Eb6+ &a5 4.2Ebl1 Ea2+ 5.&b3 ZHad

nfd2?  d5!

L.

Wzorowy mat na srodku szachownicy

wadzaja koncowy atak. 6.@cd+ Had.
ze zwigzaniem i blokowaniem.

Czarne dorobily hetmana i maja mate-
rialng przewage, ale biale przepro-
6...&b4 7.Eb6+ a4 8.Hc5#.

7.Ba6+ &b3 8.Eb6+ Wb4 9. c54#.

6.0c3 Eb4+ =) 2..ded 3.Hel Eal
4.%d2 bl i czarne zdobywaja pion-
ka.

Czarne zaczynaja gra¢ pomystowo.
1...Ba2+! Najlepsze: l...e1¥ 2.5Hc4+
&b4 3.2b6#. 2.&d3 d5! Hetmana da-
lej nie mozna dorobi¢ z powodu mata.
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W zamierzeniu byl drugi wariant po
promocji skoczka: 5... eld+! 6.%c3
(6.%c4? & c2 =) z dalsza gra opieraja-
ca sie na motywach matowych.

Ale wedlig nowej teorii ta pozycja
jest teoretyczne wygrana dla biatych
i wygrywaja one na wiele sposobdw.

Zatem drugi wariant niestety odpada.
Dlatego studium troche traci na warto-
Sci.

Mozna bylo prébowac ,ratowacé” dru-
gi wariant dodajac w pozycji
poczatkowej czarnego pionka. Ale
wtedy z kolei pierwszy wariant traci
na wartosci, bo obecno$¢ w koncowej
pozycji matowej czarnego pionka nie
biorgcego udzialu w macie psuje wra-
zenie.

o ok ok

Okazalo sie, Ze mozna te zmiane teorii
wykorzystac i stworzy¢ nowe studium
z zamiana kolorow.

Oto ta nowa propozycja.

Studium to na poczatku opiera sie na
grze z poprzedniego studium

74

Nr D56
,Problemista.eu,”, 2021

Remis

8/5k2/1P1P2pR/1n1n4/7K/2r5/4P3/8

1.d7! 1.b7? &©d4 i nie ma czasu na
promocje z powodu grézb matowych
— trzeba gra¢ 2.Zh5 Eb3 3.8:d5 Heb i
pionki sq zatrzymane.

1...d6! 1...0d4 2.Eh5! z latwym re-
misem. 1...&e7 2.Eh7+ i to biale

wygrywaja.

2.Zh7+. Ale nie od razu 2.e4? &b7
wygrana; 2.d8%? Hf5+ 3.dg5 Hg3#.
2..%e6 i nie mozna 3.d8W? Hc5+
Z matem.

3.e4! i jesli teraz 3...5:e4?, to 4.d8Y¥
z przewaga biatych. 3...g5+! Aby zdo-
by¢ tempo. 4.%:g5. 4.%h5(g4)? H 6+
wygrana.

4..9p:e4+ 5.5h4 &d6! (diagram)
5...5g3 6.&f7 =. Teraz grozi mat — po
6.d8%W? nastagpi mat z poprzedniego
studium: 6...0f5+ 7.&h5 Bh3+ 8.&g6
Bg3+ 9. Wg5 N4,




Ale dodatkowy pion pozwala dorobié
skoczka.

6.d8Q+! &f6! 6...Hf5 7.b7 i za pionka
trzeba odda¢ skoczka, bo krél zablo-
kowal pole f5 swojemu skoczkowi.
Nie wygrywa tu 7...5f4, bo biate graja
8.Eh5+ z remisem.

Jesli biate straca pionka bez zadnej re-
kompensaty, to pozycja bedzie
przegrana. Dlatego muszg graC precy-
zyjnie.

7.Eh6+! 7.b7? &f5+ z matem w kilku
ruchach.

7...&e5. Dalej grozi mat.

Doktadnie muszg gra¢ biate po 7...&f5
8.2h5+! (ale nie 8.2:d6 &Hf4!) 8...&e4
9.b7 b3 10.b8¥! E:b8 11.Ee5+!

Niestety = mozna najpierw  grac
10.Ee5+ &:e5, a potem 11.b8¥W — ina-
czej to moéglby by¢ ciekawy
pelnowartosciowy wariant.

8.Ee6+ &f5 9.b7! 9.E:d6? &f4 i dla
obrony przed matem trzeba oddac
wieze.

Czarnym uda sie zdoby¢ pionka, ale
biale wymusza wymiane.

9..Ec4+. Albo od razu 9..40:b7
10.Ec6! &Hic5 11.0b7(e6)! =.

10.$h3! 10.%g3? &:b7 11.Bc6 Hc5
12.2b7 &ed+ wygrana; 10.9h5? Q:b7
11.8c6 Hf6+ wygrana.

10...2f4+. Lub 10...4:b7 11.8c6 =.

11.&h2!

11.%h4? &H:eb+;
N:b7 12.8Ecb6 &b 13.0b7 Hed+. 12.

11.%g3?
11..Ec2+ 12.&hl1! 12.$%gl1? &:b7
13.Ec6 b 14.0b7 Bg2+. 12...4:b7

13.Ec6! Nie 13.Ze8?, bo czarne od-
chodza skoczkiem z b7 i pozycja jest,

jak juz wiemy, wygrana.

13...2c5 14.6b7!



1.£7. 1.&:a7? &bd 2.£d7(2.£e8 &d5)
2...Ef4; 1.£c6? Ef4 w obu wypadkach
czarne zdobywaja pionka unikajac
wymian i wygrywaja.

1...2d5+. 1...He7 2.8c8 E:f7 3.£b5 =.

Remis, bo wymiana jest nieuchronna.

Ostatni ruch prezentuje problemowy
temat Umnowa.

koK
2.8c6!! 2.&:a7? H:ad+ 3.4b6 &b4a

Nr D57 wygrana.
»Revista de Sah”, 1982 2...&:c6+ 3.&:a7. 3.&b8? He7 wygra-
5 w. h. na. 3...&b4! Przy goricu na c6 zamiast
wersja 2022 na d5 szach 3...Ea4+ nic nie dawal:

4.%b6 =.

4.82d8! Trzeba atakowaé¢ pole d4.
4.8b8+? &a5 5.f8%W (5.2d8(c8) He7+)
5...&£d4+ 6.8b6 £:b6+ 7.&b8 Ee8+.

4..8b5. 4..Ze7+ 5.%b6 =. 5.f8W
Ha4+ 6.5b8 Le5+.

Do tego samego prowadzi 6...Ea8+
7.%c7 Le5+. 7.2d6! 7.Wd6? &b6.

7..Ea8+. 7..&b6 8.f2+ = (ale nie

K4R2/p7/5P2/8/B1b1r3/2k5/8/b7
P ! 8.Wd8+? &c5!). 8.&c7 H:f8 pat.

Jedli czarne zdobeda pionka, to nawet

8 < . Wzorowy pat na $rodku szachownicy
tracac pionka swojego wygraja.

Ze Zwigzana wiezg.
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Nr D58

,» Tidskrift for Schack”, 1982
2 nagroda

Teraz strata pionka wydaje sie nie-
uchronna, bo po 1..Bg2 2.2e6! Zg6
(2...b5 3.Ef4 i grozba 4 .Ef8# wymu-
sza remis) 3.2f7 E:d6+! 4.%:d6 £:f7
5.Ea4 (grozi Ea8#) 5...&c8 6.&c6 =.

Czarne zaczynaja kombinacje oparta
na zwigzaniach biatych figur.

1...b5! 2.&:b5. 2.2f4? Le8+.

2...Bg2. Grozi oprécz 3...E:g8 zwiaza-
nie wiezy 3...&e2.

3.&d5. Jedyne. 3...Eg5.

3k2B1/8/1p1P4/3K3b/2R5/1P6/1b2r3/8

Studium ma problemowe elementy jak
zwigzanie, rozwiazanie czy rzymska
idea.

Biale musza zdoby¢ czarnego pionka
i zachowa¢ przynajmniej jednego
swojego.

1.%¢6. 1.Bb4? L3+ 2.&c4 Eed+ i po
wymianie wiez czarne maja gonca
wiecej i wygrywaja.

77

Broniac sie przed zwiazaniem wiezy
biate dopuscity do zwigzania gonca. i

Teraz ich zadanie sprowadza sie do je-
go uwolnienia, co, jak sie przeko-
namy, nie bedzie latwe.

4.%5¢6. Tylko chwilowe rozwigzanie.
4.5c5? &f7; 4.8c5? £d4. 4..8e8+
5.d7!

Wydaje sie, ze jest to wymuszona
obrona w celu zwolnienia pola d6.

Jednak po 5...8:d7+



krol nieoczekiwanie nie pdjdzie na d6
z powodu 6...2g7! (grozi 7...2f8#) i
krol jest zmuszony pdj$¢ z powrotem
pod zwigzanie w niewygodnej pozy-
gji: 7.&c5 Le6 8.4d6 £:d5 9.EcS
Lf8+.

Zamiast tego biate od razu wchodza
pod zwigzanie: 6.&c5! Le6. 6...2g7
7.2e4 &c7 8.2d2.

I dopiero teraz idg na d6. 7.&d6!
&£:d5 8.Ec5.

Role sie odwrécily. Teraz czarna figu-
ra jest zwigzana, co jest decydujace.

8..2a3. Lub 8..2d4 9.8b5! 9.b4!
&:b4 pat.

Wzorowy pat na srodku szachownicy
ze zwigzang wieza, ktéra wigze gonca.

sk ok
Nr D59
»Magyar Sakkelet”, 1983

3 nagroda,
wersja 2021

Remis

1n2rn1k/8/6P1/3NP3/1B6/8/1K4P1/8

l.e6! &:e6. 1..Bc8 2.£c3+ g8
3.5e7+. 2.8c3+ &g7 3.0f6! Atakuje
wieze i grozi 4.Hh5. 3...Ee2+.

Krol musi wybra¢ wlasciwe odejscie.



4.%b1! 4.%c1? &Hc6 5.90h5 He5 6.0f6
@d3+ (decydujace tempo) 7.&~ Eeb
wygrana lub 6.&d1 Ze3 7.&d2 Zd3+
8.%c2 &d5 wygrana.

4..Ee3 5.&c2 &Hc6! 6.2h5 Qb4+
7.%b2 Hd3+ 8.2c2 pe5 9.0f6 D:g6.

Bijac tego piona czarne zastawiajg pu-
lapke. 10.22h5 &e5.

Teraz wydaje sie, ze dzieki zwolnieniu
pola g6 dla bialego skoczka biale la-
two remisujg grajac 11.9f4? 7 grozba
12.£:e5 &:e5 13.0g6+.

Ale po 11..5g4! 12.6h5 E:c3+!
13.%:¢3 &:h5.

Pionek jest zablokowany wystarczaja-
co wczesSnie i czarne wygrywaja wg
Troickiego.
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Na szcze$cie biaty skoczek moze wré-
ci¢ na f6. 11.8£6! &c6 12.Hh5 Hbd+.

Jesli 12..E:c3+ 13.%:c3 &:h5, to
15.g4! i pionek bedzie zatrzymany za
blisko pola przemiany — wygranej wg
Troickiego nie ma.

13.&b2 nd3+ 14.&c2 He5 15.0f6 po-
zycyjny remis lub

13..%h7 14.8:g7! 14.9:g7? &d5
15.£d4 Ee4 16.9f5 Hg6! Wygrana.

14...5g6 15.g4! Eed 16.£¢3

16...2d5 17.6g3 Ee3 18.2f5! E:c3
18.Se7+ remis.

ook K



Nr D60

»Schach Echo”, 1983-85
1w.h.

Wygrana

2R5/8/4N3/4p3/7p/1p2K3/p2Pp3/2B1k3

Czarne pionki sa grozne. 1.&b2.

1.2a8? &d1 =; 1.8g8? &f1 =.

1..a1¥! 2.£:a1 &d1 3.Bcl+! &:cl
4.%:e2.

Dwa pionki kosztem wiezy zostaly
zlikwidowane, ale zostaly jeszcze
grozne dwa.

4..h3 5.8:e5. 5.&f3? b2 6.&:b2+
&:b2 7.40¢5 h2 8.9g2 &c2 =

5..h2! 5..b2 6.2:b2+ &:b2 7.&f2(f3)
wygrana. 6...&:h2 b2.

Czarne nieuchronnie dorabiajq hetma-
na, ale biale organizuja matowy atak.

7.2d6! b1¥. 7...&c2 8.d4+. 8.8a3+
&c2 9.2d4#.

Wzorowy mat na $rodku szachownicy
z aktywnym blokowaniem pola.



1984-1987

Nr D61

»WCCT”, 1984-88
2 miejsce

B D

/,///%

vz
7, -

@;@;/

Wysgrana

7R/8/5B2/8/8/2N5/K1pp4/2kB2qN

Tematem konkursu byt ,,mat ze zwiq-
zaniem”.

Tu udalo sie zrealizowa¢ ten temat
czterokrotnie.

1.8f2! 1.5e2+? &:d1 2.5:g1 c1¥ i za
pionka d biale musza odda¢ co naj-
mniej figure.

1..W:£2. Grozilo 2.0d3# i 2.5He2#.
1...cd1¥ 2.He2+ W:e2 3.2c8+ z ma-
tem.

Teraz nie mozna od razu gra¢ 2.Eh1?
— trzeba najpierw pozby¢ sie swojego
gonca na polu dl1.

2.5e2+! &:dl. 2. We2 3.8:e2 d1¥
4,295+, 3.8c3+.

A) 3...&cl i mamy juz pozycje bez
gonca na d1 — pierwsza linia jest od-
stonieta.

4.Eh1+ Wel 5.Re7! (grozi 6.2a3#)

5...d1% 6.2g5+ z trzema tematyczny-
mi matami:

6...%We3 7.8:e3#.

Pierwszy tematyczny mat — goniec
matuje, a wieza wiaze hetmana.

6..Wdd2 7.E:el#.

Tematyczny mat — wieza matuje, a go-
niec wigze hetmana:

6...Wed2 7.0e2#.



Trzeci tematyczny mat (centralny mat
tego studium) — wzorowy mat skocz-
kiem zZ dwoma zwigzanymi
hetmanami.

B) 3...%el 4.Eh1+ ®f1 5.8h4#.

Czwarty tematyczny mat ze zwiaza-
nym hetmanem (wzorowy).

KoKk

Nr D62

1.8d1. 1.£c2? d3 2.ed3 cd3 3.£:d3 i
w porownaniu z gra gléwna czarne
maja dodatkowo pionka na ¢3 co daje
im latwy remis.

Pozycje goniec i dwa skoczki prze-
ciwko dwom skoczkom bez
pionkow — sa remisowe.
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,» Tidskrift for Schach”, 1984
3w.h,
wersja 2021

Wygrana

1kn2n2/2p5/p1K2N2/1P1N4/
P1pp4/1Bp5/4P3/8

Dlatego czarne maja nastepujacy cel:
wymieni¢ swoje 5 pionkéw na 3 biale
uzyskujac remis. Chca to zrealizowac
przy pomocy dwoch planow:

Plan A: Odda¢ pionki c3, c4, d4 za
pionka e2

Plan B. Odda¢ pionki a6 i c7 za pion-
ki a4 ib5. Ten drugi plan wyko-
rzystuje polozenie skoczka na d5 w
trzech krokach:

a) wymiana na b5,

b) poprzez szachowanie skoczkiem
odgonienie kroéla od pola c6,

c) zagranie c7-c6 z jednoczesnym ata-
kiem na pionka i skoczka z wymiang
ostatniego pionka po odejsciu skocz-
ka.



Okazuje sie, ze plany te trzeba reali-
zowal precyzyjnie i w odpowiedniej
kolejnosci.

1...ab5 od razu burzy plan B, bo biate
odbijaja krélem.

Mozna najpierw zaszachowa¢ skocz-
kiem 1...a7+ i teraz po 2.%c¢5 ab5s
juz nie mozna odbi¢ krolem, ale biale
graja 3.%:d4 i pada plan A.

Zatem trzeba zrealizowaé najpierw
plan A.

Ale 1...d3 jest bledem, bo biale graja
2.4:¢3 uciekajac skoczkiem z pola d5
i znowu pada plan B.

Trzeba poswieci¢ pionka c3, aby zdo-
by¢ tempo uniemozliwiajace ucieczke
skoczka:

1..c2! 2.£:c2 d3!
B jest za wczesnie)

(dalej na plan

3.ed3 cd3 4.8:d3. 4.£d1(b3)? Ha7+
5.&c5 ab5 6 ab5 fe6+ 7.&b4(c4) c6
lub 6.a5 ©e6+ 7.%b4 c5+ 8.%c3 &b7
wymiana ostatniego pionka jest nie-
uchronna.

4..»Ha7+ 5.&c5 De6+ 6.%b4 (trzeba
mie¢ pod kontrola pole a5).

Czarne licza na 7.ab5? ¢6 wymuszajac
wymiane ostatniego pionka, ale biale
decyduja sie na oddanie gonca! Nic
nie daje 7.a5? c5+! 8.&~ &c6 i pio-
nek a5 ginie.

7.8:b5! 6 i teraz koncowy atak
z dwoma ofiarami figur.

8.2d7+ &b7 (8...%a8(c8) 9.45b6+
i skoczek ucieka spod bicia). 9.£a6+!
&:a6 10.0c7+! &:c7 11 . &c5+ b6
12.a5#.

Wzorowy mat z trzema aktywnymi
blokowaniami.

Teraz czarne realizujg plan B.

sk



Nr D63

»BCPS”, 1986,
3 nagroda
wersja 2022

Remis

8/5p2/1N5k/2KpP3/5P2/2np4/5B2/1b6

1.&e3! Tematyczng ztuda jest 1.Lel1?
Qed+ 2.&:d5 d2 i biale nie majq wtra-
conego szacha f5+. 3.£:d2 &.d2
1 powstaje pozycja:

Pionek nie kontroluje pola e6 i nic nie
daje 5.e6 £a2+ wygrana lub 5.&d6
L5 -+

1...9e4+. Ciekawy poboczny wariant:
1..&g6 2.0:d5 Hed+ 3.2c6 La2
4.9e7+ &g7 5.f5 d2 6.£:d2 &:d2 7.e6
Z remisem.

84

2.%:d5. Po 2.&d4? d2 3.f5+ &g7
4.£:d2 &:d2 biate tracqa w poréwnaniu
z gra gtownga tempo, a po innych odej-
$ciach wygrywa 2...d4!

2...d2 3.5+! Juz wiemy, ze 3.£:d2?
przegrywa.

Wtracony szach wprawdzie pozwala
czarnym poprawi¢ pozycje swojego
krola, ale wazniejsza okaze sie pozy-
cja bialego pionka na f5 kontro-
lujacego pole e6.

3...%g7 i dopiero teraz 4.&:d2 §:d2.

A teraz pionek kontroluje pole e6, co
da bialtym remis.

5.e6! f6. Nic nie daje 5...2a2+ 6.&d6
HNed+ 7.%e5 =. 6.e7. Nie 5.2d6? £:f5!

6...2f7. Pozycja biatych jest trudna
(7.%d6? £:15!), ale nastepuje ofiara

7.e8¥+! H:e8 8.Le6 &HDed. Jedyna
obrona przed stratg pionka. 9.4d5.

A teraz jedyna obrong przed strata
pionka jest zwiazanie skoczka.

9...&a2, ale wtedy jest pat.



Wzorowy pat na $rodku szachownicy
ze zwigzanym skoczkiem.

Kk

Nr D64

,Italia Scacchistica”, 1986,
4 nagroda
wersja 2022

Remis

6K1/3n4/8/2R5/4b1N1/6bk/8/8

1.Bg5 &h4 2.Bg7 Kd5+ 3.&h7! Po
3.%h8? Le6! 4.9h6 Le5 czarne majq
dodatkowe tempo, co daje im szybka
wygrana.

3...8e6 4.5Hh6! 4.56e3? ©Hf8+ 5.%h8
2d6(b8) 6.0~ Hh5. 4..&f8+ 5.8h8
Le5 6.0f7! i teraz

A) 6...8:17 pat.

Wzorowy pat ze zwigzang wiezg.

B) 6...£d4! Po innych odejsciach gon-
ca biale remisuja na kilka sposobow:
np. 6..8c3 7.9g8 ©d7 8.8gl, Hg2,
Hgb =.

7.5g8 &d7 8.Eh7+!

8.2g6? £d5! 9.Eh6+ &g4 10.Eg6+
&f4 11.Eh6 He5 z wygrang w kilku
ruchach. 8.¢h7? £d5! (najszybsze)
9.%h6 Led! 10.Eg6 £c5 z dominacja
i wygrang. 8.Eg2? Qe5! tez z szybka
wygrana.

B1) 8...&g4.

9.Eh1!



Tematyczna ztuda: 9.Bh6? &£d5!
10.2a6 (lub 10.Eg6+ &f4 z wygranag)
10...5e5 11.2f6 £c4! i powstata pozy-
cja wzajemnego zugzwangu z ruchem
biatych. Wieza musi zej$¢ z linii f i gi-
nie skoczek.

9...5e5 10.Bf1 £c4. Trzeba atakowaé
wieze, bo grozilo 11.&f8 =.

11.Ef6! i mamy pozycje wzajemnego
zugzwangu z ruchem czarnych — oto
réznica — w tematycznej ztudzie czar-
ny biatopolowy goniec przyszed! na
c4 z e6 w dwdch krokach przerzucajac
ruch na biate, a tutaj w jednym.

wzajemny zugzwang
ruch bialych - przegrana
ruch czarnych - remis

11...&g3 (czarne prdbuja straci¢ tem-
po) 12.Ef5 Ke6 13.Ef6! 13.2f1? Lf2!

13...&b3 14.Ef5 &g4 15.Ef1!

Nie 15.Ef6? &c4 i biate s3 w zug-
zwangu. 15.Eg5+? &f4 17.8g7 Lc5!
(wygrywa tez 17...&f5!) 17.8h7 Le7!
18.8g7 &fs.

15...8c4 17.Ef6 wzajemny zugzwang
z ruchem czarnych — pozycyjny remis
albo 17...&c3 18.Ef2 Kel.

19.&g7! (ale nie 20.Ef6? &h4!)

19...8:f2 2.5\:e5+=.

B2) 8...&g3.

9.Eh6!

Teraz nie 9.2Zh1? 9e5 10.2f1 £f2! —
przestona linii f z wygrana.

9...2d5 10.Ea6! 10.Ed6? Hf6+ 11.&f8
£c5! 10...8e5 11.Ef6 &g4 12.8f1 Lc4
13.Ef6 z przejSciem do wariantu B1.

Mozemy sie dopatrzy¢ problemowego
tematu unikania duali.

Sk skok



Nr D65

»Schakend Nederland”, 1986
2 nagroda
wersja, 2022

Remis

5b2/N7/b4B2/5P2/1k6/8/K1R5/n4r2

Natychmiastowe 1.£:al1? przegrywa
po 1..8c4+ 2.B:c4+ H:c4 3.f6 (lub
3.0c6 Ef2+ 4.%b1 #:f5) 3...Ef2+
4.8b2 (4.9b1 &b3) 4...&£b4! 5.7 £c3
6.f8W E:f8 ze ztapaniem skoczka.

1.c6+! &ad. 1...&b5 przestania gon-
ca. 2.&:al &d3.

to 3..&bl+

3.8g2?,
4.%b2 £a3+ 5 &c3 Bel+ 6.%d4 E:c6

3.Bc3! Jesli

i czarne wygrywaja na wiele sposo-
bow.

Na przyklad moga zdoby¢ pionka i
uzyska¢ wygrany uklad sit: 7.2g6 Zc8
(szybko wygrywa tez 7...Ecl) 8.Ea6+
&b3 9.f6 (9.Ef6 a2 10.£c3 E:c3!)
9..8c5+ 10.%e5 £d3 11.He6 EHc4
i wieza zostanie zdobyta.

3...&b1+ Po 3...&:f5 najprosciej remi-
suje 4.0d4.

4.8b2 Kg7. 4..2:f5 5.e5 =. (remi-
suje tez 5.&c4+).

Sytuacja bialych jest trudna. Groza
straty materialne. Ratunkiem sgq moty-
wy patowe.

5.f6! £:f6 6.2e5!

6.0d4? 2g6(h7) 7.Hcd+ &a5 8.8b3
(8.9a2 Lf7) 8..&f7 9.8c3+ &b6
10.4¢c2 Ef3 albo 9.4c6+ &b5 10.5Ha7+
&a6 wygrana.

A) 6...8:e5 pat;

Wzorowy pat na srodku szachownicy
ze zwigzang wiezg i zamurowanym
goncem.
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B) 6...2h7 7.Ea3+!

Inne ruchy przegrywaja: 7.Ee3? £g8
8.2ed4+ &b5 9.Ee3 &c5 10.Eed &d5;

7.Ec5? &b4; 7.82c4+ &bbs.

7...&b4 8.Eb3+ &ab.

Oto réznica w poréwnaniu ze ziuda
6.4d4? — nie byto ruchu 8...&c4.

Je§li czarne by zagraty 8...&c5, to
9.%a2! £g8 10.0d3(d7)+ =.

9.Ea3+ &b6!

Ostatnia putapka — po 10.Eb3+? &c7!
czarne wygraja, ale 10.&b3! remis.

Kok
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Nr D66

»Magyar Sakkelet”, 1986
2w. h.
wersja 2021

Wygrana

8/8/8/8/4n1B1/8/4N1rk/B2K4

1.8e5+ &hl 2.8f3 &f2+ 3.&d2.
3.%c2? Hh3! 4.%d3 i krél jest za dale-
ko — remis.

3...0h3 4.%e3. Teraz krol jest jedno
pole blizej i to juz wystarczy do wy-
granej.

4..9g1 5.5g3+. Biale przerzucajg
skoczka z e2 na h5. 5..&h2 6.Hh5+
&hi.




Kluczowa pozycja: goniec f3 musi
odejsc.

7.8c6!! Puenta studium. Jedyne po-
prawne odejscie.

a) 7.2d5? ©Hh3 8.9g3+ &gl 9.8e6
&g5 remis, bo czarne wygrywaja tem-
po atakujac gonica skoczkiem.

b) 7.2b7? ©h3 8.g3+ &gl 9.4c8
Ag5! 10.4f4 Ec2 remis, bo czarne
wygrywajq tempo atakujgc gonca wie-
73.

) 1.2e4? ©h3 8.9g3+ &gl 9.4f5
g5 10.4f4 Ef2! 11.8:g5 &g2! i po-
nownie czarne zyskuja tempo, bo
wieza atakuje gonca f5: 13.2h4 Ef3+
remis.

d) Po 7.£a8? goniec nie bedzie mogh
zaatakowac skoczka na h3.

7...6h3 8.9g3+ &gl 9.8d7! i jesli te-
raz 9..9g5, to 10.&£f4 i czarne nie
maja jak zaatakowa¢ bialopolowego
gonca: 11...0h7(f7) 11.5e2+ z latwa
wygrana.

Najwiecej klopotow sprawia bialym
9...8f2.

Ale zle potozenie czarnych figur daje
bialtym zwyciestwo poprzez stopniowe
poprawianie swojej pozycji.

10.%f3! &d3 11.2d4+ &h2 12.6f1+
&hl 13.8c6 Del+. 13..0f4 14.%e3
+-. 14.2f4! Hd3+ 15.2f5 wygrana, bo
wieza zostanie zdobyta lub 13... Hf4!

z putapka 14. &:f4? pat, ale wygrywa
14. &e3! z szybkim zdobyciem skocz-
ka lub wiezy.

KKK

Nr D67

»Mat”, 1987
1 nagroda
wersja 2023

Wysgrana
3r3k/4pB2/6RP/1p6/6N1/6n1/pK3B1b/5b2

Biale maja dwa pionki mniej, ale czar-
ny krél jest w siatce matowej.

1.&d4+! Odcigga czarng wieze od
obrony pola g8. 1.4:h2? Ed2+ 2.%al
g:f2 =. 1...E:d4. Teraz mimo figury
mniej biate maja decydujacy atak.

2.8g8+ &h7 3.Bg7+ &h8 4.Qe5
Ed2+. 4...2d3 5.&c4! Ef4 6.£:d3 wy-
grana, 4..2d6 2.2e6 =z szybkim
matem.

5.&al. 5.&b3? &£d3 6.Le6 Ef2 7.4f5
&c4+ 8.9b4 b2+ 9.&c5 Hed+ i wy-
grywaja czarne.



5..Edl1+. Lub 5..£d3 6.2e6 Ef2
7.2f5! Ef1+ 8.%:a2 z przejSciem do
gry gtownej.

6.&:a2 Kd3. 6..Ed2+ 7.&b3 &d3
8.8e6 Hf2 9.£f5! £c4+ 10.&b4 Eb2+
11.%a5 wygrana.

7.2e6! 7.£d5? Ef1l 8.5:d3 &f5 =;
7.2g6? fLc4+! = 7..Efl 8.2f5!
Pierwsza przestona Nowotnego.

Czarne muszg szachowac. 8...&c4+

9.%a3!

9.%b2? &f2+ z wiecznym szachem, bo
po 10.®%a3? Ea2+ 11.&b4 Ead+
12.%c5 &gl+ lub 12.&c3 He2+ to
czarne wygraja.

A) 9...Bf3+! 10.&b4! 10.5:f3? &):f5.
11...Eb3+ 11.&a5. 11.&c5? Hed+.
11...Ba3+ 12.%b6 Lgl+ 13.&c7!
13.8b7? £d5+.

13...Ea7+ 14.2b8 Za6.
Goniec i wieza zamienity sie rolami

teraz goniec broni pola f7, a wieza po-
la g6.

Nastepuje druga decydujaca przestona
Nowotnego. 15.8e6!

////
o

15...E:e6 15...£:e6

16.8):g6#.

16.2f7# lub

B) 9..Eal+ 10.%b2! 10.%b4? Had+
11.&c5 &Hed+ wygrana czarnych.
10...Ea2+ 11.&b1! Ea6.

12.%e6!

Trzecia przestona Nowotnego z po-
dobna pozycja jak na ostatnim
diagramie.

12...E:e6 13.0f7#, 12...%:e6 13.9g6#

lub 12..&d3+! 13.$b2!
Z:e6! 13...8:e6 14.0f7#.

13.4:d3?

W pierwszym wariancie krél znajduje
bezpieczne schronienie az na 6smej li-
nii, a w drugim na pierwszej.



KKk

Nr D68

sSchwaizerische Schachzeitung”,
1987
3 nagroda

Wygrana

5Bb1/8/8/1p1P4/3k2n1/1P1N4/8/5K2

1.d6 Ke6. 1...50f6 2.00c5! &17 (2...%d5
3.d7 &:d7 4.6:d7 &c6 5.6c¢5 lub
2...2d5 3.b4) 3.b4 Le8 4.2g7 wygra-
na.

2.)c5! 2.5e2? &d7 remis.
2...2c8(f5). 2...%:c5 3.d7+.

3.d7 RK:d7 4.2:d7 &c3. 4..9e3+
5.&e2 Hf5 6.£d2 wygrana.

5.2c5! 5.b4? He3d+ i 6...2d5 remis.
5...0e3+ 6.%e2.

6.%el1? &Hf5 7.&dl (7.%e2 &Hd4+;
7.%f2 &b4) 7...b4 — patrz uwaga po 7
ruchu biatych. 6...&f5.

7.%el!! Gtéwna puenta studium.

Tematyczna zluda 7.&d1? b4! i po-
wstata pozycja wzajemnego
zugzwangu z ruchem biatych:

wzajemny zugzwang
ruch bialych - remis
ruch czarnych - wygrana

8.%cl £d4 9.£97 pat.

Wzorowy pat na $rodku szachownicy
ze zwigzanym skoczkiem (bo pole b2
jest atakowane przez biatego krola)



4.%e3) 3.&:b2 abl¥+ 4.&:b1 Ha2
5.d3.

,Mat”, 1987

8.%e2 @d4+ i 9..4:b3, albo 8.&el
&c2 9.~ £d4i 10...4:b3.

7..b4. 7..9e3 8.£h6 H2+ 9.&d1
®a3 10.£d2+ wygrana. 8.&d1! i w
zugzwangu sg czarne!

8...0d4 9.£g7 i pata nie ma, bo pole Remis

b2 jest wolne.
7B/8/6BP/8/k7/ppK2b2/1p1P4/2n5

2.8:b1 a2 3.&b2!

3.2:a2? Qa2+ 4.9d4 (4.9b2 Led;
4.%c4 Le45.d4 £:h7 6.d5 @b4) 4...b2
5.2f6 b1YW 6.h8Y We4+ z matem.

3...ab1¥+ 4.&:b1 &Ha2.

Lub 8...2e3+ 9.&cl1 &f5 10.&b1 i wy-
grana.

KoKk

Nr D69

Pozycja bialych jest trudna, bo po
5.8~ fed+ i 6...2:h7 czarne latwo

L.b1#! 1..2d5 2.8b1 a2 (2..pe2+ YEYWAR
3.&d3 remis; 2..0a2+ 3.2d3 &b4+

1.h7.1. &f6? &d5 2.&d4 a2 -+.
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Ale nastepuje 5.d3! Le2 6.Lal!

£:d3+ 7.%b2 K:h7 pat.

7,
7

%/
/W

7

Pat na $rodku szachownicy z zamuro-
wanym aktywnie gonicem (pat nie jest
wzorowy, bo pole c2 jest atakowane
podwdjnie).

Hede ke
Nr D70
,Die Schwalbe”, 1987,

w. h.
wersja, 2022

Remis

5b2/8/N7/3rR3/2B5/2K5/2p2n2/1k2B3

1.£a2+! 1.8d2? &di1+ -+. 1..&:a2.
1..%al 2.&:c2 Z:e5 3.2c3+ =. 2.Be2
&bl 3.E:c2.
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Teraz czarne zaczynaja polowanie na
figure biatych.

3...0d1+. Lub 3..2d3+ 4.&c4 &:c2
5.8.:2 4.%b3 Ed3+. 4..Eb5+
5.0b4 =. 5.&c3. 5.Ec3? &H:c3 6.2:c3
£g7. 5...8d6.

Czarne osiggnely cel — jedna figura
biatych nieuchronnie ginie. Po odej-
$ciu wiezg ginie goniec (6...E:c3+),
a po ruchu skoczkiem ginie skoczek.

Ale biale ratuja sie motywami pato-
wymi.

6.8c5! 6.0b4? £:b4. 6...8:¢5. Gonca
trzeba zabi¢ — po odejsciu wiezy po-

zycja jest rowna.

7.Eb2+! &cl 8.Ec2+ &bl 9.Eb2+
@:b2 pat.

Wzorowy pat ze zwigzanym goncem.



kSR

Nr D71

sSuomen Shakki”, 1987-88
3 nagroda

Wysgrana

8/8/4pRr1/7k/5P2/7N/8/2K5

1.E£8!

Po 1.E:g6? &:g6 2.0f2 (2.&d2 e5
3.fe5 &f5 =) 2...Hf5 3.4d3 He4 4.&d2
&f3 jest pozycyjny remis. Natomiast
po 1.Ef7? wieza bedzie za blisko czar-
nego krola.

1..Eg3. 1..dg4 2.0f2+ &f3 3.0d3
wygrana. 2.g5! 2.0f2? Ef3 3.Hed
&g4 =; 2.2h8+? &g4 remis.

94

2...e5! Jedyna szansa. 3.Qe4! Egl+
4.%d2.

Po 4.%c2(b2)? krél jest za daleko
i biate nie zbuduja siatki matowej.

4...Bg2+. Gdyby biate zagraty 1.8f7?,
to teraz czarne moglyby zremisowac
po 4...ef4 5.2h7+ &g6 kontrolujac po-
le g7. 5.%el ef4.

Mimo remisowego ukladu sil, biate
maja, jak sie okazuje, matowy atak!

6.8h8+ &g4 7.Hg8+ &h3. 7..&f3
8.2d2+. 8.0f2+ &h2 9.Eh8+ &g3
10.Eh3# (9...&%g1 10.2h1#4.).

Wzorowy mat na $rodku szachownicy
z dwoma aktywnymi blokowaniami.




1988-1996

Nr D72

,Revista de Sah”, 1988

1 nagroda
wersja 2022

3...Ea6+ 4.&b5 Eb6+ 5.&c¢5 Eb2.

Wygrana

b7/k1r5/8/K7/6pR/B2B4/8/6n1

Po 5...9f3 nastgpitoby 6.£b8+! &:b8

7.%:b6 L:e4 8.Eh8# (mat nr 1).

to czarne wal-

>

Mimo przewagi pionka

bo ich krol i skoczek sa

w bardzo ztym polozeniu.

>

Czg O remis

Natomiast po 5...Eb3 6.&c4 Eb2 (lub
6...ba6 7.&:b3 L:e4 8.Ze7) natych-

miast wygrywato 7.£b4!

1.£d6 Ec6.

1...5f3 2.Eh8 Ec6 3.£b8+ Hb7 4.Le4;

g7) 2.8c5+ &b8 (2...8b7

3.8e4+) 3.2b5 z wygrywajacym ata-
kiem; 1...&b7 2.Eh8 z wygrana.

1..8d7 (f7

Dlatego czarne odciagnely gonca d6.
6.8e5! 6.%c4? Ha6! (lub 6...0f3)

6...Eb3 7.&c4. 7.£d5 Eb1 8.£e4 Hb3

powtarza pozycje.

2.Bh7+. Po innych ruchach remisuje

poprawa pozycji skoczka np. 2...h3

lub 2...5f3.

Ponownie sytuacja czarnych jest bar-
dzo trudna, ale jeszcze nie rezygnuja

2...&b7 3.&e4. Sytuacja czarnych jest
krytyczna, ale to jeszcze nie koniec.
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7...%a6! i teraz 8.&:b3? L:e4 prowa-
dzi do remisu.

Wygrywa budowa siatki matowe;j.
8.8d4! i dwa warianty:

A) 8...50e2!

Remisuje teraz 9.£:b7+? Z:b7 10
2h6+ &a5 i pole c3 jest kontrolowane.
Nie mozna bi¢ wiezy 9.&:b3? &:d4+.

Wygrywa tylko

9.&f2! &:e4 (9..Ec3+ 10.%b4 +-) i
czarne maja przewage materialng, ale
dostaja wzorowego mata 10.Ea7#
(mat nr 2).

B) 8...f3.

9.8:b7+!

Tym razem nie 9.£f2? §d2+. 9...E:b7
10.Eh6+ &a5 11.£c3+ Had 12.Ea6#
(mat nr 3).

sk ok

Nr D73

»Jubileusz A. Lewandowskiego”,
1988
1 nagroda
wersja ,,Problemista.eu”, 2021

Remis

Bn3K2/r2P2P1/7P/1k1p4/7b/4P3/8/4Nb2

1.d8¥! Trzeba zmusi¢ czarne do kry-
tycznego ruchu.

1.h7? §:d7+ 2.%f7 He5+ 3.&eb6 He7+
4.%:d5 Lc4+ 5.%9d4 Lf6! wygrana;




1.g8%? H:d7+ 2.9g7 Heb5+ 3.9h8
£f6+ wygrana.

1..8:d8 2.h7. 2.g8%? wygrana po-
dobna jak po 1.g8%?

2..0d7+ 3.9f7 He5+ 4.He6 Ee7+
5.%:d5.

5.f6? He8+ 6.9f5 £h3+ 7.8f4 Dg6+
8.%g3 Le6 wygrana; 5.9f5? £h3+
6.5f4 Hgo+ 7.dg3 B:g7 wygrana.

5...8c4+ 6.2d4.

7=,

ik

2
5

%V/ V.

W

/%/

/'7, </

9

Teraz widzimy sens $ciggniecia gonca
na d8 — nie ma ruchu 6...&f6, bo wie-
za przesltonila gonca.

Wydaje sie, ze atak czarnych sie skon-
czyl, bo po 5..E:g7 6.h8% &Of3+!
7.%e4! jest remis, ale efektownym ru-
chem czarne dalej atak prowadza.

6...0f3+!! 7.4:13.
7.2:13? H:g7 8.h8Y¥W L£f6+ ze zdoby-
ciem hetmana; 7.&c3? Z:.e3+ z

forsownym matem

7..8:g7.
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Teraz po 8.h8%W? £f6+ 9.9e5 Hga+
10.2c3/&2e4 £:h8 czarne wygrywaja,
ale nastepuje

8.8c6+! &b4. 8..d:c6  9.De5+
i 10.h8¥ remis; 8...&b6 9.h8¥W &f6+
10.%:c4 Hgd+ i teraz najprosciej za-
graC 11.e4 £:h8 12.£d5.

W ostatnim czasie udowodniono, ze
pozycja E& — &£& przy réznopolo-
wych gonficach (bez pionéw) jest
wygrana dla strony silniejszej. Ale tu
dodatkowy pion bronigcy sie wzajem-
nie z goncem uniemozliwia czarnym
jakiekolwiek wzmocnienie pozycji.

9.h8¥ Lf6+ 10 &He5! Eg4+ 11.8e4
£:h8.

Wzorowy pat na srodku szachownicy
z dwoma zwigzanymi figurami.



Paradoksalnie bialy krol w tym stu-
dium idzie na S$rodek szachownicy,
aby dosta¢ pata.

kK

Nr D74

sSzachmatna Mysl”, 1988

1 w. h. Goniec stoi na g7 i nic nie daje 8.£:g7
wersja 2025 &:.c4. Przegrywato tez 4.Bb3+? &ad!
5.2d3 Le4.

4..8h6+ 5.g5! Puenta studium.
Rzymska idea — biate $ciagaja czarne-
go gonca na niewygodna przekatna.

5..R:g5+ 6.%d3 &f6 7.Bc5+. 7.8c4?
£g2.7..&a6 8.Ec4 £g2 9.%e3.

Teraz widzimy réznice pomiedzy po-
zycja gonca na g7 i f6. Jesli
analogicznie jak w ztudzie 9 ...&b5

Remis

3r1b2/8/8/8/3B2P1/1k4PP/2RK3P/7b

Materialnie jest remis, ale zwiazanie
gonca d4 stwarza bialtym powazne
klopoty.

1.Ec3+ &b4. 1..dad 2.&e3 &h6+ g5
itd. prowadzi do gléwnego wariantu.

2.8d3 2.&d3(e3)? E:d4! 3.&:d4 Lg7+
wygrana. 2..%c4 3.Ec3+! &b5! to 10.&:f6 i czarna wieza jest atako-

3...%:d4? 4.2d3+. wana.
4.%e3! Dlatego czarne prébuja wygra¢ ina-
czej.

Tematyczna ziuda: 4.£d3? £g7
5.8c5+ a6l 6.82cd4 £l 7.be3 9..Ee8+ 10.3f2! 14.&d2?  &b5

(7.%c3 B:d4! 8.8:d4 £f1) 7...8b5 14.&c3 Be3+ 15.&d2 Ef3 wygrana.
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14..2d5 15.Eb4 a5 16.£c5 Ec8
17.Ef4!

o

7 7
Z Ry,
%

Remis.

Ostatnia dokladno$¢é: 17.2d6? Le5!
18.£e7 Ec7 19.418 Ef7+ wygrana.

oKk

Nr D75

,,Chess Life”, 1989
pochwala
wersja ,,Problemista.eu, 2021

Remis

8/8/5P2/N2n1b2/1P6/pK6/4n3/2k5

99

1.f7 a2! 1...50d4+ 2.%:a3 He6 4.00b3+
&~ 5.40d4! =. 2.&:a2. 2.f8%? al¥ 2
wygrana.

2...dc3+. Po 2...5ec3+? 3.al! czar-
ne nawet przegraja!

3.%a3! 3.%al? Hd4! z matem, 3.$b3?
£e6+ ze zdobyciem pionka.

3...2b1+ 4.%a2!

Biate wykorzystuja zablokowanie pola
b1 — nie ma ruchu 4...2b1+??

Ale nie 4.%a4? (tematyczna ztuda)
4..9ec3+ 5.5b3 Leb+ 6.0c4 £:67 i
pata nie ma, bo pion b4 nie jest zablo-
kowany.

4...80bc3+. Czarne zauwazyly, ze za-
blokowaly sobie pole bl i zmieniaja
plan. 4...90ec3+? 5.%al! =.

5.%a3! @b5+. Liczac na wykorzysta-
nie tego, ze pole b1l jest wolne:

6.%a2? (tematyczna ztuda) 6...&2b1+!
7.8b3 Hed4+ 8.&c4 La2+ z wygrana.

Ale teraz mozna p6js¢ krélem w dru-
gim kierunku:



6.%Ha4!

Czarne prébuja ostatniej szansy.

6...0ec3+ 7.3b3 Le6+ 8.ac4 L:f7
pat.

Wzorowy pat ze zwigzanym skocz-
kiem, bo pion b4 jest zablokowany.

W studium tym mozna dostrzec pro-
blemowg idee unikania duali:

Po szachu skoczkiem z e2 na c3 biale
majg dwa pozornie réwnorzedne ru-
chy: &a2 i &a4, ale przy drugim
skoczku stojacym na b1 poprawne jest
tylko &a2, a przy tym samym skoczku
stojacym na b5 poprawne jest tylko
Had.

KoKk

Nr D76

» The Problemist”, 1989
3 nagroda

Wygrana
B7/8/8/8/6p1/3pkp2/8/K5R1

1.&b2!

Ziudy:

1.&b1? &e2 2.H:g4 f2 3.Hed+ &d2
4.8f4 &e2 5.2g2 d2 6.£c3?7;

1.82:g4? d2 2.Be4+ &d3 = lub 2.8:13
&:13 3.2d4 He?2 =.

l..®e2. 1..f2 2.8f1 He2 3.£g2 wy-
grana. 2.8:g4 £2 (2...d2 3.£:f3+).

100



Kluczowy moment. Nie mozna od ra-
zu 3.2g2? d2 4.3 d1p+! 5.8~ 1%
=, ale wstepne przemieszczenie wiezy
na f4.

3.Eed+! &d2 4.Ef4 &e2.

Jest taka sama pozycja jak na po-
przednim diagramie, tylko wieza stoi
na f4 zamiast g4.

I juz przechodzi 5.&g2 d2 6.%c3! i al-
bo 6...d1¥ 7.Zed#.

Wzorowy mat na Srodku szachownicy
z dwoma aktywnymi blokowaniami.

Albo 6..d1&+ 7.&d4. 7.$5b4(b3)?
&e3. 7...0e3 8.Ee4 wygrana.

L L

Nr D77

»WCCT”, 1992
4 miejsce

Remis
8/3bN3/3n4/8/3b3K/8/5Pk1/R7

Temat: Ta sama figura jest w trakcie
gry wiqzana, a potem rozwiqzand.

1.8a5. Jedyny sposéb obrony dwoch
figur. 1..8f6+ 2.Eg5+ &f3. (2..&:f2
3.0d5 £d8 4.9h5 Le8+ 5.&g4 =)

3.9g8! 3.d5? £d8 4.%h5 Le8+
5.8g6 ®e4 (atakujac skoczka krélem
czarne zdobywaja decydujace tempo)
6.20e3 ©f5! wygrana

3..8d8. 3..5f5+ 4.8h5 Le8+ 5.2g6.
4.&h5 &e8+ 5.Eg6! 5.8h6? Hf7+.
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5...2f5. Czarny krol nie mogt zaatako-
wac skoczka tak jak w zludzie
3.0d5?.

B1) 10...27 11.%g5 Qe7 12.8g7 Le6
13.%h5 remis pozycyjny.

B2) 10..%f4 11.Egd+. 11.5~? Lf7!

Bialy skoczek jest w putapce: 6.2h6? 1l..&e5 12.5g6 R:A6. 12..0e7+
t&\g7#, ale ratuje kombinacja patowa. 13-287!

6.5f6!
13.f4+ &d5 14.2:£6 remis.
A) 6...8:f6 pat ze zwigzang wieza: o
Nr D78

,sSuomen Shakki”, 1995
1 nagroda

B) 6...8f7 7.&g5 He7. 7...0d6 8.&h6
remis.

8.2g7! 8.2h6? &g8 wygrana. 8...%e6!
Po 8...£b3 remisuje dowolny ruch Wygrana

skoczkiem.
nb6/1p3N2/kP6/P1KN4/3p4/8/1nB5/8

Teraz po ruchu skoczkiem nastapi
9..0f5+. 9.&h5 &f5. 9..&f4 10.e8 Materialnie pozycja jest réwna, ale

(h7, g4). 10.Eg6 z dwoma wariantami. ~ CZarny krdl stoi znacznie gorzej, co
biale wykorzystuja zaczynajac atak.
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1.5Hd8. 1.%b4? d3 =.
&:a5 3.20:b7#.

Grozi 2.5Hb4+

Teraz ,,prozaiczne” obrony w sposéb
»prozaiczny”, choé¢ nieoczywisty prze-
grywaja:

a) 1...&:a5 2.9:b7+ a6 3.0bd+ &:b7
4.8e4+ &8 5.b7+ wygrana;

b) 1..2d6+ 2.%:d6 d3 (2...&:a5
3.0c6+! &b5 4.0¢c7+) 3.£b3 &:a5
4.5c6+! &b5 5.60c7+ &:b6 6.5:a8+
&b5 7.60c7+ &b6 8.0d5+ a6
9.ocb4+ +- lub 3...d2 4.6c6 bcb
5.8:c6 +-.

Czarne znajduja pomystowa obrone z
ofiarg dwoch skoczkow. 1...Ha4+!
2.8:a4 &:as.

Kluczowy moment w studium. Goniec
ma kilka odejs$¢, ale tylko jedno jest
dobre.

3.£b3! 3.2b5? £d6+; 3.2d7 (e8, c6)?
&:b6! 4.61:b6 £a7 5.4:b7+ Lab remis.
Tematyczna ziuda: 3.£c2? 9:b6
4.5:b6 £a7 5.9:b7+ Pab 6.%c6 £:b6

7.£d3+ $a7 powstata kluczowa pozy-

cja wzajemnego zugzwangu z ruchem
biatych.

wzajemny zugzwang
ruch bialych - remis
ruch czarnych - wygrana

Jesli ruszy sie skoczek, to goniec
ucieka na a5 lub d8, a jesli ruszy sie
goniec, to czarne grajq 8...d3! odblo-
kowujac swojego gonca.

Druga tematyczna zluda: 3.8d1?
2:b6! 4.9:b6 La7 5.9:b7+ Hab 6.%c6
£:b6  7.£e2+ (liczac na 7..da7
8.£d3!)__7...d3! oddajgc pionka i
otwierajac droge goncowi b6.

3...0:b6 4.5:b6 La7 5.9:b7+ a6

6.%c6 £:b6 7.2c4+ Pa7 8.£d3!

Bialym udalto sie straci¢ tempo i ma-
my pozycje wzajemnego zugzwangu z
ruchem czarnych:

8..&~
wygrana.

9.%:b6; 8.8~ K(I):L

o skk
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Nr D79

wsDiagrammes”, 1996
1 nagroda

Wygrana
N4n1K/2B2P1b/7k/6n1/2p5/8/8/2R5

Biale maja jako$¢ wiecej, ale groza im
az dwa maty na g6 i f7.

1.Eh1+ &g6 2.Egl. 2.Ef1? o:f7+
3.8:f7 &:f7 i to czarne wygraja.

2..%h6. 2..&:f7 3.E:g5;
3.2:g5 z wygrana.

2...0e6

3.B:g5! Znowu grozilty dwa maty.
3...&:85 4.9g7.

Jedna figura czarnych ginie, ale czar-
ne nie rezygnuja i zaczynaja polowac
na pionka f7.

4..8g6! 4..c3 5.£e5 c2 6.2b2 wy-

grana. 5.%:f8 &f6 6.2d8+! e6.

7.2b6! Puenta studium.

&:17

Tematyczna zluda 7.&2a5?
8.0c7+ &f6 9.8c3+ &gb i powstata

kluczowa pozycja wzajemnego zug-
zwangu z ruchem biatych:

wzajemny zugzwang
ruch bialych - remis
ruch czarnych - wygrana

10.&~ ¢3! =; 10.&~ &d5(e6) =;
10.%e7 &g8 =. Nic nie dawalo tez
7.c7+? &d7 =,

7..8:67 8.2c7+ &f6 9.8d4+ g6
10.&£c3! i mamy kluczowa pozycje z
ruchem czarnych:

10...%~ 11.%:07; 10..&~ 11.5():K.
Wygrana.
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KKk

Nr D80

,» The Problemist”, 1996
4 nagroda

Wysgrana
4N3/5p1N/7B/5P2/5nk1/1b6/5K2/8

Biate majq figure wiecej, ale pionek
jest pod biciem.

1.%e3!
Ziudy:

a) 1.8:f4? &:f4 2.f6 (lub 2.d6 Lc2
=) 2...8c2 3.0f8 &f5 4.00d7 La4d =,

b) 1.5d6? &d5 (grozi 2..&c2) 2.f6
2.2 3.6:f7 &h5! 4.5e5 &):f6 remis.

c) 1.f6? &He6! (z grozba 2...%h5
i3..&g6) 2.5g7 &c5! 3.2d2 &d7
i4..8c2 ze zdobyciem pionka lub
2.0f8 &f5! 3.4:e6 &:e6 4.2g5 (4.2g7
®d7 =) 4..&f5! 5.2h4 &gd4 6.2g3
&f5 7.8h4 Hgd 8.£g3 f5 pozycyjny
remis.

1...0h5. 1...56d5+ 2.%ed4 He7 3.0hf6+
wygrana. 2.%e4! 2.0d6? &c2 =; 2.f6?
£c2 3.50f8 La4 4.9e~ §:f6=.

2...g3+! Wydaje sie, Ze czarne mo-
gly zremisowa¢ po 2..8c2+ 3.%e5
£:f5, ale nastepuje 4.&f6+! i biale
zdobywaja figure.

3.%e5 $h5! (Jesli 2...40:5, to 4.9f6+
wygrana.)

4.2£8!

Tematyczna zluda jest proba straty
tempa poprzez 4.2g7? §:f5 5.%:f5
L2+ 6.%e5 &:h7 7.5f6+ liczac na
7...0g6? 8.2f8! i powstala kluczowa
pozycja wzajemnego zugzwangu ru-
chem czarnych i wygrana biatych.

Ale nie prowadzi to do celu, bo czarne

graja 7...&g5! 8.0:h7 &g6! i jedna fi-
gura ginie -—remis.

Remisowato tez 4.2f4? &:f5 5.&:f5
&2+ 6.%e5 £:h7 7.6+ g6 i latwy
remis, bo czarny krdl ma wolne pole

g7.

4...5:15! 5.&:15 £c2+.
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6.2f4! — to jest odpowiedni moment i
wiasciwa metoda straty tempal!
Tematyczna zluda 6.%e5? £:h7
7.9f6+ &gb i powstala pozycja wza-
jemnego zugzwangu z ruchem
biatych: 8.%~ &:f6; 8.8~ &g7; 8.0~
f6(f5).

wzajemny zugzwang
ruch bialych remis
ruch czarnych biale wygrywaja

6..2:h7 7.0f6+ &g6 8.de5. Biate
manewrem trdjkata stracity tempo
i powstata kluczowa pozycja z ruchem
czarnych.

8..%g5 9.:h7 lub 8..2g8 9.5:g8
wygrana.

oKk

Nr D81

»WCCT”, 1996
21 miejsce

Wygrana

IN6/R7/1Np1rk2/1qp4K/7p/7B/8/8

Temat. Biate wygrywajq unikajqc pata
z czarnym krélem na srodku szachow-
nicy.

Materialnie przewage maja czarne, ale
biale maja inicjatywe.

1.58d7+. 1.06d7+? &e7 2.He5+ &d6

1..5f7! 1...De7 2.e5+ &d6 3.0f7#.

Glownym planem jest 2.c4? z decy-
dujacym atakiem, ale czarny krél stoi
na f7, co pozwoli czarnym sie urato-
wac:

2..Bh6+! 3.%g5 (pozycja Al (dia-
gram)
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Pozycja Al - krél czarny stoi na f7 i
czarne moga grac Eg6+.

3...Hgb+ pole g6 jest kontrolowane
przez kréla i biaty krol musi wréci¢ na
h5:

4.5h5 Bh6+ 5.:h6 W.c4 6.59e5+ &f6
7.9g4+

7.5:.c4

tematyczny pat).

7...5f5 8.0e3+ &f6
Pozycja B1:
Krél bialy stoi na h6 i nic nie daje

£c8 z powodu mozliwosci szachowa-
nia Wf4+!

Pozycja B1.

2.9e5+ &f6 3.&bd7+! i czarny krol
nie moze grac na f7. 3...&e7

i dopiero teraz kiedy czarny krol jest
na e7 zamiast na f7 gramy

4.9)c4! Eh6+! Czarne ponownie licza
na remis po btednym 5.%:h6?

Jedli 4..Ef6, to 5.&g5 Ef2 6.4de5+
&d8 7.8d7+ z szybkim matem, a jesli
4..%:c4, to 5.0b6+ i 6.4:c4.

Ale biale nie przyjmuja ofiary na g6
5.%g5!! (pozycja A2)

Pozycja A2 - krél czarny stoi na e7 i
czarne nie moga grac Eg6+.

Czarne nie mogg gra¢ 5...Eg6+ i mu-
sza grac 5...Eh5+ 6.&:h5.
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Wieza zostala zabita na h5, co istotnie
zmienia sytuacje.

Zte bylo 6.9g6? b1+ 7.%:h5 Wh7+
8.9g4 WgB+ 9.5f5 (9.&f3 Wg3+;

9.%:h4 W:.c4+) 9..We6+. wieczny
szach.
6..%:c4 7.9e5+ (7.00b6+? df6

8.4d7+ strata czasu).

7...2f6 8.9gd+. 8.6):.c4? tematyczny
pat. 8...&f5 9.5e3+ &f6 (pozycja B2).
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Pozycja B2 - krol bialy stoi na h5 i
biate moga gra¢ £c8!

Teraz mozna juz wykona¢ krytyczne
posuniecie.

10.L£c8! W~ 11.4g4+ wygrana.



1997-2000

Nr D82

sotrate Gems”, 1998-99
1 nagroda

8/1P4q1/2r4N/4Rp2/3N4/8/3P3k/1b2BK2

Czarne maja liczne grozby, dlatego
trzeba gra¢ pomystowo.

1.5ng4+! Ofiara skoczka.

1.2e2+? &hl 2.0g4 (2.Eh2+ &:h2
3.b8%W+ &hl 4.Wg3 2d3+ 5.0e2 W:g3
6.2:g3 E:h6 -+) 2..fgd 3.b8Y
(3.2h2+ &:h2 4.b8%W+ Ec7 wygrana)
3.Wf6+ 4.8f2 £d3+ 5.5e2 Wh4
6.2g2 Wh3 z wygrana.

1..%:g4. 1..fgd? 2.8Bh5#. 2.Ee2+
&h1! 2..&h3 3.b8Y z przewaga bia-
tych.

3.Eh2+! Ofiara wiezy.

Po innych ruchach czarne matuja.
3...&:h2.

Dwuposunieciowa kombinacja biate
pozbyly sie wiezy przeslaniajacej
przekatna b8-h2.

4.b8¥+ Ec7!! Ofiara czarnej wiezy.

Rzymska idea. 4...f4 5.%h8+ ®h3+
6.%:h3+ &:h3 7.5:¢6 +-.

5.%:c7+. 5.9%h8+? %Wh3+ 6.¥:h3+
&:h3 z wygrana.

5..f4 i jesli 6.Wh7+?, to 6...&:h7.
Grozi 6..Wg2# oraz 6..2d3+ 7.pe2
Wol#.

6.&f2! Jedyna obrona, ale czarne za-
czynajq atak:
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4
7=,

Y V& /
Py
7 -

i

6..%Wd1+ 7.Rel RKd3+ 8.5f2 Wg4!
Znowu groza maty.

9.2f3+ &hl. 9...%h3 10.g1+.

Wydaje sie, ze mimo materialnej prze-
wagi biale nie moga obroni¢ sie przed
matem 10...Wg2#, ale nastepuje

10.®:f4!! Ofiara hetmana.

10...#:f4 wzorowy pat z zamurowa-
nym goncem i zwigzanym skoczkiem.

kK

Nr D83

sDiagrammes”, 1998
pochwala

Wygrana
3Q4/5b2/8/8/1q1P3p/1P2B3/4p1K1/4k3
Biale musza atakowac.

1.%c7! h3+, 1..&d5+ 2.%g1; 1..£:b3
2.%Wcl+ &d1 3.82#.

2.%g1! 2.&:h3? £:b3 3.Wcl+ &dl
4.5g2 (4.8c6 Wf8) 4.Wb7+ 5.d5
w:d5+ 6.9gl Wg2(gh)+ 7.&:g2
(&:g5) pat; 2.9g3? £:b3 3.Wcl+ &d1
4.8+ &f1 5.4 £~ =,

2..h2+! 2. £:b3 3.Wcl+ &d1 4. L1024,
3.&:h2. 3.8g2? £d5+ 4.9:h2 Hf1 =.

3..8:b3. 3..%:b3 4.%cl+
5.%c6! z matem; 3...&f1 4. W:{7+.

®dl

4.¥c1+ RKd1 5.&gl!
6. %hi1+ Wf1 =,

5.%c6? ®f8
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5..%:d4! i teraz po zabiciu hetmana 1..Ebl. 1..£d1(&e2) 2.¥:h2 i prze-
6.£2:d4? jest pat ze zwigzanym gon- wage maja biate. 1..Eb7 2.£:d3+
cem. &:d3 3.@f1+ +-;

»EG”, 1998-2003
5 nagroda

Ale w odpowiedzi biale ofiaruja swo-
jego hetmana:

6.Wd2+! W:d2 7.812# i daja mata sa-
motnym goricem z trzema
blokowaniami.

Remis

8/8/8/8/4k1b1/1r1p2B1/2pP2Pp/4KB1Q

2.8:d3+! 2.%:h2? E:f1+ 3.&:f1 c1W+
4.8e1 fKe2+ 5.9f2 W5+ z matem
w kilku posunieciach, bo czarny krol
kontroluje pole f4.

2..%:d3. Albo 2..%&d4 3.£:c2 E:hl
4.£:h2 8:h2 5.%¢g3 remis. 3. W:h2.

L L

Nr D84

Mimo przewagi materialnej to biale
musza walczy¢ o remis, bo ich figury
sa w ztym polozeniu.

1.&f2. 1.£:d3+? H:d3 2.&f2 E:d2+
wygrana. Teraz czarne rozpoczynaja atak.
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3. .BEfl+! 3..c1¥ 4.%h7+ i wieczny Nr D85

szach albo zdobycie gonca g4. 4.&:f1

cl¥+, sotrate Gems”, 2000-2001
1 nagroda

5.%e1! (5.9f2? W:d2+ 6.&gl Wcl+
7.5f2 We3+ 8.&f1 Le2+ 9.%el Wcl+
10.&f2 Wfl1#)

Remis

4N2K/2r4n/q1n1P1Pk/

5r2/8/1Q1N2p1/8/6R1
Czarne kontynuujg atak: 5...&e2+

6412 W5+ 7.5g3 Wes+. Logiczna préba: 1.Bh1+? d:g6 2.4+

7.Wgs+ 8.8 Wis+ 9.&g3 ird o4 3.8:ig3t digd 4.9:f4
8.%f2! 8.9h3? Lg4+ wygrana.

8..%d4+ 9.9g3 ®d6+ 10.®f2 i albo
wieczny szach, albo 10...%:h2 pat.

Wzorowy pat ze zwigzanym pionkiem
i zamurowanym goncem.

rzekatna al-h8 jest otwarta!l
4..Wal+! (szach!) 5.8:al Eh7+ 6.&g8
DNe7+ 7.518 Heb#. .

Dlatego plan wstepny 1.g7!

1...8:g7. Po innych ruchach czarne
nawet przegraja. Teraz gltowny plan.

kK
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2.Bh1+ g6 3.0f4+ E:f4 4.9:g3+
g5 5.9:14.

Przekatna al-h8 jest zamknieta i po
5..%al (nie ma szacha!) biate tatwo
remisuja np. 6. %:g5+ &:g5 7.&:al.

Czarne majq przewage figury, ale gro-
zi mat na f6 i nie ma sensownego
szacha.

Nic nie daje 5..Eh7+ 6.Z:h7 &:h7
7.Wed+ biale zdobywaja skoczka zo-
stajac z przewaga pionka.

Jednak czarne znajduja efektowny
ruch — ofiarujq wieze:

5..Eg8+!! 6.2:g8 &e7+ 7.5h8.
7.5f8?? He6+. 7...¥:e6. Kolejna klu-
czowa pozycja:

Role sie odwrécily: przewage mate-
rialng majg biale, ale czarne groza
8.Wg8# oraz 8...0f7+.

Ale teraz biale znajdujq ratunek ofia-
rowujac  wieze:  8.Eh6+!!  &:h6
9.Wf8+ &g6. 9...Hh5? 10.0g7+.

10.@g7+!

Znowu byla logiczna préoba: 10.¥{6+?
W.f6+ 11.4:f6 materiat jest remisowy,
ale czarne matuja 11...f7#.

10..&f5 (10...&h5 ®h4

12.%h6 remis.).

11.50f6+

I dopiero teraz przy czarnym krélu na
polu f5 przechodzi 11.¥f6+!

11.8£8+? &gd 12.0f6+ g3 13.Wbs+
&h3 z szybkim matem.

11..%:f6+ 12.g7+!

12.5:f6? &g6! z podobnym matem jak
po 10.¥f6+?.

Teraz po zabiciu skoczka bedzie remi-
sowy uklad sil, a po dowolnym
odejsciu kréla (np. 12...%e5) jest pat.
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Wzorowy pat ze zwigzanym skocz-
kiem.

ok k

Nr D86

»WCCT”, 2000
9 miejsce

,,,,,,,

Wygrana

2Nkq3/N2p2pK/P2Pp1Pp/
2P1p3/5pP1/1p3P2/8/8

Temat byt nastepujqcy: Aby zyskac lub
straci¢ tempo, biate rezygnujq z bicia
figury (nie pionka). W tym studium
zrealizowano motyw zdobycia tempa
przy dwukrotnej rezygnacji z bicia
hetmana.

1.2b6! 1.b5? &:c8 2.&:g7 ed; 1.c6?
dc6.

1..b2. 1..%:g6+ 2.%:g6 b2 3.c6
b1+ (3..dc6 4.9:c6+ Le8 5.d7+)
4.%:g7 W:b6 5.c7+ W:c7 6.dc7+ &:c7
7.2b5+ &b8 8.a7+ wygrana.

2.9c6+! dc6 3.a7 W:g6+!

4.5g8!!

Pierwsza tematyczna rezygnacja z bi-
cia.

4.9:6? b1¥W+ 5.&:07 Wa? 6.a8W+
©:a8 7.9:a8 e4 8.9:h6 (8.22b6 e3!;
8.0c7 ef3!) Mamy kluczowa pozycje
z ruchem czarnych: 8...ef3(e3) i to
czarne wygrywaja.

4.. %h7+!

0 An
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5.&f8! Druga tematyczna rezygnacja z

bicia 5.&:h7? b1+ 6.%:g7 z tq sama
pozycja co po 4.%:g6?; 5.5{7? g5+,

5..Wh8+ 6.2f7 We8+ 7.9:g7 Wgb+
8.%:g6 (teraz juz mozna!).

1...b1%+ 9.&:h6 (brak pionka g7 po-
zwala bialym zdoby¢ tempo) 9...%a2
10.a8%+ ¥:a8 11.5:a8 e4

kluczowa pozycja
kto ma ruch — wygrywa

Powstata kluczowa pozycja z ruchem
biatych: 12.g5 ef3 13.g6 2 14.g7 i
wygrana.

L L

Nr D87
Tu bedzie motyw straty tempa.

1.d7+ &d8 2.%:b7. 2.50e5? alW+ i
3...W:e5,

2..f1¥! (diagram) 2...a1¥ 3.c6 ¥c3

4.0e2 f1¥ 5.5:c3 Wf4 6.6:d5 wygra-
na; 2...fg1% 3.c6 Wc5 4.5e5 wygrana.
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»WCCT”, 2000
11 miejsce

Wygrana

4k3/Kp2p1p1/1p1PP3/2Pp4/6N1/1P6/
p4p1P/6N1

Grozi 3...%f4! 3.68e2! Kontrolujac po-
le f4i grozac 4.%e5 i 4.c6.

Zte bylo 3.c6? Wf4! oraz 3.He5?
Wa6+! 4.4$b8 Wa8+ 5.%:a8 alW+
6.5b7 W:e5.

3..W:e2. 3..a1%W 4.c6 Wc3 (4...Wacl
5.9e5; 4..%fcl 5.5:c1 ¥:cl 6.5He5)
5.9:c3 ¥f4 6.4:d5 wygrana.

4.c6 Wa6+!



5.&b8!!

Tematyczna rezygnacja z bicia tylko
po to aby moc straci¢ wkrétce tempo!

5.%:a6? al¥W+ (diagram) i nie ma jak

straci¢ tempa.

Trzeba gra¢ 6.8b7 (6.%:b6 Wd4+)
6..%c3 7.b4 b5 i mamy pozycje wza-
jemnego zugzwangu z ruchem
biatych.

wzajemny zugzwang
kto ma ruch - przegrywa

Czarne wygrywaja: 8.&%b6 d4+;
8.%b8 W:c6; 8.h3(h4) ®g3!; 8.5~
We5!

5..%a7(a8)+ 6.%:a7(a8) al¥W+,
(6.7 7.d8%+ &:d8 8.&b7.)

7.%b8! Teraz biate moga straci¢ tem-
po. 7.&b7? ®Wc3 itd z wygrana
czarnych

7...%c3 8.%b7! b5 9.b4 i powstata po-
zycja wzajemnego zugzwangu z
ruchem czarnych.

Czarny hetman stoi w pozycji ,,0gni-
ska”. 9...g6 10.2h6 (9...%c4 10.Qe5;
9...%d4 c7#; 9...d4 10.5e5).

Wygrana.
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2001-2021

Nr D88

»EG”, 2001-2003
3 nagroda

Remis

5n2/2bP4/P1P4P/3p4/2pP2k1/
Np1RPpp1/8/B4K2

Czarne pionki f3 i g3 sa grozniejsze
niz biata wieza.

1.Ed2 &h3.

Pozycja biatych jest trudna.

Przegrywaja ruchy: 2.8d1? g2+ 3.&f2
g4 4.d8%W (4.Bf1 &h7) 4..2:d8
5.0:c4 &£h4+ 6.%9gl &$h3 wygrana;
2.5g1? g2 3.&f2 £g3+ wygrana.

Trzeba gra¢ pomystowo i za cene wie-
7y pogorszy¢ strukture czarnych
pionkow!

2.82g2! fg2+ 3.&g1 &£d8.

Czarne musza stwarza¢ grozby mato-
we — w przeciwnym wypadku szybko
przegraja. Grozi 4...£g5 z atakiem na
pole e3.

4.8c3 &h7. Jesli 4...£g5, to 5.£d2 =.
Nowa grozba 5...g5 i 6...0f3#. Trze-
ba bronic pola 3 skoczkiem.

5.2b1 &g5 6.2d2.

Wykorzystujac to, ze skoczek zablo-
kowat pole g5 swojemu goncowi biate
moga analogicznie zablokowac¢ pole
d2 goficowi swojemu.

6...5h7 (6...2g5??).
Skoczek odblokowuje pole g5 grozac

7...82g5 i biale musza odblokowac¢ po-
le d2 swojemu goncowi.

7.2b1 Lg5 8.8d2!
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Wykorzystujac to, ze goniec zabloko-
wal pole g5 swojemu skoczkowi biate
moga analogicznie zablokowa¢ pole
d2 skoczkowi swojemu.

8..82d8 (8..2g5??) 9.3 &g5
10.&2d2 &h7 11.&8b1 pozycyjny remis.

Problemowa idea. Wieczne wzajemne
blokowanie pola g5 przez czarnego
gonca i skoczka oraz analogiczne
wieczne wzajemne blokowanie pola
d2 przez bialego gonca i skoczka.

KoKk

Nr D89

,» The Problemist”, 2004-2005
1 nagroda

Remis

b1r5/4Bp2/3R2p1/2np1NPn/3PR3/2p2K2/
k3P2P/8

1.Ee3 ¢2 2.Bc3 &b2 3.2:c2+ &:c2
4.5e3+ &c3 5.dc5.

%7
» N
i A%% z&%m
/@7 %

A5 »
A
7y

Stosunkowo forsowna gra poczatkowa
sie skonczyla. Teraz czarne zaczynaja
atakowac.

5..d4+ 6.6d5+ ©cd4. Grozi strata
skoczka. Obrony 7.&e4? Z:.c5! oraz
7.d5? de3 e.p. przegrywaja.

Potrzeba pomystowej gry.

7.c6! Przestona Nowotnego.

7..8:c6. 7...2:c6 8.2d8 £b7 9.e4 Heb
10.Ed7 =. 8.%e4 £a8. Grozi 9...Ec5.
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9.Ed7! Broni dalej pola d5 i wilacza
gonca do obrony pola c5. 9...Ec6.

Grozi 10...Ee6+, ale wieza przestonita
£a8 dzieki czemu biaty goniec moze
przestoni¢ swoja wieze jednocze$nie
przestaniajac czarna:

10.£d6! Ec8 (nie ma 10...£:d57?)
11.£e7! £c6.

Grozi 12...2:d7, ale goniec przestonit
wieze, ktéra nie atakuje juz pola c5,
dlatego biala wieza moze uciekajac
spod bicia przestoni¢ broniacego tego
pola gonica e7:

12.8d6! (nie ma 12...Ec5??). Pozycyj-
ny remis.

Wieczny wzajemny Grimshaw — czar-
ny na polu c6 i bialy na polu d6.

kK

Nr D90

Temat: Powstaje pozycja, gdzie biata
lub czarna figura A jest bezposrednio
atakowana, po czym biate lub czarne
natychmiast stawiajq innq figure B na
pole gdzie bedzie niechroniona i bez-
posrednio atakowana. Ten tematyczny
ruch musi by¢ cichy, A i B nie mogq
by¢ pionkami.

»WCCT”, 2005
6 miejsce

Wygrana

k1b5/1p3B1R/pK2p1P1/6r1/1P3b2/
P7/5P2/2N5

Bialy pionek na g6 jest bardzo za-
awansowany i niebezpieczny, ale
czarne mogg stwarza¢ matowe grozby.

1.8e8. 1.a4? $b8 2.£2e8 (2.8¢8 L:cl)
2..&:cl. 1...&b8! 1...&:c1 2.Ec7 &b8
3.8:cl e5 4.Ec7 +-. 2.8d3. (2.£a4?
£:cl; 2.806? &:cl)
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Pierwsza tematyczna pozycja:

Pod biciem jest czarny goniec na polu
f4 (czarna figura A)

4.9f3. Po innych ruchach skoczka
czarne graja 4...2d7 i skoczek musi
wroci¢ na e5.

W odpowiedzi czarne ofiaruja swoje-
go drugiego gonca (czarna figura B) w
formie przestony Nowotnego

2..82d7! (2..£d6 3.f4) z grozbami
3..Eb5#1i 3...2c7#.

Jednoczes$nie ten ruch atakuje bialego
gonca e8 (biata figura A).

Powstata druga tematyczna pozycja.

Teraz z kolei biale wykonuja ofiare
skoczka (biala figura B) tez w formie
przestony Nowotnego

3.5e5! &c8! 3...&:e5 4.8:d7; 3...E:e5
4.£:d7 (3...&:e8 4.Eh8).

Wieza czarna jest zaatakowana dzieki
czemu biate zyskuja tempo.

4..Bd5! 4..82g2 5.2f7; 4...Bf5 5.£c6!
bc6 6.42d4. Ruch 4...Ed5 jest antykry-
tyczny dzieki czemu nie bedzie juz
grozby przestony wiezy na e5.

W odpowiedzi biale odpowiadaja tez
antykrytycznym ruchem!

5.8a4! 5.2c6? bc6 6.Ef7 (6.g7 Lc7+
7.%:c6 &b7#) 6..Eb5+ 7.%:c6 Lb7+
8.&d7 £:f3; 5.a4? &d6.

5..Ed6+. 5...e5 6.g7 Bd6+ 7.&c5 Hgb
8.2h4. 6.&c5 b6+. 6..b5 7.£b3 EdS
8.2d4 £b7 9.5:e6; 6...8d8 7.g7.
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7.8c4 b5+. 7..e5 8.g7 Leb+ 9.%c3
Hd8 10.2h8 £g8 11.2c2.

8.%c3! 8.2:b5? ab5+ 9.%:b5 La6+
10.%c5 (10.%a4 £d3 11.Eh8+ &b7
12.g7 £c2+) 10...Ed5+; 8.%b3? Ed3+.
8...ba4.

9.g7 wygrana.

oKk

Nr D91

,,Probleemblaad”, 2007
nagroda

Remis

5b2/BR3K2/7P/8/2r3k1/p7/2n5/8

1.h7. 1.%:18? a2. 1...8g7! Pomystowa
ofiara gorica, aby sprowadzi¢ bialego
kréla pod szacha.

1...a2 2.h8W al1W 3.%:a1 &H:al 4.9:18
remis; 1...Ef4+ 2.&g6 i biale nawet
wygraja.

2.%:g7 a2

3.2d4! W rewanzu biale tez ofiarujg
gonca, aby tego szacha unikna¢.
3.h8%W? al¥+ 4.%h7 Whl+ wygrana

3...5:d4. 3...E:d4 4.Ea7 Ed7+! 5.E:d7
alW+ 6.&¢g8 =. Dzieki zabiciu skocz-
kiem skoczek ten wilacza sie do ataku
na biatego krola.

4.Ba7. 4h8%W? al¥ 5Wg8 Hco!
6.&h7+ Eg5 7.Wc8+ $ha(g3).

4., .Bc7+! 4...0f5+ 5.6 Ec6+ 6.De5.
5.8:c7.
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A) 5...0f5+ 6.5g8 Hh6+. 11.%f8! Do korica trzeba by¢ czujnym.
11.g7? b2+ 12.&g8 Wb8+ 13.g7
W:c7+.

11...%a3+ 12.Ee7! Remis. 12.%g8?
Wh3+ 13.2g7 Wh2+,

koK

Nr D92
7.2h8! 7.%g7? al ¥+ 8.%:h6 Wi6H.
,»variantim”, 2009,
7...al¥+ 8.Bg7+ &~ pat. Wzorowy 2 nagroda
pat ze zwigzang wieza. wersja 2022

B) 5..al¥ 6.h8¥ &e6+ 7.g8!
7.5h7? @bl+ 8.&g8 Wb8+ 9.&h7+
W.c7+ wygrana.

Wygrana

1N1B1N2/8/p4R2/1p1P3r/2b2n2/4k3/2K5/8
7..Wa8+ 8.%h7 Hg5+ 9.9g7 Wal+

10.2g8 Wa2+.
Czarne maja silny atak. Dlatego biate

musza odda¢ wieze za skoczka.

Ale nie od razu 1.E:f4? &:f4 2.d6 b4!
3.d7 Eh2+ z wiecznym szachem lub
2.8c7+ Hf5(e3) =.

1.8b6+ ed 2.E:f4+! &:f4 3.d6.
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Teraz po 3..b4d 4.d7 Eh2+ 5.&d1
Zhl+ 6.©d2 Bh2+ 7.&%el Ehl+ 8.&f2
2h2+ 9.%gl Ed2 10.d8¥ biate wy-
grywaja.

Dlatego czarne zmieniajg plan i graja
3...8d3+! 4.%:d3 Ed5+.

Z 7,
20 V.
7 7

..

5.%¢2!! Przewidujac pozycje wzajem-
nego zugzwangu biate tracg tempo!

Tematyczna ztuda 5.%c3? E:d6 6.8c7
Pe5 7.5:a6 &d5 8.9b4+ &c5 i biale
$q w zugzwangu.

9.£b8 Ed1 10.9e6+ &b6; 9.%b3 Eh6!
10.d7+ &d4.

5..82:d6 6.2c7 ®e5 7.50:a6 &d5
8.5Hb4+ &c5 9.%c3!

wzajemny zugzwang
ruch bialych - remis
ruch czarnych - wygrana

Teraz w zugzwangu sg czarne: Czarna
wieza jest w pozycji ,,ogniska”.

9...E~6 10.2d7#; 9....Ed~ 10 . De6#.

Zauwazmy jeszcze, ze ani w ziudzie
5.%c3? ani w rozwigzaniu nic nie daje
wymiana gonca za wieze, bo czarny
pionek jest zbyt zaawansowany, zeby
wygra¢ wg Troickiego.

kK

Nr D93

,»variantim”, 2021
1 nagroda
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6Q1/2p5/1R1Pnq2/1pnK4/
k3P3/6N1/8/1B4b1

1.&f5! Biale musza broni¢ pél d4 i d6.
Ziudy:

a) 1.9e2? of4+ 2.40:f4 Wda+ 3.dc6
W.d6#;

b) 1.e5? W3+ 2.5(L)ed Wh3+ 3.c6
Nd4+1i4..9:g8;

0) 1.£c2+? &a5 2.8:b5+ &:b5 wygra-
na;

d) 1.Wa8+? &b4  2.8:b5+  &:b5
3. Wb8+ Has5 4.La8+ &b4 5. Wh8+ &3
wygrana.

e) 1.%c6? &Hd8+ 2.%:.c7 &Hceb+ i
3...&:b6.

1...c6+! (ofiara pionka)

Inne mozliwosci:

a) 1..cb6 2.%:g1 b4 3.£c2+ b3
4.82:b3+! §:b3 5.%:b6 = lub 4...&:b3
5.Whl+ &a3 6.&c4 = (remisuje tez
5.%:b6);

b) 1...£f2(e3) 2.e5!; 1...%a5(b4) 2.e5.
) 1...6f4+ 2.%c6 remis;

d) 1...2h2 2. Wa8+ &b4 3.Wa2! WeS+

4.%c6 cb6 5.%d2+! ®Wc3 5.W:h2
&:ed+ 6.%:b6 remis.

Dzieki temu ostatniemu wariantowi
£¢1 bierze tez aktywny udzial w grze.

2.3:¢6. 2.8:c6? Df4#.

2..0d8+. 2...%c3(b2) 3.¥:g1 i biate
nawet wygraja!

3.&d5! 3.&c7? Deebt 4.9~ L:b6 wy-
grana. 3...2d7!

A
u mam S
= w

Y
A
/é

%4
Z
%4
7

Grozi 4...We5# i 4...5:b6#. Pionek b5
kontrolujacy pole c4 jest tak silny, ze
biale musza za niego oddac¢ wieze i
goncal!

4.8c2+. 4.Ba6+? $b4 5.%e8
z matem. 4...&a5(b4).

W3

5.E:b5+! (ofiara wiezy) 5...&:b5 (dia-
gram).

6.2a4+! (ofiara 6...%:a4.
6...5~ 7.L:d7=.

gonca)
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Nareszcie pole c4 nie jest atakowane i
biate maja latwie;j.

7.¥:g1 We5S+. 7...Web6+ 8.%d4 =.

8.9c4 W:ed+. 8..Wb5+ 9.%c3 Wha+
10.5c2 Wied+ 11.d2 ¥:f5 12.%Wd4+
&a5 13.Wc3+! (pole c3 jest wolne!)
13...¢b6 14.Wc7+ lub 13...&a4
14.¥d3+ =.

9.¥d4! (ofiara skoczka)
Ziudy:

a) 9.0d4? He5+ 10 &3 Wd3+ 11.&b2
Hcd+ z matem lub 10.©c5 &Heb+!
11.&b6 (11.5:e6? Hd7#) 11...6c4+
12.%a7 §:d4 wygrana.

b) 9.%c3? W:f5 10.Wd4+ a5
11. b4+ (pole c3 jest zablokowane:
10.&c3+??) 11...%a6 12.Yc4+ &a7

13.%ad+ (lub 13.Wc7+ &b7) 13...&b7
14.%b3(b4)+ &b6 wygrana.

9..%c2+.9..¥:f5? 10.Wal#.

10.2d5+! 10.¥c3? He5+ i bialy het-
man ginie. 10...&b5!

11... Wco#

Grozi oraz 11..%:f5+;
Przegrywaja ruchy 11.%e4(g4)? Hf6+;
11.9£4? Wc6+ 12.&d4 Heb+; 11.De7?
Wo2+ 12.Wed Hf6+.

Do remisu prowadzi 11.#d3+!! (ofia-
ra hetmana)

11..%:d3+ 12.9Hd4+ &~ pat.

Wzorowy pat na srodku szachownicy
ze zwiazanym skoczkiem.
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Lub 12...%:d4+ 13.&:d4 i nie ma wy-
granej wg Troickiego — bialy pionek
jest zbyt zaawansowany.

W trakcie gry biale ofiarowaly wieze,

gonca, skoczka i hetmana, a czarne
pionka!

Kok k

Nr D94

,Schach”, 2020-21

Wygrana

N2n1B2/1r6/8/2PP1nNb/kPP5/8/K7/8

1.c6. 1.5b6+? E:b6! 2.cb6 Le2 =.
1...0:¢c6! 1..Eb8 2.c7 E:a8 3.He4!
z szybkim matem. 2.dc6 Eb8.

3.20b6+! Trzeba za wszelka cene za-
chowa¢ gonca 8, niezbednego
w budowie siatki matowej. 3.c7? &:f8
(albo 3...E:a8).

3..2:b6 4.He4! Grozi 5.Dc3#.
4..B:b4 5.60c5+! &a5 6.c7 He7!
7.8:e7 Kg4.

/%

i -
25

o

é%/
L

2

8.c8¥! Ofiara otwierajaca bialemu
goncowi przekatng d8-a5. 8.£d8?
£c8! =.

8..2:c8 9.2£d8+ Eb6 10.%a3 LKab6
11.22b3#.

Wzorowy mat ze zwigzaniem.
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2022-2024

Nr D95

sotrategems”, 2022
Specjalna nagroda

1b6/8/k4B2/4N3/5np1/K6p/4RP2/3n4

1.Ed2. 1.8el? &:f2 wygrana. 1...8:f2!
1...0c3 2.2c2! =. 2.E:62 g3! 2..4ng2?
3.9:g4 +-. 3.B:f4.

Ofiarg dwéch skoczkéw czarne uzy-
skaly dwa zlaczone zaawansowane
pionki i jeden z nich nieuchronnie za-
mieni sie w hetmana.

3...8d6+! Po 3..g2 lub 3...h2 biate
beda mogtly zmusi¢ czarnego kréla do
p6jScia na linie c zyskujac wazna

mozliwo$¢ szacha z pola c2 w przy-
sz}osci:

4.Had+ &b~ 5.8b4+ &c5(c7,c8) 6.8g4
(Eh4) h2(g2) 7.2:g2(&:h2) h1¥
(g1¥) 8.2c2+ (szach!) &~ 9.00d3(c4)
latwy remis.

Interesujacy wariant: 3..h2 4.8a4+
&b7 5.Bbd+ &a8!? 6.Had+ La7!?
7.4c6! grozba mata daje biatym decy-
dujace tempo 7..&b7 8.HZ:a7+ = lub

3..82 4.Ba4+ <b7 5.2Eb4+ &a8
6.2:b8+!

Teraz pole b4 jest bronione przez
czarnego gonca, co stawia biate

w trudniejszym potozeniu.

4.%a2!! Bialy krol musi wybrac to po-
le.

Ziudy:

a) 4.%a4? — krél blokuje pole wiezy.
4...g2 5.Bg4 (5.2ad+??) 5..h2 6.82:g2
h1¥ 7.8d2 We4+ wygrana;

b) 4.&b3? — krol przestania linie b.
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4..h2 5.Ha4+ &b7! 6.2h4 g2 7.82:h2
h1¥ i po 8.Eb2 nie ma szacha:
8...8d4 -+. Albo 5.2h4 g2 6.2:h2 g1W
7.H2a2+ &b5! 8.2b2 £b4! wygrana.

c) 4.8b2? — krdl przestania druga linie
i blokuje pole b2. 4..h2 5.Eh4 g2

6.2:h2 gl¥w 7.8d2 (7.Ea2+??)
7..%b6+ wygrana lub 5.Ead+ &b7
6.2h4 g2 7.2:h2 gl® 8.2d2

(8.Eb2+77) 8...Wb6+ 9.%c2 W5+ wy-
grana.

4...h2.

5.Ea4+! Nie natychmiastowe 5.Zh4?
g2 6.2:h2 g1¥ i biale nie maja sza-
cha: 7.2d2 ¥c5 i wygrana.

5..%b5. 5..&b7 6.2h4 g2 7.2:h2 g1W
8.2b2+ Hab 9./c4 Wg8 10.&b3! =
6.Eh4 g2 7.E:h2 g1W 8.Eb2+.

_

/

Decydujacy szach! Wida¢ wyraZnie
dlaczego trzeba byl gra¢ najpierw
&ad+ i dlaczego pojScie w czwartym
ruchu na linie b bylo bledem — szacha
po linii b by nie byto!

8...%a4 9.c4! 9.0d3? WgB+ 10.&~
Wo6 wygrana. 9...Wg8 10.Ec2 Wg6.

Jedna biata figura ginie, ale nastepuje
11.8al! ¥:c2+ 12.0b2+ &~ pat.

Wzorowy pat z zamurowanym gon-
cem i zwigzanym skoczkiem.

Lub analogicznie: 4...g2 5.Ead4+! Nie
natychmiastowe 5.Eg4? h2 6.8:g2
h1¥ a7.2d2 £b4 wygrana.

5...&b5. 5...%b7 6.Eh4 h2 7.H:g2 h1W
8.8b2+ da6 9.c4 Wd5 10.%b3! =,
6.2g4 h2 7.2:h2 h1¥ 8.Eb2+ (szach!)
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8...%ad 9.4)c4! 9.0d3? ¥d5+ wygra-
na.

9..%d5 10.Ec2 ¥f5 11.Ral! W:c2+
12.2b2+ &~ identyczny pat.

kK

Nr D96

»8 Turniej FRME”, 2022
2 nagroda

Remis

5k2/8/3R4/8/1bNK4/8/b1P4n/n7

1.Ef6+. 1.Ea6? &H:c2+ 2.%d3 £bl
3.8b6 nf3! 4.8f6+ &e7 5.8:f3 Hel+ i
powstaje koncowka L& v 4. 1...&g7!

1..%e7 2.Ef2 og4 (2...0f3+ 3.E2:f3
.2+ 4.%9d5 Ha3 5.2f4 =) 3.Hg2
(3.Ef4 tez remisuje) 3...0f6 4.He3!
(grozi 5.Zgl ze zdobyciem &al)
4..82a3 5.8g7+ &d8 6.Ba7 &Lb2+
7.8d3 £e6 8.Bb7 Le5 9.2b5 &Hd7
10.2:e5 H:e5 11.2¢3 1 12.$b2 =

1...%e8 2.&d3 i 3.8a6 =.

2.82f2 &f3+! Ofiara skoczka czarne
zwiazq biale figury. 2...50g4 3.Eg2
Z remisem.

5.Bg3+!

Pierwszy kluczowy moment: 5.2f4?
Le7! 6.Ee4 &f7 i mamy pozycje wza-
jemnego zugzwangu nr 1 z ruchem
biatych:

wzajemny zugzwang nr 1
ruch bialych - czarne wygrywaja
ruch czarnych - remis
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7.8f4+ g6 -+; 7.8g4 (g4) &f6 wy-
grana — krol przechodzi stopniowo do
pola c3 i skoczek bedzie zdobyty.

A) 5..®f8! 5..f7 6.8d4 O:cd 7.8g2
= lub 6...&:c4 7.E:a3.remis. 6.Ef3+!

6.2g4? £e7! i pozycja wzajemnego
zugzwangu numer 2 z ruchem biatych:

wzajemny zugzwang nr 2
ruch bialych - czarne wygrywaja
ruch czarnych - remis

7.8f4+ &g7! 8.2e4 &f7! ponownie
wzajemny zugzwang nr 1 z ruchem
biatych.

6.£d4? ov.c4 7.8g2 §d2! 8.%e3 Hf1+!
9.&d4 £f7! 10.Ef2 (nie ma szacha!)

10...40d2(g3) wygrana.

6...%e8! 6...%e7 blokuje pole dla gon-
ca i biate remisuja tatwiej. 7.Ef4 Ke7.

8.2d4!! 4.2e4? &f7! wzajemny zug-
zwang nr 1 z ruchem biatych; 4.2g4?
&f8! wzajemny zugzwang nr 2 z ru-
chem biatych.

8...%f8 9.Eg4! wzajemny zugzwang nr
2 z ruchem czarnych! 9...&f7 10.Ee4!
zz nr 1 z ruchem czarnych!

10...5f6 11.Ee6+ &f7 12.Eed! Nie
8.2c6? £f6 9.Ec5 &g6 i czarne proza-
icznie wygrywaja przechodzac krélem
na pole d3.

12...&f8 13.Eg4! pozycyjny remis
Z pozycjami wzajemnego zugzwangu.

B) 5...%f6 6.&d4! (6.Ef3+? &g5 wy-
grana.)

6..0:c4 7.8g2 b3 8.8g3 Ka2.

9.Eg2 &d2 10.%e3! &Hfl+ 11.&d4!
ad2  (11...82a~ B8.Ef2+ {szach!})
12.%e3 @4 13.%d4 pozycyjny remis
z wiecznym atakiem.

Obrony 5...&f8 i 5...&f6 oraz ruchy
6.2f3+/ 6.&d4 daja temat unikania du-
ali.

sk ok
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Nr D97
Ponizsze studium wykorzystuje te sa-
me pozycje wzajemnego zugzwangu

z odwréceniem koloréw. .

,,Ceskoslovensky Sach”, 2022

Wygrana

2B5/N2p1k2/3B2N1/8/4n3/8/7K/4r3

Poczatkowa gra jest oparta na naste-
pujacym motywie: czarne planujg
wymieni¢ swojego skoczka za biatego
gonca, a biate akceptuja tylko wymia-
ne skoczkéw — bo pozycja 224
przeciwko E jest wygrana, a pozycja
L4 v E jest remisowa.

1.pe5+. 1.ph8+? &g7 2.2e5+ 9f6
3.8~ He8 =.

1..%e6 2.8b8! 2.£c7? §d6 3.&:d7+
&:e5 4.60c8 He2+ 5.&g3 Ed2 6.%f3
&f6! 7.400:d6 Le7 z tatwym remisem.

2...0d6. 2..Ee2+ jest gorsze: 3.%h3
ad6 4.£:d7+ prowadzi do gldwnego
wariantu, ale biate maja dodatkowo
silny ruch 4.4f3!

3.8:d7+. Biate decyduja sie odda¢
skoczka, aby powiaza¢ czarne figury
wzajemng obrona. 3...&:e5 4.9c8!
He2+. Lub 4..8d1 5.2g4! &d2+
6.%h3! jak w grze gtéwnej.

Kluczowy moment w studium.

5.%h3!! Gléwna idea studium. 5.&g3?
2d2 6.£g4 Ed4! i mamy pozycje wza-
jemnego zugzwangu nr 1 z ruchem
biatych:

wzajemny zugzwang nr 1
ruch bialych remis
ruch czarnych wygrana

5...Ed2. 5...Ee3+ 6.%g2! Ed3 7.&g4!
Bd4 8.%g3! wzajemny zugzwang nr 1
z ruchem czarnych.

6.8g4! pozycja nr 2 wzajemnego zug-
zwangu z ruchem czarnych.
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wzajemny zugzwang nr 2
ruch bialych remis
ruch czarnych wygrana

6...2d3+. Lub 6..Ed4 7.%¢3; 6...2d5
7.9g2. 7.8g2! 7.&h2 Bd2+ i krél mu-
si wraca¢ 8.&h3!;

Nastepna tematyczna ztuda 7.%h4?
daje czarnym okazje do straty tempa:
7..2d5! 8.&%g3 Bd4 wzajemny zug-
zwang nr 1 z ruchem bialych lub
8.%h3 Ed2! wzajemny zugzwang nr 2
z ruchem biatych.

7...Ed4 7...Bd2+(&d5) 8.%f3. 8.%g3! i
wzajemny zugzwang nr 1 z ruchem
czarnych!

8...2d2 9.%f3! Ed4 10.£d7!

;7 %7

7
24

|

Bialy krol poprawit swoja pozycje
i goniec moze wrdcic.

10...Ef4+. 10...Bd3+ 11.%e2; 10...Ed2
11.%e3. 11.&e3. 11.%e2? Ef6! 12.2c6
&d4 13.6:d6 Ee6+ 14.&~ &c5 =.

11...Ef6 12.8c6! Trzeba atakowac po-
le d5. 12..Ee6 12..Eh6 13.2b7
wygrana. 13.&d3! Eh6 14.2b7.

14.£g2(f3) jest strata czasu. Nie.
14.%c3? He6! 15.4:d6 Eh8 16.£c7
Zh7 17.2b5 E:c7! =.

Teraz biate tatwo wygrywaja przecho-
dzac krélem na pole c5.

kK

Nr D98

»WCCT”, 2021-2022
16-19 miejsce

Remis
8/P4n2/2R5/8/3n2qk/8/2N1P2K/2B5

Temat: W trakcie rozwiqzania w pew-
nej pozycji biate majq dwa sposoby
aktywnej ofiary bierki. Jedna jest ztu-
dq, druga rozwigzaniem. Dowolna
bierka (w tym pionek) moze by¢ ofia-
rowywana i jest dopuszczalna ofiara
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innej figury w ztudzie niz w rozwiqza-
niu. Ofiara musi by¢ czysta: ofia-
rowywana biata figura nie moze by¢
broniona przez innq bialq bierke i te-
matyczne biate ofiary nie mogq byc¢
biciem. Ofiara moze by¢ przyjeta albo
nieprzyjeta przez czarne.

1.2g6? (tematyczna ztuda) 1...%:g6?
2.a8% Wg3+ 3.&h1 Wh3+ 4.dgl
g4+ 5.9h1 remis.

Ale czarne nie przyjmuja ofiary:
1..@:e2+ 2.8g2 (4.%h1 ¥fl+ 5.&h2
af3#) @f3+ 3.%hl ¥fl+ wygrana
czarnych.

1.8g5+! 1.a8W? W:e2+ 2.&gl O3+
1.4:d4? ¥g3+ 2.&h1 $h3 wygrana;
1.Ec3? :e2+ 2.&gl Hf3+ 3.E5:f3
W.f3 wygrana.

1..9:g5. 1..&:g5 2.:d4 lub 2.a8%
=, 2.a8¥. 2.5:.d4? Wg3+ 3.&%hl $h3
3.%h1

z matem. 2..%Wg3+ Wh3+

4.2g1 Yga+.

5.%h1! 5.%f1(h2) W.e2+ 6.&gl H3+.
5..0:e2! Bialym groza dwa maty
(Wg1# i Wh3#) dlatego musza z tem-
pem oddac wieze, aby wilaczy¢ do gry
hetmana.

Wydaje sie, ze najlepszy jest szach
6.2h6+? (tematyczna zluda), ale
6..2:h6 7.Wg2 Hg3+ 8.&h2 (8.&gl
Wdi+) 8...6hf5 9.9el &d4! zug-
zwang. 10.&g1 ¥f5 -+,

Prawidlowa jest ofiara bez szacha
6.2c4! ¥:c4 7.pel! 7.9e3? Wcl+.
7...Wg4!

Lub 7..%cl 8.Wad+ g3 (8..0f4
9.9:f4+! W:.f4 10.g2+) 9.Wb3+ Hc3
10.¥b6! W:el+ 11.Egl+ =.

8.®g2! 8.0g2+? $h3 9.8d5 He5! wy-
grana; 8.»f3+? &$h3  wygrana.
8...g3+ 9.&gl! Ostatnia doktadnosc:

9.%h2? fg5!

wzajemny zugzwang
ruch bialych - przegrana
ruch czarnych remis
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Wzajemny zugzwang z ruchem bia-
tych: 10.@~ h3+; 10.H~ &f3+;
10.&gl1 ®d1 11. @f2 oh3+. 9...80g5
10.%h2!

Wzajemny zugzwang z ruchem czar-
nych. Remis.

10...&h5 11.9:g3, 10...03~ 11.9:g4+,

10...05~ 11.0f3+, 10...%~ 11.®:g3+
lub 11.%h3+! =.

KoKk

Nr D99
»Springaren”, 2022
2 nagroda

Wygrana

3KB3/P2P4/1n1k1P11/8/3P3B/1b6/5p2/8

1.8g3+!

Tematyczna zluda: 1.£:f2? E:f6
2.8g3+ Hc6 3.a8W+ (3.%e7 HA5+)
3.5:a8 4.%e7 Heb6+ 5.5f8 Hc7!
5.d5+ £:d5 7.d84+ &b6(c5) = (pola

b6 i c5 byly wolne).

lub 6.d8¥+ E:e8+

1..%c6. 1..%e6 2.&c7 1Y 3.d8W
3.%f5 4.&:b6 lub 2...50a8+ 3.&b8 f1¥
4.d8Y &f5 5.Wa5+ dgd 6.8d7+ P:g3
7. Wg5+ &f2(f3) 8.W:h6 wygrana.

2.8:f2. Kolejno$¢ ruchéw musi by¢
dokladna:

a) 2.a8W+? 5):a8 3.8:f2 Eh7 =;

b) 2.d5+? &b7! 3.£:12 §:d7 =;

c) 2.%e7? Eh7+! 347 £:f7 4.d8p+
(4.d8Y+? L£:e8+ 5.%e6 Lf7+ 6.%e5
Q4+ i czarne nawet wygraja) 4...&d5
5.8c6+ dc4! 6.2:f2 £d5+ i 7..E:a7

remis.

2..B:6 (diagram). 2...Eh7 3.d5+!
£:d5 4.2:b6 &:b6 5.f7 wygrana;
2...%b7 3.&e7 Eh7+ 4.%d6 wygrana.
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3.a8%+! (teraz jest wladciwy moment =~ Wzorowy mat dorobionym skoczkiem

na ten ruch). na srodku szachownicy z trzema ak-
tywnymi blokowaniami

a) 3.d5+? &b7 4.£:b6 &:d5 5.%e7

Be6+ 6.9f8 2d6 7.£c5 H:d7 8.£:d7 .

remis (twierdza);

Nr D100
b) 3.&e7? Hd5+;
3...5:a8 4.%e7. 4.d5+? &:d5! 5.&e7 »Jubileusz Afeka”, 2022
EdG =; 4 W. h.

4...Be6+ 5.8 &c7! (5...Ef6+ 6.%g7;
5...8c7 6.2g3+ &d8 7.£h4+))

%/

O
//

/% %

Z,

%/@//// X %% |

ZT%///////

W % Wygrana

. . 7n/7k/6r1/3N4/3B4/5B1K/8/8
6.d5+! (a teraz odpowiedni moment

na ten ruch) 6.d8%+? E:e8+ 7.W:e8+

1.2e4? jest przedwczesne 1...9f7!
§:e8 =; 6.d8H+? &d6(d5) =.

2.%h4 9g5! 3.6+ &g7 4.0d7+ &h7
5.0f8+ &g8 = lub 2.5f6+ She!
(2.&f6 &h6) — pole h6 jest niebronio-
ne — 3.g4+ &g5(h5) remis.

6..8:d5. 6..50:d5(%:d5) 7.d8W+;
6...&b5(b7) 7.de6. 7.d8H+! 7.d8YW+?
Z:e8+ =. 7...5d6 8.0f7#.

1.5f6+! Pierwsza poprawa pozycji
skoczka. 1...&5h6. Po 1..&g7 oprocz
2.5g4+ wygrywa tez 2.£d7+ oraz
2.5h5+. 2.9g4+ &h7.

I dopiero teraz

3.8e4! &g8. 3..0f7 4.4f6! (Th6??)
4.8d5+ &f7! (4..%h7 5.0f6+ &h6
6.0g8+ $h7 7.0e7 wygrana).
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Teraz nie natychmiastowe 5.He5? Zf6
6.%g4 Ef1! 7.8c4 (7.~ <f8!) 7..Ef6!
i mamy pozycje wzajemnego zug-
zwangu z ruchem biatych.

wzajemny zugzwang
ruch bialych - remis
ruch czarnych - wygrana

8.&g3 Ef5 =; 8.2d5,b3,a2 Efl =
8.£c3,b2 Ef2 =,

Jesli 6.&g3? (préba straty tempa), to
6...2f5! 7.2e6 Ef6 8.2b3 (8.&c4 Ef5
9.%bg4 Ef6 zz) 9..Ef5! 9.&g4 Efl
10.&c4 Ef6 i znéw ruch biatych. (bia-
Ye stracily tempo, ale czarne zrobity to
samol!).

Biale muszq straci¢ tempo jednocze-
$nie uniemozliwiajagc to czarnym.
Pomoze w tym biaty krél, ale 5.&h4?
jest przedwczesne, bo 5...&f8.

Dlatego nastepna przygotowawcza po-
prawa pozycji skoczka w celu kontroli
pola f8:

5.0f6+! &g7. 5.&f8 6.8c5+ g7
7.0e8+ &g8 8.0d6 wygrana. 6.»d7+!
Sg8.

Teraz, gdy pole f8 jest kontrolowane
mozna zagrac. 7.&h4!

7..Ba6. Po 7..Eh6+ B8.bgd Bgb+
9.%f4 biaty krdl jest w centrum i wy-
grana jest latwiejsza: 9...Zh6 10.5e5
Bh4+ 11.%e3 Eh3+ 12.%f2(e2) Eh7
13.£¢5 dominacja.

8.2e5 Ef6.

9.%h5!! Odpowiedni moment i odpo-
wiedni sposdb straty tempa. 9.%g4?
Ef1 10.&c4 (10.~ &f8 =) i pozycja
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wzajemnego zugzwangu z ruchem

biatych.

9..Ef4! Najlepsze. Po 9...Eh6+
10.&g4 Ef6 biale tracg tempo latwo:
11.&c4 zz wygrana. Po 9....Ef4 bedzie
to znacznie trudniejsze. Po 9...Efl
wygrywa 10.2g6!

10.&c3! 10.&£b2? Ef2!; 10.&al?
&f1!;. 10...Ef6. Czarne nie moga stra-
ci¢ tempa, bo musza broni¢ pola g6.

11.&c4! 11.£b3? Eh6+ 12.&g4 Ef6
13.£c4 Ef2 i czarne tez stracity tempo
— remis.

11..Eh6+. 11..Ef4 12.8b3!
13.9g6; 12.&g4  EIf6.
13.£b4. 13.£.d4!

Bf5+
12...Eh7

Pomystowym manewrem biate straci-
ty tempo i powstata kluczowa pozycja
wzajemnego zugzwangu z ruchem
czarnych.

13...%f8 14.6d7+ wygrana.

kK

Nr D101

1.5e2+! 1.0b3+? &a2! 2.5:c1+ &bl
=; 1.c2+? &bl =. 1...e5! Przygoto-
wuje patowa pulapke.

1..%a2 2.8d5+ ®a3 3.9:cl i wygra-
na, bo obecno$¢ pionka e7 unie-
mozliwia patowa kombinacje albo
2...5b3 3.0d4 z tatwa wygrana.

»Problem Paradize”, 1922
Specjalna nagroda

Wygrana

8/4p1B1/8/1K6/3N4/8/5rB1/k1n5

2.8:e5+ &a2! 2.&bl 3.Le4+
id.60:cl. 3.d5+! 3.5:c1+? &bl =.

3...%a3 4.4c3!

-y

7,

%

75,

Niewielkimi sitami biate organizuja
atak.

Tematyczna ztuda 4.9:c1? Ed2! 5.8~
d~ Ed5+! 6.£:d5 pat. (po to czarne

poswiecaty pionka) lub 5.&c5 Ec2+ =,

4..Bb2+. 4..E~
5.2d6+.

5.2bl#; 4..4b3
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5.&a5! 5.%a6? &b4 =; 5.&c6? Hd3 =.
5...2b3+ 6.&b6!

=
2

757,

7

_

7
7
Y

» M
#AL

Teraz po dowolnym szachu z baterii
np. 6...d2+ wygrywa 7.9b5+ ze zdo-
byciem wiezy.

A) Mozna zaszachowa¢ kontrolujac
pole b5. 6..d4+ (kolejna pulapka
patowa) 7.%a6!

7.%5¢5? Qe2! 8.40b5+ H:b5+! 9.%:b5
&c3+ 10.4:¢3 pat

albo 7.%a5? Ec2(b3) 8.&£:d4 EH:c3!
9.£:c3 z podobnym patem.

7..Ec2 8.82:d4 E:c3 9.8&:c3 i pata nie
ma, bo pole h5 jest nieatakowane
przez czarne.

B) 6...Ec2. 6...5c1+ 7.b5+; 6...&b4
7.6d1.

7.2d6+ &b2 8.Had4+ Ha2 9.9c5 Ec3
10.&b5 Eh3 11.%b4 Eh4+ 12.&c3
z nieuchronnym zdobyciem skoczka.

ok K

Nr D102

,Die Schwalbe”, 2021-22
1-2 nagroda

1K6/6R1/1P1P3P/k7/4P3/3nn3/8/1q6

1.b7. 1.Ea7+? &b5 2.d7 He5 wygrana.
1...c4.

1..%b6 2.h7 ¥:d6+ 3.&a8(a7) Wab+
4.%5b8 ¥h6 5.%a8 &Hc4! 6.b8W! Hb6+
7.%a7 W:g7+ 8.Wh7 Hc8+ 9.8b8 He7
10. a7+ &b5 11.Wb7+ &e5 12.Wa7+
&c4 13.%:e7! remis

1...0c5 2.h7 Whl 3.d7 ¥h4 4.H2g5!
W.g5 5.h8% remis.

2.h7. 2.d7? ¥b6 wygrana. 2...%h1.

Po 2...de5 czarne maja silny atak,
ale biale broniag sie precyzyjna gra:
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3.h8¥ Whe 4.Ec7 W:.d6 (4...Dab
5.Wf6! &:d6 6.%fl+ &Hecd 7.Wal+
Qa5 8.Wfl+ 4b5 9.%cl! =) 5.%a8
Hb6+ 6.a7 W.c7 7. W:e5+! remis.

3.d7. 3.%a8? a6 z matem. 3.&a7?
@de5 wygrana. 3...%h2+,

Tematyczna ztudg jest: 4.£a8? Hb6+
5.%a7 4e5! (pole e5 byto wolne!)
6.d8% &bd7 wygrana lub 6.b8% 6+
7.5b7 W.b8+ 8.%:c6 4! 9.Hg8
Wh5+ 10.%c7 Wb+ 11.%c8 Hd6H#.

Poprawne jest 4.e5! Ofiara w celu za-
blokowania pola e5 czarnemu
skoczkowi. 4...%:e5+.

Nastepny trudny moment.

Logiczna préba (kolejna tematyczna
ztuda) 5.%a7? Wd4+ (przekatna d4-a7

jest otwarta) 6.%b8 Hbd 7.2g6 Hab+
wygrana.

Dlatego najpierw $ciggamy czarnego
skoczka na b6.

5.2a8! &©b6+ (przekatna d4-a7 jest
zamknieta).

I dopiero teraz 6.&a7 &b4!
Do gry wkracza drugi czarny skoczek

— na szczescie pole e5 jest zablokowa-
ne! (6...5e5??)

Grozi 7...0c6#. Nic nie daje 7.b8%?
N6+ 8.9b7 b8+ 9.3:c6 Hc4!
10.Eg8 ®Wb5+ 11.&c7 b6+ 12.&c8
Nd6#.

7.d8&)!. ®W:g7. 7..&b5 8.Hg5! Wigs
9.h8¥ remis.

8.h8¥! W:h8 9.b8YW Wg7+ (diagram).

(9...%d4 10.20b7+ &a4 11.42c5+ = lub
10...&b5 11.60d6+ =. 9...¥f6 10.0b7+
®ad 11.%We8+= lub 10...&b5 11.5d6+
remis).
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Ostatni newralgiczny moment. Prze-

grywaja ruchy:

a) 10.2b7+? &b5 z  nastepnym

11...0c6+.

b) 10.¥b7? (hetman blokuje pole
skoczkowi) 10..%f6 11.%c7 (11.H~
Qc6+) 11...8b5! 12.&b7 3+ 13.4c6

&4 i 14...9:c6 wygrana.

Remisuje tylko ofiara hetmana

10.%c7!! ®:c7+. 10..%Wd4 11.50b7+
&b5 12.0d6+ =.

11.&b7+ &~ pat ze zwiazanym skocz-

kiem.

Dzieki wariantom 1...4c5, 2...5e5
oraz 7...%b5 (z jednoznaczna gra) bia-
ta wieza bierze aktywny udziat w
grze.

*ok ok

Nr D103

»Zjazd Problemistéow Polskich”,
2024
1 nagroda

Remis

8/3p2RK/R6P/5ppk/1p2b1pp/q2B4/
p4P2/6N1

W oryginale zamiast pionka d7 byl
czarny skoczek a7. Siergiej Diduch
zasugerowat te drobna modyfikacje.

Narzuca sie wymiana wiezy za hetma-
na (tematyczna ztuda): 1.E:a3? ba3

2.5h3 gh3 i mamy pozycje:
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Na g5 stoi czarny pionek i okazuje sie
silniejszy od hetmana, bo w przy-
sztosci bedzie mogt bi¢ w przelocie:

3.2e2+ g4 (nie wygrywa 3...&f3?
4.2:f3+ g4 5.2d5) 4.f4.

Na g4 jest czarny pionek, ktéry moze

bi¢ w przelocie: 4...gf3 e.p. ! z tatwa
wygrang czarnych.

Dlatego 1.Eag6! ®cl1. 1...h3 2.&:g5+
&h4 3.dg6 i to biate wygrywaja.

2.85h3! gh3 3.B:g5+! (zamiast za het-
mana wieza woli wymieni¢ sie sie za
pionka!) 3...#:g5 i mamy pozycje:

Na g5 zamiast pionka jest hetman
okazuje sie stabszy od pionka, bo nie
bedzie w przysztosci mégt bi¢ w prze-
locie. 4.8e2+ i teraz

A) 4...%g4? 5.f4. Hetman nie moze
bi¢ w przelocie i nie ma obrony przed
matem 6.Eg5#. Czyli czarne nawet

przegrywaja!

W takim razie czarne zmieniaja plan i
posSwiecaja gonca, aby zablokowaé
piona f2:

B) 4...&f3! (wymusza przestone pion-
ka [przypomina to 50 procentowy
pickabish] przez gonca — pionek w ro-
li dalekobieznej figury!) 5.&:f3+
Wg4.

Juz nie ma ruchu 6.f4??, ale mozna
gra¢ 6.&d5! (grozi 7.2f7+;) 6.£:g4+?
fg4 7.f4 gf3 e.p. 8.Hgl b3 9.%g7 {2
10.2d1 f1%! 11.2:f1 b2 12.h7 b1¥!
wygrana.

6..%Wg5 (jedyne — przestona wiezy.
6..W:g7? 7.hg7;

7.813+ Wg4 8.2d5 Wg5 9.&£f3+ pozy-
cyjny remis.

Studium realizuje paradoksalny temat
— pionek jest silniejszy niz hetman, bo

moze bi¢ w przelocie.

Poboczna ztuda: 1.f4? gf3 e. p 2.E:a3
ba3 i krél ucieka przez pole g4.

kK

Nr D104

1.9e3+! 1.d8YW? h1¥ 2.He3+ &f2!;
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1...g3. Jedli teraz 1...&f2, to 2.ng4+ i
3.3:h2. 2.d8¥ h1¥ — diagram.

Bogusz Piliczewski & J.R.
»Zjazd Problemistéw Polskich”,
2024

2 nagroda

Wygrana

8/3P4/8/K7/2b5/8/2N3kp/8

Biale majq trzy szachy na przekatnej
b8-g3, ale tylko jeden jest dobry.

3.¥b8+! Dlaczego tylko tu wyjasni
sie wkrotce.

3...&f2 4.9g4+. Krél ma do dyspozy-
cji sze$¢ wolnych pél, a mimo to
czarne przegrywaja.

4..&g2. Gdyby hetman zagral
3.%c7+? lub 3.¥d6+?, to nie miatby
dostepu do pola b2 i remisowatoby
4...%e2. A teraz po 4..Pe2 wygrywa
5.%b2+ z matem lub zdobyciem het-
mana.

5.%b7+ &gl 6.Wb1+ £f1 7.¥b6+.

Biale rozpoczynaja schodki hetmana
w celu zblizenia sie do pola g3 i mata.

Jak sie przekonamy trzeba je zrobi¢
»,ha raty” — musza by¢ rozdzielone
manewrem przerzucenia skoczka na
f5. ,Raty” te musza by¢ wilasciwie
roztozone.

7...5g2 8.¥c6+! Na manewr 8.9e3+?
&f2 9.0f5+ jest za wczesnie_z powo-
du 9...%el!

8...5g1 9. Wc5+ g2,

_ %%/ _
S
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Nadszed} odpowiedni moment na ma-
newr skoczka.

10.9d5+? gl 11.Wd4+ $g2 i na ma-
newr skoczka jest za pézno: 12.He3+
&2 13.0f5+ el remis.

10.5e3+! Sf2.

10...&g3 11.We5+ &f2 12.5d1+ dgl
13.We3+ &g2 14.Wg5+ $h2 15.Wf4+
&g2 16.0e3+ $h3 17.¥h6+ ze zdoby-
ciem hetmana.

11.9f5+! &g2. Teraz po 11...&el na-
stapi 12.Wc1+ i dalej jak w gtéwnym
wariancie.

Teraz biale koncza schodki hetmana
(druga rata). 12.¥d5+ &gl. 12...&h2
13.We5+ z szybkim matem.

13.¥d4+ &g2 14.Wed+ Sgl.
14...%h2 15.¥f4+ lub 15.%e5+ z ta-

kim samym matem jak w grze
glownej. 15.We3+ g2 16.Wg3#.

.
//
_
/v/, _

Wzorowy mat na $rodku szachownicy
z dwoma aktywnymi blokowaniami.

kK

Nr D105

Bogusz Piliczewski & JR
,»variantim”, 2024

Remis
3b2K1/6R1/6pP/1b3n1p/8/1B4k1/3p4/2N5

Studium rozpoczyna sie poswiece-
niem skoczka.

1.9e2+!

Przegrywa 1.d3? &c4+! 2.&:c4

&H:h6+ 3.h7 d1YW.
1...8:e2.

Po 1..%h4 remisuje 2.6c3 &:h6+
(2..26 3.0:b5 L:g7 4.hg7) 3.&h7
26 4.6:b5 L:g7 5.9:g6 gl 6.8:g7.

2.h7 £c4+!

Czarne posSwiecaja gonca aby odcia-
gnaé bialego gonca od obrony pola
dl. Po 2..4:g7 remis jest latwy:
3.h8W Lcd+ 4.8:c4 d1YW 5.%:g7 Wd6
6.217.

3.8:c4.
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2...5h6+! Wazny wtracony szach.

3..d1% 4h8%W Wgd 5.8h7! Qg7
6.%.d8 W:c4 7.%:g7(Wg5+) remis.

4.5f8 d1¥W 5.8:g6+.

5...8g5!

Czarne ofiarowuja swojego drugiego
gonca, zwalniajac pole d8 dla hetma-
na. Po odejsciach kréla biale latwo
remisuja dorabiajac hetmana.

6.B:g5+. Ofiare trzeba przyja¢. Pro-
mocja konczy sie szybka przegrana:
6.h8&? Wda+.

6...%h4 — diagram.

Po innych ruchach biate tatwo remisu-
ja: 6...5f4 7.8:h5 ¥:h5 8.h8¥W Wc5+
9.%¢g7 lub 6..6g4 7.2:g4+ g4
8.h8% remis.

7.E:h5+! PosSwiecenie wiezy, ktére
$ciaga krola na pole h5. Po 7.h8¥?
Wdg+ 8.%g7 ¥W:h8+ 9.%:h8 &:g5 po-

wstaje  wygrana dla  czarnych
konficowka.
7..&:h5  (7.%:h5 8.h8YW Wc5+
9.%g7).

8.&e2+! Biate ofiarowujg gornca, aby
$ciggnac hetmana na linie e.
wdg+

Po 8.h8%? We7+

10,817+ &:17#.

9.%g7
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Powstal mat na srodku szachownicy
z blokowaniem.

8..W:e2.

Biate oddaly wszystkie figury i pozo-
stat im tylko pionek, ktéry dopiero
teraz zmienia sie w hetmana. 9.h8¥
We6!

Czarne groza matem na f7 i sytuacja
biatych jest krytyczna.

Forsownie przegrywa 10.&h7? @c8+
11.9g7 Wd7+ 12.8h8 We8+ 13.&g7
W7+ 14.$h8 W8+ z matem.

10.®e5+! Konicowe poswiecenie het-
mana. 10...%:e5 wzorowy pat.

W trakcie

gry biale
wszystkie swoje figury (skoczka, wie-
Ze, gonca i hetmana), a czarne obydwa
gonce.

poswiecity

*ok ok

Nr D106

,Probleemblaad”, 2023-24
1-2 nagroda
wersja G. Costeff, 2025

Wygrana

3B4/2P2p2/2p4b/1pPplplp/
2pQ1P2/2P1PKP1/3P4/4rk2

Biale maja materialng przewage, ale
musza broni¢ sie przed matem.

1.d3! 1.c8%? Ee2 2.e4 ded+ 3.W:e4
fed# lub 2.g4 hgd+ 3.%g3 Eg2+ 4.5h4
Eh2+ 5.%g3 Bh3#.

1... Be2 2.e4. 2.g4? hgd+ 3.8g3 g2+
4.4 Bh2+ 5.8g3 Eh3#.

1...de4+ 3. W:e4!!

Glowna idea studium. Tematyczna
3. ded+? fed+ 4. W.e4 i mamy

pozycje X.

ztuda.
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Na e4 jest bialy krol, ktéry jest stabszy
niz hetman, bo za chwile nie bedzie
mégt bi¢ w przelocie.

4..2f2+ 5.%e3 Ze2+ 6.5d4 Lg7+

7.We5 (7.£16 £:16+ 8.Qe5 &:e5+ 9.fe5
f5 10.ef6 Ze8 11.f7 Za8 12.Ke5 b4)
7...f5! (pozycja X1 - hetman nie moze
bi¢ w przelocie).

%%/mm/,,
Wa

8. %:g7 Bedi.

3..fed+ 4.de4d i mamy pozycje Y - na
e4 jest bialy pion silniejszy niz hetman,
bo za chwile bedzie mogt zabi¢
w przelocie.

4..Be2+. 4..2f8 5.g4 {5 6.ef5 h4
7.c8%W Ef2+ 8.%e4 h3 9.W:c6 h2
10.%e5 dgl 11.Lf6 Ee2+ 12.&d4 Eel
13.%f3 h1¥ 14.%:h1+ &:h1 15.g5
wygrana

5.%e3 He2+ 5. &d4 L{g7+. 5..Ed2+
6.%e5 z nieuchronnym c8¥. . 6. e5 f5.

Pozycja Y1 - bialy pionek moze bi¢ w

przelocie. 8.ef6 e.p. K:f6+ 8.K:f6

wygrana.
»~Ambitny, blyskotliwy i oryginalny
pomyst” (sedzia konkursu - Gady
Costeff)
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INDEKS TEMATYCZNY (STUDIA)

Bicie w przelocie D103, D106

Dominacja — D9, D39, D80, D81, D87, D92, D97, D100, D101
Echo - D12, D19
Grimshaw — D18, D50, D89

Krytyczne ruchy — D20, D73, D81, D90

Logiczne motywy — D9, D26, D27, D38, D74, D76, D85, D92, D100, D102,
D103, D106

Mat — D3, D10, D14, D16 D30, D31, D34, D36, D36, D37, D40, D41, D42,
D43, D45, D48, D55, D60, D61, D62, D67, D71, D72, D76, D91, D94, D99,
D103, D104, D105

Nowotny — D18, D20, D23, D37, D53, D67, D89, D99
Ofiara hetmana — D3, D14, D17, D86, D87, D96, D93, D102

Pat - D1 - D7, D12, D17, D21, D22, D26 — D29, D32, D35, D38, D44, D45,
D47, D48, D52, D54, D57, D58, D63 — D65, D68 — D70, D73, D75, D77, D81 —
D85, D91, D93, D95, D101, D102, D105

Plachutta — D23

Pozycyjny remis — D2, D8, D11, D17, D18, D23, D25, D36, D39, D46, D59,
D58, D64, D65, D71, D77, D80, D89,

Rzymska idea — D74, D82
Staba promocja — D1 — D5, D6, D7, D13, D51, D56, D99

Umnowa temat — D56

Unikanie duali — D13, D20, D72, D75
Wieczny szach — D19

Wzajemny zugzwang — D8, D11, D17, D25, D39, D46, D50, D64, D68, D78,
D79, D80, D87, D92, D96 — D98
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CZESC II - PROBLEMY

Jak juz wspomnialem, zainteresowalem sie kompozycja szachowa okoto roku
1964. Mysle, ze gléwna inspiracja byly utwory publikowane w czasopi$mie
»Szachy”. Dziat problem6éw prowadzit wtedy Tadeusz Czarnecki. Pierwsze moje
proby to byty wiasnie problemy. Ulozylem 2 samomaty, jaka$ dwuchodéwke,
trzychodéwke i wyslalem do ,,Szachéw”. Niektore z nich zostaly opublikowane.
Pamietam, ze trzychodéwce odméwiono publikacji nie za to, ze byla niewatpli-
wie slaba, ale za brak matéw wzorowych!

Ten styl byt bowiem lansowany w Polsce w tamtych czasach pod silnym wpty -
wem Mariana Wrébla.

Juz pisatem o spotkaniach warszawskich problemistéow w kazdq pierwsza sobote
miesigca. Dusza tych spotkan byt Piotr Ruszczynski. Méwit zaréwno o swoich,
jak réwniez o zadaniach zagranicznych autoréw, bardzo barwnie i emocjonalnie.
To gléwnie dzieki niemu zobaczylem, Ze problemy podobnie jak studia moga
zachwyca¢ przy ogladaniu i sprawia¢ rado$¢ przy komponowaniu.

Inng bardziej ,,prozaiczng” przyczyna mojego zaangazowania w ukladanie pro-
bleméw byly druzynowe mistrzostwa $wiata w kompozycji — WCCT. Bylo nas —
kompozytoréow w Polsce — bardzo niewielu i zeby Polska miala jakie§ szanse
musieliémy probowaé¢ uklada¢ zadania na ten turniej w réznych, czesto ,nie
swoich” dziatach.

kK k

Chociaz komponowanie probleméw istotnie r6zni sie od ukladania studiéw, to
mysle, ze obie aktywno$ci ladnie sie moga uzupehlia¢. Kompozytor prébuje
pewnych chwytow charakterystycznych dla probleméw, ktére nierzadko da sie
potem wykorzysta¢ przy studiach. Ponadto pewne ciekawe pomysty czesto oka-
zuja sie za trudne do realizacji w studiach, a dadza sie zrealizowac
w trzychodéwkach czy wielochodéwkach.

Wyjasnienie tego jest stosunkowo proste. Przy komponowaniu probleméw
zwlaszcza w niezbyt duzej liczbie posunie¢ mozna (i czesto trzeba) wprowadzac
dodatkowe (tzw. techniczne) bierki, ktére pozwalaja usuna¢ rézne usterki. Przy
komponowaniu studiéw jest to niemozliwe. Zwykle dodanie jednej stronie
cho¢by pionka moze radykalnie zmieni¢ wynik.

Z drugiej strony przy ukladaniu probleméw utrudnieniem jest to, ze wszystkie
glowne warianty muszq konczy¢ sie w tej samej liczbie posunie¢ i nie mozna
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przerwac rozwigzania w wybranym momencie, jak czesto robi sie to w wypadku
studiéw.

Nie twierdze, ze kazdy autor studiéw powinien prébowaé uklada¢ problemy.
Byli wybitni kompozytorzy studiéw (np. A. Troicki, G. Kasparian), ktérzy, o ile
sie nie myle, problemow nie uktadali.

e sk ok

W zadaniach szachowych cenie przede wszystkim ciekawe strategiczne i sza-
chowe motywy. Nie przemawiaja do mnie tzw. ,,algebraiczne” tematy, gdzie na
ruchy ,,a, b, ¢, d” odpowiadamy ruchami ,,A, B, C, D” po to zeby potem jako$
przegrupowac te symbole i w innej fazie czy momencie rozwiazania pojawity
sie one w innej konfiguracji.

W skrajnych przypadkach do oceny takiego zadania wcale nie trzeba widzie¢
pozycji na diagramie czy szachownicy — wystarczy sam ,algebraiczny” zapis
rozwigzania.

Doceniam trudnos$¢ tego typu tematow, ale po prostu nie robig na mnie wrazenia

Sa od tego wyjatki np. efekt Dombrowskisa, ktéry sam w sobie jest paradoksal -
ny i zwykle kryje sie za nim jaka$ ciekawa strategia. Ponadto w wielu
sytuacjach (na szczescie!) w danym utworze oprécz tematéw ,a, b, ¢, d” sg tez
ciekawe motywy szachowe.

ek ok

Dla kompozytora studi6w samomaty wydajq mi sie najciekawszym uzupeie-
niem. Dlaczego tak uwazam?

Otéz w ortodoksyjnych zadaniach obowigzuja te same motywy co w grze prak-
tycznej czy studiach:

Szkoda bialych polega zawsze na ich ostabieniu lub wzmocnieniu czarnych,
a korzys¢ biatych na ich wzmocnieniu lub ostabieniu czarnych. Analogicznie
szkoda czarnych polega na ich ostabieniu lub wzmocnieniu biatych, zas korzys¢
czarnych na ich wzmocnieniu lub ostabieniu biatych. Wyjqtek stanowiq motywy
patowe.

Motywy samomatowe opierajq sie na na odwrdceniu sytuaciji.
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Tylko niektore z tych ,,odwréconych” motywdéw da sie zrealizowa¢ w pato-
wych studiach czy zadaniach z patem, przy czym nawet te teoretycznie mozliwe
sa bardzo trudne do realizacji. Konieczno$¢ unieruchomienia wszystkich bierek
strony patowanej powoduje, Ze tych bierek musi by¢ niewiele. Dlatego bardziej
»,Zaawansowane” samomatowe motywy jak przestony, uwolnienia, itp. sq prak-
tycznie w patowych studiach czy ortodoksyjnych zadaniach z patem
nieosiggalne.

W wiekszo$ci samomatéw wystepuja zarowno motywy ortodoksyjne jak i typo-
WO samomatowe.

Dzieki temu komponujac samomaty mamy (przynajmniej teoretycznie) do
dyspozycji podwdjny zasob motywéw!

Np. w zadaniu F4 gltéwna idea jest samomatowa, ale wstep (daje mozliwo$¢ sza-
cha, czyli wzmacnia bialte), groZzba oraz motywy obronne czarnych (atakowanie
linii) sa ortodoksyjne. Podobnie jest prawie we wszystkich dobrych samoma-
tach.

e sk sk

Kolejna refleksja. Czesto méwi sie, ze zadania regularne np. dwuchodéwki czy
trzychodowki sa bardziej zwigzane z gra praktyczng niz samomaty. Nie do kon-
ca sie z tym zgadzam. I te i te sq przewaznie niezwigzane. Co nie jest zadnym
zarzutem — réwniez duza cze$¢ studiow ma pozycje, prawdopodobienstwo po-
wstania ktorej w partii jest réwne zeru!

Czy np. szachista widzqc oczywistq kontynuacje, po ktérej ma przewage hetma-
na bedzie tracit czas na szukanie trudnego mata w 2 czy 3 posunieciach?

e Sk ok

Kompozycja w przeciwienstwie do gry praktycznej odwoluje sie tylko do te-
go, co sie dzieje na szachownicy.

Natomiast w grze praktycznej istotne sq inne elementy jak punktacja, kontrola
czasu, zgoda na remis, (np. w wygranej pozycji!), sytuacja turniejowa zawodni-

ka, dyspozycja w danym dniu itp.

Gdyby w pewnym momencie FIDE zdecydowata sie zmieni¢ przepisy dotyczace
tych elementéw (a takie propozycje co jaki§ czas sie pojawiaja), to wszystkie
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zadania szachowe bylyby dalej tak samo poprawne i wartoSciowe, natomiast gra
praktyczna mogtaby sie radykalnie zmieni¢.

KKk

Gléwna dziedzing moich zainteresowan byly, sa i prawdopodobnie beda studia.
Tym niemniej praca nad problemami dawata mi sporo radosci i mysle, ze przy-
czynila sie do lepszego zrozumienia ciekawych strategicznych tematéw
i motywow. Mam tez nadzieje, Ze przynajmniej kilka moich probleméw sprawi-
to czy sprawi drobng przyjemnos$¢ tym, ktorzy je ogladali czy beda ogladac.
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DWUCHODOWKI

Nr Al

»Quick Graz TT”, 1987
2 nagroda

#2

3n4/B2Pqr2/Q4pN1/2PN4/P2kP2R/
2p1p2B/4p1P1/4n2K

W konkursie tym nalezato skompono-
waé dwuchodéwke, w ktorej wstep
likwiduje witasnq baterie.

Ztuda: 1.5b6? grozi 2. ¥c4#;

1...9:¢5 2.e5#; 1...%:¢5 2.6d5#,
ale 1...%We6!

Rozwiazanie: 1.2df4! grozi 2.4:e2#;
1..%:e4 2.c6#; 1...9:e4 2. Wc4a#.

KKk

Nr A2

Tematem konkursu byta gra czarnego
krola na wolne pola oddawane we
wstepie.

J.R. & L. Szwedowski
»WCCT”, 1984-88
15 miejsce

7P

,,,,, A
A A

/
Z

O
%
A
-~

#2

1n1NK3/R1p4p/1p3p2/1pplkp1r/3RP2b/
1N3prB/1P3P1B/2Q5

Ziuda: 1.5d2? (oddaje pola f4 i d4) _gr.

2.9:f3#;

1..5f4 2.6 c4#; 1...&:d4 2. %c3#;
1...f4 2.8d5#; 1...cd4 2. %:c7#.

Obalenie 1...fe4!

Rozwigzanie 1.Ed6! (oddaje pola e4
i d6). Grozi 2.Ze6#;

1...%:e4 2. We3#; 1...&:d6 2. Wf4#;
1...fed 2.f7#; 1...cd6 2.Ee7#

Dodatkowym motywem jest blokowa-
nie tematycznych po6l w zludzie
1 rozwigzaniu
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TRZYCHODOWKI

Komponujac trzychodéwke, staratem sie zawsze, aby gra toczyla sie do samego
korica. Nie lubie zadan tzw. klasycznego stylu, w ktorych ciekawa strategia kon-
czy sie na drugim ruchu bialtych. Nie jestem tez entuzjasta zadan typu
czeskiego, w ktorych jedyna zaleta sa wzorowe maty. Co innego, gdy zadanie
ma interesujaca strategie, a maty wzorowe sa dodatkowa wartoscia.

Nr B1

»WCCT?”, 1984-88
Grupa B1
4 miejsce

#3

8/2p3PB/4pp2/K1Q2P2/2N1krqR/
B1np2Pb/3PprpN/4b3

Temat: Co najmniej dwa warianty,
w ktorych jest: a) biata promocja; b)
zwiqzanie i(lub) rozwiqzanie.
2. Yc6+

1.£b2  grozi &d4/0d5

3.2:c3/W.e6#.
Tematyczne warianty:
1...E:f5 réwnoczesnie wiaze 3 figury:

8f5, Wg4 i bialego hetmana. 2.g8¥
grozi 3.9:e6# (co po 2...%f4 jest ma-

tem z wykorzystaniem dwéch zwig-
zan). 2...e5 rozwiazuje bialego
hetmana c5 i wlacza g8 na pole d5
umozliwiajgc 3. We3#.

1...%:15 jednoczes$nie wiaze 3 figury:
w5, Ef4 i bialego hetmana. 2.g8&!
grozi 3.9:f6 (co po 2..%g6 jest ma-
tem z wykorzystaniem dwdéch wigzan)
2...0d5 rozwiazuje bialego hetmana
i wlacza £b2 na pole d4 umozliwiajac
3. Wd4+#.

1...e5 2.60d6+ cd6 3. Wc4#.

KKK

Nr B2

Temat. W jednym wariancie czarny
krdl idzie na pole X i nastepuje mat
z wykorzystaniem zwiqzania czarnej
bierki A przez bialq bierke B. W dru-
gim  wariancie  czarna  bierka
A otwiera linie biatej bierce B umozli-
wiajgc mata opartego na ataku przez
bierke B pola X. Tematyczne posunie-
cia mogq pojawiac sie i w pierwszym
lub drugim ruchu biatych lub w obu.
Grozba mozie by¢ tematycznym wa-
riantem.
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»WCCT?”, 1984-88
Grupa B2
12 miejsce

#3

2bK3N/6p1/4kP2/1PP1p1R1/2rbqPN1/
n2Q4/3n2B1/8

Czarna bierka Al - £d4, biala bierka
Bl - ¥d3, czarna bierka A2 - We4,
biata bierka B2 - £g2. Pole X - pole
ds.

Najpierw dwa warianty z pierwszej
grupy.

1.f7 grozi. 2.f8&+ &d5 3.E:e5# z wy-
korzystaniem zwigzania dwéch figur
AliA2.

1...B:c5 2.2g6+ &d5 3.9e3# tez z wy-
korzystaniem zwigzania tych samych
figur. (2....&f5/%W:.g6 3.f8W/W:g6#).

A teraz warianty z grupy drugiej.
1...8:c5. (najpierw wlaczenie ¥d3)

2.f5+ #:f5 (potem wlgczenie £g2)
3. @d5# (ale nie 3.2d5+? &d6!)

1..%:f4 (teraz najpierw wiaczenie
£g2) 2.H:e5+ K:e5 (wlaczenie ¥d3)
3.8d5# (nie 3.%d5+? &f5!) (2...%:e5
3.f84#).

Mamy podwojony temat w pierwszym
i drugim ruchu czarnych oraz w ostat-
nich dwéch wariantach unikanie duali
w matujgcym posunieciu.

Poboczne warianty: 1..0f3 2.%W:ed
H(L):c5 3.Bg6#; 1..0:b5 2.L:e4
N:ed/B:c5 3.Y:c4/EgbH#.

KKK

Nr B3

»Szachy”, 1986
1 nagroda

#3

q3n2b/1r4r1/pP4pB/N5Q1/
R2nk3/4p1p1/4B1N1/4K3

Logiczna préba: 1.4b3? z podwdjna
grozba 2.8:d4# i 2.hc5# jest obalana
poprzez atak wieza na pole c5 i jedno-
czesnym wiaczeniem gonca na pole

d4: 1...Egc7!
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Druga logiczna proba 1.4:e3? z po-
dwojng grozba 2.Wd5# i 2.Wf4# jest
analogicznie obalana poprzez atak
wiezy na pole f4 i jednoczesne wia-
czenie hetmana na pole d5:_1...Ebf7!

2.8d3+

1.Ec4! grozi &:d3/&f3

3.YW:e3/ph4#.

W obronie czarne wieze wykonuja an-
tykrytyczne ruchy blokujac droge
drugiej wiezy.

1...Ebe7 2.£b3! i teraz nie ma ruchu
2...Egc77??, pojawia sie za to nowa
obrona 2...#d5, ktéra jednak blokuje
pole dopuszczajac 3. ¥f44.

1...Bge7 2.&:e3 i teraz nie ma ruchu
2...Bbf7??, jest za to nowa obrona

2...8e5 blokujagca pole i mozna
3.9:g64.

KKk

Nr B4

,» Thémes-64~, 1986

5bK1/1pQBp1p1/pp6/1p1k4/1R1p2P1/
P2P1p1n/3N1P2/4r3

Préby logiczne:

1.5::£3? grozi 2.8:d4#, 1...e5!
1.5 c4? grozi 2.9:b6#, 1...2e6!

Wstep 1.8f5 z grozba 2.%d7+
&c5/&eb 3.0b3/W:d4#.

W obronach wieza i pionek (ktory tu
wystepuje jako dalekobiezna figura)
wzajemnie sie przestaniaja:

1...Ee6 2.8:f3 i nie ma 2...e5??, a po
nowej obronie 2...Ec6 jest blokowanie
i mat 3. We5#, 2...Ee4 3.ded#.

1...e5 2.4)c4 i nie ma 2...Ee67?7?, po no-
wej obronie z blokowaniem 2...&c5
jest 3.%:b7#, 2...bc4 3.dc4#.

Dodatkowo widzimy tu temat Hanne-
liusa.

1...e6 2.2e4+ H:e4 3.ded#.

KKK

Nr B5

Proba logiczna 1.£:d6? z grozbami
2.Wc5# i 2.82e5# jest obalana przez
bezposredni atak wieza na pole ¢5
i wlaczenie gofica na pole e5:
1...82gc3!, ale nie 1...d3? 2.5e2#.

Analogiczna druga préba 1.5e7?
z grozbami 2. %:d5# i 2.9f5# jest oba-
lana przez bezposredni atak wieza na
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pole f5 i wlaczenie gonca na pole d5:
1...Ebf3!, ale nie 1...6e3? 2.£:d6!

,» The Problemist”, 1987
4 nagroda

1B2K3/p7/1PQp2N1/3pp1R1/1P1kp2P/
1r4r1/b1BP2nb/2n3N1

Po 1.8g4! grozi 2.E:e4+ ded 3. ¥:ed#.

Obrony wiezami sa antykrytyczne
i blokujg droge drugiej wiezy, ale jed-
nocze$nie krytyczne wzgledem innych
pol i wieze beda przesloniete przez
wiasne skoczki.

1..Ebe3 2.2:d6 i nie ma obrony
2...Bgc3??, ale pojawia sie nowa
2...0d3, ktora przestania wieze i ma-
my 3. Wc3#.

1..Bgd3 2.©e7 i nie ma obrony
2...BEbf7??, ale pojawia sie nowa
2...8e3 przestaniajgca wieze i naste-
puje 3.9f3#.

1..0f4 2.6e7; 1..E:bd 2.2:d6;
1..Bbd3 2.£:d6; 1..Bge3 2.9e7,
1...8:g4 2.8:b3.

skesk

Nr B6

»Mat”, 1987
3 nagroda

#3

1r5b/2r4b/5B2/3p3n/N4p2/N3pP1p/
2p1R2P/2k1KQIR

Gdyby nie byto biatego hetmana, by-
by natychmiastowy mat 0-0#. Zatem
celem bialych jest usuniecie go
z pierwszej linii. Narzuca sie w zwigz-
ku z tym 1.%:h3?, ale czarne bronig
sie 1...E2g7! lub 1...Eg8!

Rozwigzanie: 1.Wgl grozi 2.W:.e3+
fe3 3.0-0#.

1..Eg7 2.Wg6! (Nowotny) E:g6/L:86
3.8:c2/0-0#.

1..Eg8 2.Wg7! (Nowotny) E:g7/&:87
3.£b2/0-0#.
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1..60g3 2.9:g3 ~ 3.0-0#.

Temat przestony wiezy przez hetmana
(tutaj hetman przestania tez kréla!)
mozna zrealizowa¢ w zadaniu orto-
doksyjnym tylko przy pomocy
roszady lub motywédw patowych. Jed-
nak nie wykorzystujemy tu tego, ze
przestaniajacg figura jest hetman.
Réwnie skutecznie przestaniataby 1 li-
nie el-hl inna figura (np. druga
wieza).

W pelni paradoks przestony wiezy
(lub gonca) przez hetmana mozna
uzyska¢ w samomacie (patrz zadania
F4iF11).

33k ok

Nr B7

sSchweizerische Schachzeitung”,
1987
3 nagroda

#3

Q7/6br/NP6/2rp2pP/
b2k4/1p2R3/5NK1/4RB2

1.Eg3 grozi 2.Ee4+ de4 3.W:e4#.

1...8c6 2.¥c8 (grozi 3. Wg4#) 2...8d7
(otwarcie zamknietej w 1 ruchu linii)
3.@:c5#, 2..R8e5  (blokowanie)
3.BEd1#.

1...Bc6 2.®We8 (grozi 3.We3# i 3.Ed1#)
2...Be6 (otwarcie zamknietej w 1 ru-
chu linii) 3.%:a4#, 2...Ec3 (blo-
kowanie) 3.Egd#.

Grimshaw na polu c6.

KKK

Nr B8

,Die Schwalbe”, 1987
3 nagroda

#3

8/5pK1/p1R3n1/4pB2/1B1k4/2NN2Q1/
pr2r2p/b4b2

Préby:

1.92:b2? &:b2!;

1.5:c2+7? E:c2!

Ruchy te okaza sie skuteczne dopiero
po opuszczeniu tych pél przez wieze
(temat Umnowa).
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1.Ec5 grozi 2.9b5+ ab5 3.£c3#.

1..Ebc2 2.8b2! (grozi 3.%d3#,
3.Bc4#, 3.Ed5#) 2...E:c3 3.%:c3#;
(2...Ee:b2??)

1...Bec2 2.He2+! E:e2 (2...Eb:e2??)
3.8c3#, 2...8:e2 3.9Wf2#.

Dodatkowe warianty.

1...Bbd2 2.&c1 (grozi 3.b3#) 2...8b2
3.8d3#;

1...Ebb~ 2.50:e2+ &:e2 3. Wf2#.

Wzajemne przeslony czarnych wiez
na 2 linii.

Sk 3k 3K

Nr B9

»The Problemist”, 1989

#3

3r2BQ/4p2K/2p5/1br3p1/3Nk1P1/
b1P2R2/7B/6N1

Przygotowanie:

1...8dd5 2.5f5 E:£5 3. Wd4#;
1...Bcd5 2.5h3 B:d4 3.5:85%;

1...Bf5 2.5:f5 e6 3. %We5#.

Ztuda 1.99b3? grozi 2.4:c5+ &:¢5
3. We5#.

1...2dd5 2. We5+ H:e5 3.50d2#;
1...Bcd5 2.6Hd2+ E:d2 3. WeS#;
ale 1...Ef5!

Rozwiazanie: 1.pe6! (oddaje wolne
pole) grozi 2.4:c5+ &:c5 3. WeS5#.

1...Edd5 2.8:g5+ B:g5 3.@d4#;
1...Ecd5 2.¥d4+ E:d4 3.9:85#;
1...Ef5 2.gf5 &d5 3.Wd4#.

Przestona Plachutty w 3 fazach. Temat
Zagorujko.

Dodatkowo zamiana gry po 1...Ef5 w
przygotowaniu i rozwigzaniu.

KKK

Nr B10

Temat. W przygotowaniu biate mogq
matowac natychmiast po pewnym ru-
chu czarnych X. W pierwszym ruchu
tematycznej proby biate eliminujq
mozliwos$¢ tego mata i ruch X staje sie
obrong. W rozwiqzaniu biate uzyskujq
po swoim pierwszym ruchu i pierw-
szym ruchu czarnych nowq mozliwos¢é
tak, ze ruch X (lub inny ruch tq samq
bierkq) juz nie jest obrong.
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»WCCT”, 1989-1992
10 miejsce

#3

q2r4/2r2pbB/pPn1NP2/2P5/Q5P1/
pPk2NP1/R1P2P1K/n1B2b2

Przygotowanie:

1..Ed3 (X1) 2.Wcd#,
1...2d3 (X2) 2.2d2#.

(Grimshaw)
Tematyczne préby:

1.%:23? 2d3! (X1); 2.Wc4??
1.£:a3? £d3! (X2); 2.2d2??

1.&f4 grozi 2.64d3 (Nowotny — grozi
3.2d2#, 3. Wca#) 2...9:b3 3.W:b3#.

1...8b5 (antykrytyczny ruch) 2.#:a3
grozi 3.£b2#. 2..8d3/ Ed3 3.&d2/
He2# (Grimshaw), 2...4:b3 3. ¥:b3#.

1..Ed1 (antykrytyczny ruch) 2.&:a3
grozi 3.£b2#. 2..2d3 /Ed3 3.&d5/
Wcd#. (Grimshaw)

1...&£h6 2.£d3! (Nowotny) &£:d3/E:d3
3.2d2/Yca#.

1...0b4 2.W:a3 (grozi 3.Wb2/£b2#)
2...00:b3 3.%:b3#,

1...Bd4 2.9:d4+ &:d4 3.£d2#.

kKK

Nr B11

Temat. W swoim pierwszym ruchu
czarne tworzq baterie krolewskq.

»WCCT”, 1993-96
15 miejsce
wersja 2023

#3

8/N2K2N1/2pp3Q/pP1PkP2/2r5/q6P/
3PP1B1/b1n2nB1

1.2e7 grozi 2. &f6+ &f4 3.h5#.

1...Ee4 2.5):c6+ &:d5+ 3. Web#;
1..%e3 2. %:d6+ &d4+ 3.De6#.

1... %3 2 W-d6+ ded 3.L.:f34#.
1...5g3 2. Wf6+ &f4 3.He6#.
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Korzyscia obron czarnych jest utwo-
rzenie baterii krélewskiej, a szkoda
pOzniejsze zwigzanie szachujacej fi-
gury.

*kok ok

Nr B12

sMemorial W. Suchodolskiego”,
1997
1-2 nagroda

#3

SB1Q/2pINp2/pSr1/1b2p1np/qP1k4/
npR1RpIN/1P2PP1b/2K5

1.8g7 grozi 2.&:e5+ L:e5 3. W:e5#.

W gtéwnych wariantach czarne staja
na f6 wiezg i pionkiem i mamy wza-
jemna przestone wiezy i pionka.

1..8f6 2.9:g5 grozi 3.Eed#. Wieza
przestonila pionka i nie ma 2...f5?77.
Mozna si¢ broni¢ stajac na f4 wiezg
lub goficem i mamy wzajemng prze-
stong wiezy i gonca (Grimshaw)
2..Bf4 3.R:e5#, 2..814 3.9:03#,
2...8d3(c6) 3.8ed3#.

1...f6 2.%a8 grozi 3.®d5# i 3.0f5#.
Pionek przestonit wiez¢ 1 nie ma
2...Bc6??. Mozna si¢ broni¢ stajagc na
c6 goncem lub pionkiem i mamy wza-
jemna przestong gonca i pionka
(pickabish) 2...c6 3.®d8#, 2..8c6
3. ¥a7#.

Dodatkowe warianty z blokowaniami:

1...Ee6 2.8f5+ &d5 3.Ec5#;
1...2e4 2.Eed3+ £:d3 3.e3#.

Hskock

Nr B13

»Memorial R. Kapicy”, 2002
1 nagroda

#3

qb1nNr2/4R2r/
pB2p3/1p2kinl/1p6/4N1P1/1KQ1PP2/7b

1.2al! grozi 2. Wb2+ &ed 3. Wd4#.

1...5¢6 2.¥c5+ Ded 3. Wd5# (przesto-
na Wa8 skoczkiem a &£hl krdlem),
2...&d5 3.9:d5#.
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1..2f3 2.9gd+ &d5 3.ed4# (przestona
Wag krolem, a £h1 skoczkiem).

1..0e4 2.¥Wd3 (grozi 3.9(2)d4#)
2...90¢6 3. Wd5# (przestona Wag i £hl
skoczkami), 2...0c5 3.9gd#,

1...%c6 dalekie blokowanie 2.4Hg4+

&d5 @d3#, 1..Ee8 2.¥Wf5+ &do6
3. Ycs5#.

kokosk

Nr B14

»Memorial R. Kapicy”, 2002
1w h.

#3

1K3b2/5p2/1p1pBN1n/2p3NQ/3P1k1B/
4nrlq/6pl/6rl

Proby logiczne:

1.5:h3+? Z:h3!
1.9-f3+2 &-£3!

1.8d7! grozi 2.9e6+ W:e6(fe6)
3. WS4,

1..Wg3 2.5Hh3+ ®:h3 (2..2:h37?)
3.WesS#;

1..Bg3 2.¥f3+ E:Af3 (2..%:1377)
3.&h54.

1..%:h4 2.¥:h4+ &hgd 3.Hh54,
2...0eg4 3.0d5#

1..%Wgd 2.W:04+ &Hh:gd 3.Hh5#4,
2...9e:g4 3.0d5#.

Temat Umnowa oraz pigciokrotne

zwolnienie pola w grozbie i w warian-
tach.

skokok

Nr B15

M. Kwiatkowski & J.R.
sMemorial F. Chlubny”, 2006
5 nagroda

#3

6bb/2N1p3/4R1nB/1K1Q1Nr1/pp2PkB1/
qrp3pn/6R1/8

W pozycji poczatkowej czarny krol
ma wolne pole, ale po ruchu kréla na
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to pole jest mat: 1...&:g4 2. %Wd1+ &f4

3.d5%#.

Inny wariant przygotowania:
1..8:e6 2.9:e6+ &:gd4 3. Wd1#.

Wstep zamienia wolne pole g4 na
wolne pole e3 oraz wigze swojego
hetmana.

1.9e3 grozi 2.9:g5+ &:g5 3.4cd5#.
1...&e5 (uwolnienie hetmana) 2.&d3!
(grozi 3.0cd5#) 2..&:g4+ (kontr-
szach) 3.Qed5#, 2..2:e6 3.9:e6#.
2.%d4? o:g4+! 3.5Hed5+ &f3!

1...82e5 (uwolnienie hetmana) 2.¥d4!

(grozi 3.cd5#) 2..8:¢7+ (kontr-
szach) 3.e5#, 2..2:¢6 3.9:e6#.
2.%d3? &:c7+!

Unikanie duali. Uwolniony hetman
wybiera pole atakowane przez czarne!

1...&:e3 2.Be2+ &f4 3. Wf5#;
1...2:¢6 2.0):e6+ H:e3 3.Ze2#.

skeskosk
Nr B16
Mimo pewnego podobienstwa pozycji
do zadania poprzedniego tres¢ jest in-

na!

Ztuda: 1.8d7? grozi 2. W:f5+ &:f5(ef5)
3.c5%.

1..5d5 2. %31 :c3+ 3.9 c5#;

1..8d5 2.%c4! B:c4+ 3.5c54,

(2.9%c3? ¥de6!),

ale 1...W{4!

»Kronika”, 2007
Pamiegci W. Rosolaka

#3

8/IN2RpnB/1Pp1p3/K1Q2rB1/p2Pk1P1/
rbndp/4P2q/4N3

Rozwigzanie:

1.e3! grozi 2.&.:f5+ &:f5 3. 9:{5#.

1..66d5 2.%c2+ &:c2 3.9c54,

2. W:c2 3.0d6# (2.&d6? Wd2+!);

1..8d5 2.%d6 ~ 3.&c5#, 2..¥:d6

3.0:d6#; (2.Wc2+7?)

1.9 2.8:14 De8(Db5) 3.WeS#;

2...2(2)d5 3.0d6#.
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Nr B17

1.d3! grozi 2.5gf5+ E:f5 3.8ed#.



1...8:d3 (zwigzanie wiezy b5) 2.¥d1
(zwigzanie gofnca — grozi 3.¥:d3#)
2..B:e2 3.©:e2# (z wykorzystaniem
zwigzania) 2...c4 (uwolnienie EDbS)
3.Bd5#;

B. Piliczewski & J.R. & Z. Szczep
»sJubileusz L. Szwedowskiego”, 2008
4 nagroda

#3

1b6/2p1p3/K3RP2/1Rp3pl/1plklrpl/
Ip2NIN1/1P1PPrP1/nb5Q

1...B:f6 (zwigzanie wiezy ¢6) 2.%h8
(zwigzanie wiezy — grozi 3.%d8#)
2..Ef5 3.9g:f5# (z wykorzystaniem
zwigzania), 2...c6 (uwolnienie Ze6)
3.Eed#.

1..B:e2 2.5):e2+ &:d3 3. Wd1#.
skokosk
Nr B18
Kolejne dwa zadania wykorzystujg
specyfike bicia w przelocie. Jest to

mianowicie jedyne posunigcie otwie-
rajace linig, na ktorej stoi figura

(pionek) przeciwnego koloru. Mozna
zatem wykorzysta¢ oryginalny sche-
mat mozliwy do realizacji tylko przy
pomocy bicia w przelocie:

Posuniecie biatych — zamknigcie linii,
odpowiedz czarnych — otwarcie tej li-
nii.

Ponadto bicie w przelocie jednocze-
Snie odblokowuje dwa pola jedno
biatym, a drugie czarnym!

S. Parzuch & J.R.
»The Problemist”, 2014
5w. h.

ﬁ% UW,/ ,,,,,
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#3

B6n/4QpN1/4n1p1/K3k1p1/R3plpB/
1p2rlrl/3P1P2/1b4ql

Jest przygotowany mat na ruch krola
na wolne pole: 1...&f4 2. &f6#.

1.2c4 grozi 2.Ec5+ &f4/&d4
3. ¥fo/Wdo#.

1..%c1 2.f4+ (przestania przekatng
g3-e5) 2...ef3(gf3) e.p (otwiera przed
chwilg zamknietg przekatng g3-e5 i
dodatkowo przestania lini¢ e3-g3)
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3.8:93#,
3.2f6#.

2..&:f4 3.Yfo#, 2..gf4

1...Ec3 2.d4+ (przestania lini¢ c4-e4)
2...ed3 e.p. (otwiera przed chwilg za-
mknigta lini¢ c4-e4 1 jednoczes$nie
przestania przekatng bl-e4) 3.Eed#,
2...5f4 3. Yfo#.

Dodatkowy wariant: 1...f5 2.&:g5 ~
3. W:eo#.

sk

Nr B19

W tym zadaniu mamy nowy tematycz-
ny motyw — otwarcie linii w drugim
ruchu bialych jest wykorzystane w po-
sunieciu matujgcym.

S. Parzuch & J.R.
»PZSzach”, 2016
2 nagroda

#3

n3N1b1/K2pP1pr/3B3p/3k1NPR/
R2p4/5p2/n1PpP3/rBqQ4

1.g6  grozi Hc6/Deb

3.Ec5#/Ee5#.

2.9g3+

1...%a3 2.c4+ (otwiera przekatng bl-
e4, ale przestania lini¢ a4-d4) 2...dc3
e.p. (otwiera przestoni¢ta przed chwi-
la lini¢ a4-d4) 3.@d4#, 2..Hc6/De6
3.5d4t#.

1....8e6 2.ed4+ (otwiera przekatng dl-
f3, ale przestania przekatng f3-d5)
2...de3 e.p. (otwiera przeslonigty
przed chwila przekatng  f3-d5)
3.W:M34#, 2..5c6 3.0:d4#, 2..F:ed
3.8:d4#.

1..W:c2 2.W:c2 &3 3.0:d4#, 2...6b4
3.0f:gT#.

ok sk

Nr B20

»WCCT?”, 2021-22
23-27 miejsce

#3

2n5/7B/2b1p3/K1Qp1rlp/2P1kp2/1p2N2R/
4p3/4N3
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Temat: Zamiana matow w subwarian-
tach rozwigzania.

Jest przygotowanie na ruch krola na
wolne pole: 1..&e5 2.50f3+ <Sed
Wdd#, 2...&f6 3. WsH

1.23g2 grozi 2.8e3+ fe3 3. W:e3#.

1...d4 (zwiazanie hetmana) 2.Ed3
(grozi 3.E:d4#) 2...e5 a (uwolnienie
hetmana i blokowanie pola) 3.%:c6#
A; 2..2d5 b (uwolnienie hetmana)
3.%:d4# B.

1...dc4 (zwiazanie hetmana) 2.Eh4
(grozi 3.E:f4#) 2...e5 a (uwolnienie
hetmana i blokowanie pola) 3.%:c4#
C; 2..2d5 b (uwolnienie hetmana
i blokowanie pola) 3.%e3# D.

l..&e5 2.0f3+ &ed Wdd#, 2..5f6
3. W f8#.

kskok

Nr B21

Jest przygotowany mat na ruch kréla
na wolne pole 1...&c5 2. %:d5#.

Przygotowanie:

1..Bed+ 296! (2.We5? E:e5!)

1..8f4+ 2.¥We5! (2.Wf6? H:f6!)

2..8d4 3.%:d4#, 2...Ee5 3. Wab#;

2...2d4 3.9:d4#.

»Zjazd Problemistéw Polskich”,
2024
3 nagroda

#3

6RK/2N5/8/P2b1Q2/2kr2p1/PpbgB3/4B2n/
2R5

1.Eb8! grozi 2.82b4+ &c5 3. W:d5#.

1..Eed+ 2.We5! (2.Wf6? He8+!)
2...Ed4 3. W:d4#, 2...E:e5 3.Eb4#;

1..BEf4+ 2.Wf6! (2.We5? B8+
2...Bd4 3.9:d44, 2...B:16 3.Eb4#.

Zamiana reciprok.

Zhuda: 1.£d2? 1...Eed+/Bf4+ 2.8:c3+
&d4 3.%:d5# z dodatkowa zamiana,
ale 1...&c5!
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WIELOCHODOWKI

Nr C1

»WCCT”, 1981-83
9 miejsce

#4

4K1K1/R7/4pp1p/B2p2p1/8/1pPPp3/
bRB2pr1/6b1

Temat: Jedna biata bierka bije czarng
bierke, a nastepnie otwiera linie, co
wykorzystuje druga biata figura.

Proby:
1.8:b3? £:b3 2.8:b3 &h2!;
1.E:b3? £:b3 £:b3 g4l

1.8d1 grozi 2.2h5#.

1..Eh2 2.8:b3 Eh4 (2...£:b3 3.2:b3 i
[3...£h2?7?] 4.Eb8#) 3.RKad+ E:ad
4.Eb8#.

W drugim wariancie biate figury za-
mieniajq sie rolami.

1...g4 2.8:b3 &h2 (2..£:b3 3.£:b3 i
[3...Eg4??] 4.La4#) 3.Eb8+ K:b8
4.2a4#.

Dodatkowy tematyczny wariant: 1...e2
2.E:e2 e5 3.E:e5+ fe5 4.8h5#.

Ztuda 1.d4? £5!

sk

Nr C2

H. P. Rehm & J.R.
»The Problemist”, 1985
1 nagroda

.

x/ ///// oy

#4

5NK1/qp6/1p1ppB2/4np2/
rr1plkp1/4npN1/b1PR1Q2/8

Zadanie (podobnie jak C4) wykorzy-
stuje specyfike bicia w przelocie — jest
to jedyne bicie ktére pozostawia wol-
ne pole na ktérym stata zabita bierka,
co za tym idzie otwiera odpowiednie
dwie linie.

Ruch 1.c4? (Nowotny) parowany jest
przez 1...dc3 e.p. !
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Po 1.8h4! grozi 2.5h5+ Led 3.0f6+
B4 4. Wg3H.

Gléwne warianty:

1..0g2 2.B:d4+. 2.c4? dc3 e.p. 3.Ze?
@:h4l. 2..2:d4 i teraz przechodzi
3.c4!, bo na d4 zamiast pionka jest
wieza, ktora nie moze bi¢ w przelo-
cie. 3...E:c4/ K:c4 4.5:e6/ W:d4#.

1...2:c2 2.E:c2! (grozi 3.Wd2#)
2...Ea3 i teraz przechodzi 3.Ec4!, bo
ruch c2 na c4 wykonata wieza, ktorej
nie mozna bi¢ w przelocie. 3...E:c4/
L:c4 4.9:e6/ W:d4a#.

1..0f1 2.c4! (2.E:d4+? EH:d4 3.c4
& :g3!") i bicie w przelocie juz nie bro-
ni, bo po 2...dc3 e.p. mozna zagrac
3.Be2 (grozi 4.50h5#) 3...8e3
4.9:e34.

Pierwszy i trzeci wariant dodatkowo
daja unikanie duali.

sk

Nr C3

1.%b2! usuwa krola spod baterii. Gro-
zi 2.¥d4+ Se6 3.Wd7+ &f6 4.8e7#;

1...0e2 2.d7 of4 3.5b4+ Hed(Dc4)
4.d3#;

1..0f4 2.Wd7+ $ed 3.062+ $:e5
4.2d4#;

1.3 2.5d7 a5 3.¥:f3+ e6

4.9184#.

Jedyne moje zadanie w stylu czeskim.
Zawiera pie¢ wzorowych matow.

M. Kwiatkowski & J. R.
»Ceskoslovensky Sach”, 1989
4 nagroda

#4

rb4b1/1pp3pp/p7/1pBkN3/6Q1/1K1N3n/
3P4/6n1

EE T

Nr C4

,Die Schwalbe”, 1985
5w. h.

#5

5n2/Kp1n2R1/p7/2p1pN1k/rr4pB/
1pq5/1p3P2/2bQ4
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Glowny plan 1.f4? (Nowotny) jest
obalany przez 1..gf3 e.p.! — jedyny
ruch ktéry bije bierke nie stawiajac na
jej miejsce swojej! Jesli 1.Wh1?, to
1...%h3!

Rozwigzanie. 1.¥d5! ¥Wc4 2. Wh1 g3
3.¥d1+ Wg4 i co sie zmienito w po-
roOwnaniu z wyj$ciowa pozycja? Otéz
na g4 stoi zamiast pionka hetman, kto-
ry okazuje sie od pionka stabszy, bo
nie moze bi¢ w przelocie!

I teraz gldwny plan prowadzi do celu.
4.f4! B:f4/R:4 5.Eg5/W:ga#.

kK

Nr C5

,» The Problemist”, 2024

Z
Z
2 %,

7
,,,,,,, ,7

A

#5

1Rn1kb1r/1b2p3/2N1P1Pp/4p2P/
4P1p1/8/1p1P4/1Q2KB1R

Gléowny  plan 1.%d3? (grozi
2. 9d7#/%d8#) jest parowany przez
1..b1%W+! 2. ¥:b1 £g7! (czarne usu-

waja swojego gonca z osmej linii, Ze-
by umozliwié¢ roszade) 3.%d3 0-0!

Biale moga usunac¢ krola z pierwszej
linii uciekajac spod szacha (1 tema-
tyczna ztuda) grajac 1.&e2?, ale
czarne w odpowiedzi znowu usuwajg
gonca i przygotowuja roszade:
1....8g7! 2.%d3 0-0!

Roszada jest dla czarnych skuteczniej-
sza niz szach! 1...2a6+? nie obala
zhudy: 2.%d3! £:d3+ 3.%e3! La6
4.8:a6 1 5.8:c8#.

Mozna sprébowa¢ wyeliminowaé
mozliwo$¢ szacha bl1®+ inaczej:
1.%:b2? grozi 2.¥b6/%:b7 z nastep-
nym 3.Wd8#/%:c8#, ale biale jeszcze
raz bronig sie roszada 1...£g7 2.%Wb6
0-0!

Okazuje sie, ze biale musza doklad-
nie skopiowa¢ pomyst czarnych.
Réwniez usuwaja swojego gonca z
pierwszej linii, aby umozliwi¢ sobie
roszade i dzieki temu, Ze roszada jest
ruchem dwéch figur, osiagna¢ jedno-
cze$nie dwa cele:

(1) beda atakowac¢ pole f8 uniemozli-
wiajac roszade czarnym (wykorzystu-
jac przepis, ze przy roszadzie krol nie
moze przechodzi¢ przez atakowane
pole [f8])

(2) usung kréla spod szacha na pierw-
szej linii.

1.8e2! Rg7. Czarne przygotowujq
swoja roszade. 2.0-0 &f6 Przeslania-
jac wieze czarne walcza o mozliwos¢
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roszady, ale biale definitywnie to eli-
minuja wykorzystujagc wspomniany
przepis po raz drugi 3.g7! (teraz pole
f8 atakuje pionek) 3...R:g7. Pionek
jest zabity, ale wlaczona na pole f8
wieza wykorzystuje ten przepis po raz
trzeci. (po 3...Eg8/EZf8 pole {8 jest da-
lej atakowane przez pionka) 4.%d3!
(grozi 5. Wd8#/@d7+#) 4..8:c6
5.8:c8#.

Drugi wariant: 2...Ef8 3.¥d3 E:f1+
4.2:f1 &:c6 5.E:c8%.

Trzeci wariant: 1...g3 2.0-0 g2 3. %d3
gf1¥+ 4.2:f1 £:c6 5.E:c8%.

Dlaczego bialy goniec musial wybraé
pole e2 w pierwszym ruchu?

Po 1.£g2? (2 zluda tematyczna) to
czarne wykorzystuja wspomniany po-
wyzej przepis, ze krél nie moze przy
roszadzie ,skaka¢” przez atakowane
pole [f1]) i graja 1...2a6!

Obecnie, aby uniemozliwi¢ roszade
czarnym trzeba gra¢ 2.Ef1 (nie mozna
2.0-0?7?). Niestety ten ruch w przeci-
wienstwie do roszady realizuje tylko
cel (1) — do eliminacji szacha na 1 li-
nii trzeba straci¢ dodatkowy ruch i po
2...8g7! mat w 5 posunieciach nie
bedzie mozliwy.

Analogicznie ruch 2.¥:b2 realizuje
tylko cel (2) — i 2..8g7 3.9Wb6 0-0
uniemozliwia mata w 5 posunieciach.

Natomiast po 1.2b5? (trzecia tema-
tyczna zluda) czarne graja tak jak

w trzecim wariancie 1..2g7! 2.0-0
(2.a5+? &f8!) 2....Ef8! 3.Wd3 H:f1+!
Okazuje sie, ze bialy goniec wykonat
krytyczne posuniecie i jest przestonie-
ty przez wlasnego hetmana, trzeba
zabi¢ wieze hetmanem albo krélem.

Zauwazmy, ze tej ziudy nie obala
1....g3? 2.0-0? g2 3.%d3 gfl¥(&)+
i nie ma ruchu 4.£:f1??.

Ale dzieki baterii mamy nowego mata

(zamiana) 2.5a5+ &d8 3.%d3+ £d5
4.%:d5+ &c7 5.Eb7#.

KKK

Nr C6

»Zjazd Problemistéow Polskich”,
2024

1 nagroda

#5

1n6/3p4/1n1p4/3r4/1p2p2B/1P3p1B/
2NP1P1p/RQRNK 1kr

Hetman na b1 i wieze na c1 i na al juz
stoja na pierwszej linii i mogtyby ma-
towac¢ bo odejsciu skoczka d1 i kréla.
Ale biale w zaden spos6b nie moga
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skutecznie zwolni¢ dla kréla jakiegos
pola na drugiej linii.

Jedyna metoda bedzie wykonanie ro-
szady. Aby to zrobi¢ biale musza
oczysci¢ pierwsza linie usuwajac z
niej hetmana, wieze c1 i skoczka d1.
Wczesniej trzeba usuna¢ skoczka z c2,
aby otworzy¢ droge wiezy c1 i hetma-
nowi.

Wydaje sie, ze najlepiej te figury usu-
wac nie podstawiajac ich pod bicie —
dzieki czemu beda one stwarza¢ do-
datkowe grozby. Ale okazuje sie, ze
jedyna skuteczna droga jest podsta-
wienie ich wszystkich pod bicie!

Wybrana kolejno$¢ odejs¢ i pola odej-
$cia musza by¢ precyzyjne na kazdym
etapie rozwigzania.

Mozna rozpoczaé usuwanie biatych fi-
gur przeszkadzajacych w roszadzie na
wiele sposobow, ale wiekszos$¢ z nich
to ztudy obalane jedyna droga:

1.5a3? (grozi 2.Ec8 &H:c8 3.Y:ed/
&el3) 1...50a4 2.W:e4 Ee5 3.W:e5 deb
4.8c8 ~ 5.Eg8#; 1...Eg5 2.4c3 bc3
3.&d1! Bg3 4.8:¢g3 cd2 5.%:d2#; ale
1..5c6! 2.X:c6 Hc4!

1.5ce3? 4 c6! 2.W:ed He5! 3.Wf4
Hd3#! lub 2.8:c6 Hcd! 3.%:e4 He5!

1.50de3? & c4! 2.bc4 b3! 3.¥b2 Eg5!
lub 2.4:c4 Ed3! 3.%b2 Ec3!

1.0c3? be3 12.5d4 E:d4!

1.5b2? Hcdl; 1.5:b4? §Hc6!

1.9b2? Zeb! 2.5de3 Hc4! 3.bc4 Egh!
4.d4 Eg3!

Mozna prébowac zrezygnowac z ro-
szady odciggajac skoczka b6 lub
wieze:

1.82a8? tempo: 1...5:a8? 2.50d4 E:d4
3.8c8 E&d5 4.Bg8+ Hgb b5.E:gH#;
1...50a4? 2.5d4 &b2 3.5:f3+ ef3
4.Wg6+ Hg5 5.W:g5#; 1..EBf5(e5)?
2.0c3 bc3 3.0d4 2 4.Hpe2+ fe2
5.%:e2#; ale 1..5c4! 2.6Hd4 (2.2:b8
Eg5!) 2...8:d4 3.2:b8 He3! 4.fe3/5:e3
g.d2!/&d5!

1.8Ba5? (z grozbami; 2.%Wal, 2.%Wb2,
2.0de3, 2.3, 2.5d4) 1..6c4?
(1...B:a4? 2.&0c3/5d4) 2.60d4! &eb
3.3 &©d3+ (3..bc3 4.He2+ fe2
5.9:e2#) 4.%:d3 ed3 5.0:f3#, ale
1...8¢6! 2.9¢3 be3 3.5Hd4 &H:d4.

Poprawne jest: 1.5d4! (grozi m. in.
2.%d3 ed3 3.5:f3#) 1...E:d4 2.Ec8!

Wieze trzeba usuna¢ przed skoczkiem,
ale pole usuniecia musi by¢ doktadne:

2.2c5? dc5? 3.Hc3 z gra taka jak
w grze gtéwnej, ale 2...5d5! i skoczek
wilaczyl sie do obrony skutecznie
opO6zniajac mata: 2.&:d5 B:d5.

2...5:c8 3.20c3! (grozi m. in. 4.pe2+
fe2 5.&:e2#)

3...bc3 4.¥d3! (trzeba przestoni¢ wie-
7ze — oto dlaczego usuniecie hetmana
trzeba byto zostawi¢ na sam koniec!)
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4...B:d3/e:d3 5.0-0-0#;
5.%:d2#; 4...c2 5. 9f1#.

4...cd2+

KoKk

Nr C7

,Revista de Sah”, 1984
3 w. h.

g/&/ /x/

#6

1K2B3/1N2p3/1k3p2/1P1p4/1p1P4/4p3/
P1P3p1/2niniB1

Gtéwny plan 1.£h2? obalany jest
przez 1..e5!. Jedli 1.c4?,

e.p.! 2.a4 Hp3!

Rozwigzanie 1.a4! ba3 e.p. 1...5b3
2.cb3. 2.c4 dc4 3.d5! 3.£:e3? Hc2
4.2f4 e5 5.de5 ~ 6.?. 3...ac2 i teraz
glowny plan

4.2h2 e5 5.de6 e.p. i 6.&c7#.
Liczne bicia w przelocie, ale specyfi-

ka bicia w przelocie w tym zadaniu
nie jest wykorzystana.

ok ok

to 1...bc3

Nr C8

Temat: Czarna linia jest otwierana
bez szkodliwego efektu po zneutralizo-
waniu odpowiedniej czarnej bierki lub
przygotowaniu poditoza do jej neutra-
lizacji.

»WCCT”, 1984-88
11 miejsce

#6

6R1/1Np5/qn2PR1K/pb1p3p/1r3p1k/
b2r2p1/1p1P2B1/4B3

Glowny plan 1.Ef5? i 2.2:h5# jest pa-
rowany przez 1...£e8!

W tematycznej prébie 1.BEgf8? Edd4
2.2g6 biate zamieniaja role wiez kon-
trolujacych odpowiednio pola g4 i g3
uzyskujac przestone przekatnej e8-hb.
Ale czarne réwniez zamieniajg role
swoich wiez kontrolujacych te pola
grajac 2..2b3! i otwieraja przekatng
a3-f8.

Dlatego najpierw 1.6d6! (grozi
2.5f5#) 1...cd6 i zasadnicze manewry:
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2.8gf8 Edd4 3.Eg6 Eb3 i jeszcze nie
4.8f5? Le2!, ale 4.d3! (przestona No-
wotnego) 4..Eb:d3 5.8Ef5 i 6.E:h5#
lub 4...8:d3 5.8:f4+ E:f4 6.8:g3#.

3...8e2 4.8:f4+ 2g4 5.8f3 i 6.L2:g3#;

2...Bf3 3.Ef5 £e8 4.8:e8 Wc8 5.2:h5+
&g4 6.2h3#.

KKk

Nr C9

»WCCT”, 1992-95
16 miejsce

#6

3b4/3p3p/2bR2p1/4k2r/2r3P1/
n1NQp1P1/2p2P2/2K3N1

Temat: Pewna bierka kontroluje linie
i w trakcie gry jest przynajmniej dwa
razy przestaniana przez bierke prze-
ciwnego koloru.

1.f4+? £:4 2.9f3+ £.:f3 3.5e4 Eh1+!

1.pe4! (Nowotny i pierwsza tema-
tyczna przestona dwoch  bierek)
1..Ef5 2.&¢5 grozi 3.0:d7+ &£:d7
4. ¥d5#.

2..Ef7 3.f4+ Ec:f4 4.9f3+ L:f3
5.8e4! (drugi Nowotny i drugi raz te-
matyczna przestona tych samych
bierek)

5...2:e4/B:e4 6. ¥d4/¥d5#.

KKK

Nr C10

»WCCT?”, 1996-2000
12 miejsce

#6

1n6/5pR1/q4p1p/1r1P1Ppk/b1P3N1/
bP1p2pK/6PP/6N1

Temat: Czarna linia jest otwierana
bez szkodliwego efektu po zneutralizo-
waniu odpowiedniej czarnej bierki lub
przygotowaniu podtoza do jej neutra-
lizacji.

1.9:f6+? W:f6!; 1.Eh7? £f8!

W zwiazku z tym mozna sprébowac
przestony Nowotnego na d6: 1.d6?
(tematyczne otwarcie linii b5-f5)
1..8:d6? 2.o:f6#, 1..9:d6? 2.Eh7
Wf8 3.4:f6#, ale 1...8:f5! 2.8h7 &g6!
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Sprébujemy wiec nastepnej przestony
Nowotnego 1.c5? (tematyczne otwar-
cie linii b4-g4) 1..8:c5? 2.Eh7,
1..£:¢5? 2.d6! i nie ma obrony
(2...2:£5??), ale 1...Eb4! 2.Eh7/d6

Z:g4!.

Kolejng proba Nowotnego jest 1.b4?
(tematyczne otwarcie linii a4-dl)
1..E:b4? 2.8h7 i 3.2:h6#, 1...82:b4?
2.65e2 de2 3.c5! i nie ma 2...Eb4??,
ale 1...2d1!

Dlatego trzeba zacza¢ od 1.8e2! grozi
2.92:g3#.

1...de2 (zamkniecie linii d1-g4 dzieki
czemu otwarcie linii a4-d1 nie bedzie
szkodzito bialym) 1..%d6 2.4:f6+
W.f6 3.5:g3#.

I teraz kolejne przestony Nowotnego:
2.b4! K:b4 (blokuje pole b4 i czarna
wieza nie zajmie linii b4-g4). 2...&:b4
3.Eh7 i 4.E:h6#.

3.c5! &:c5 (zamkniecie linii b5-f5)
3.8:c5 4.Eh7.

4.d6! ¥:d6 5.Eh7 Wf8 6.:f6#.

kK

Nr C11

Temat. W ziudzie czarne majq staby
ruch A, ktory nie broni przed matem.
Ztuda moze sie pojawi¢ w dowolnym
ruchu biatych (niekoniecznie w pierw-
szym). Czarne wykonujq wiec wstepny
ruch (lub serie ruchéw) B i jesli biate
préobujq kontynuowaé swdéj plan wtedy

ruch A obala ten plan. Ruch A nie mo-
ze by¢ odpowiedzq na szacha.W grze
gidéwnej biate pokonujq te przeszkody
dowolnym sposobem.

1.8g4? (gr. 2.2:d7#)_1..f52 (tema-
tvczny gléwny ruch Al) 2.df6! e

»WCCT”, 2021-22
7 miejsce

#6

4N3/pR1p1p2/Kpk3p1/1n1pP2B/
1pnP1B2/5Pbp/P5b1/N7

[1..2f1? (A3) 2.8474, 1..2e1? (Ad)
2.8d74#].

Broni 1...5:e5! (B1) 2.&:e5 f5! (A1)

i bicia w przelocie nie ma, bo czarne
,wymusily” zamiane pionka e5 na
gonca, ktoéry bi¢ w przelocie nie mo-
ze!

Jesli 2.)c2 (zamiast 2.£:e5), to
2..2e1! (A4 i B2 jednoczesnie)
3.0:b4+ £:b4 (B3) 4.4 21! (A3)

Druga ztuda zwigzana ideowo z tema-

tem ze zludy gléwnej 1.a4? (gr
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2.ab5#) Hcd6? (tematyczny ruch A2)
2.8g4! {5 3.ef6 e.p., 1..Lf1? (A3)

2.ab5#; 1...2e1? (A4) 2.ab5#.

Ale 1..ba3 e.p.! (B4) 2.6c2 Lel
(B5=A4) 3.5:a3 &Hcd6! (A2=B6)
4.ed6 £f11 (A3)

Dlatego biate kopiuja manewr czar-
nych z obalenia pierwszej ziludy -
wymuszajg zamiane pionka b4 na
gonca, ktory nie moze bi¢ w przelo-
cie:

1.5c2 Kel 2.50:b4+ K:b4 3.a4! Hcd6
(nie ma bicia w przelocie!)

4.2g4! {5 5.ef6 e.p.

I teraz: 5...~ 6.2d74#, 5...0c7+(&:d4)
6.Ec7#, 5...2:b7(£f5) 6.ab5#.

oKk

Nr C12

,»Schach Echo”, 1983
2 nagroda
wersja 2025

4R3/1pKB1pp1/8/2pk3p/2p1p3/b1P3N1/
r4Pp1/3bninl

Gléwny plan 1.2f5? jest obalany
przez 1..£f3! (ale nie 1...£c2? 2.8c8
Eb2 3.5 i 4.0e34).

Pierwszy manewr przygotowawczy
1.f4? parowany jest przez 1...ef3 e.p.
2.808 (2.&f5 £¢2) 2...Bb2 3.0f5 §Hc2
4.5e7+ Hed!,

Widzimy zatem, Ze manewr zaczyna-
jacy sie ruchem &f5 musi byc¢
wykonany, kiedy pole e4 jest jeszcze
zablokowane przez czarnego pionka.

Ale 1.5(5? jest przedwczesne z powo-
du 1..&cl! Dlatego najpierw
wymuszamy przestone gonca a3.

1.2c8! Eb2. Nastepnie wymuszamy
blokowanie pola c2:

2.9f5! §c2 i jeszcze nie 3.f4? ef3 e.p.
4.5e7+ Sed, ale najpierw zwalniamy
pole f5:

3.0e7+ $e5 4.4d5+! &:d5. Pole 5
zostalo zwolnione, ale jeszcze nie

5.2f5? &f3!

Najpierw wymuszamy blokowanie po-
la £3.

5.f4! ef3 ep.! 6.&f5! i 7.Red#.

(6...2c27?, 6...8£3??)

ook K

175



Nr C13

,»Konkurs PZSzach”, 1986
1 nagroda

7

i
7
7, o

A
@%%

A
=7

#7

N6n/2R1n3/p7/k2P4/6bN/KR1p4/8/6b1

Gléwny plan 1.Ec4 i 2.8ad# jest oba-
lany przez 1...2d7! Je$li 1.5f3?, to
nie 1...2:f3? 2.8c4, ale 1...97! 2.6d2
&d6!

Dlatego najpierw biale zamieniajg role
wiez kontrolujacych linie b i c.

1.Ebc3 &b5. 1..6c6 2.E7:c6 £d7
3.2c5+ £:c5 4.8:¢5+ £b5 5-7 &Hf3-
d2-b3#. 2.Eb7+ a5 i teraz juz prze-
chodzi

2.9f3!, bo pole b3 jest wolne i na
3...5f7 nastapi 4.5d2 i 5.b3#.

Czarne musza wiec zabi¢ skoczka.
3...&:f3.

Ale teraz jeszcze nie 4.Ec4?, bo poja-
wila sie nowa obrona 4...£d1!. Trzeba
wréci¢ wiezami na poprzednie pozy-
cje.

4.Ebc7! &b5 5.Eb3+ &a5 i dopiero
teraz 6.Ec4 i 7.Ea4d#.

ok K

Nr C14

,»Die Schwalbe”, 1983
1 nagroda

#8

b1B1Q3/pr6/k7/P6p/1P6/2P2q2/1K6/8

1.c4 grozi 2. Wh5#, ale odstania kréla i
czarne zaczynaja serie szachow.
1...%f6+.

Celem biatych jest skry¢ sie krélem na
polu a4.

Narzuca sie wiec 2.9b3? (2.%a3?
Wal+), ale wtedy 2..%f3+ i jesli
efektowne 3.%e3! to nie 3...W:e3+7?
4.%h4 z matem w siédmym posunie-
ciu, ale 3...%d1+! 5.&b2 ¥d6!
Okazuje sie, ze ,,najkrétsza” droga do
pola a4 jest przez pole a2!

2.&5a2!! Wf2+ 3.%a3 WI3+ i teraz
efektowne
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4.We3!! (4.8ad? Wdl+) 4..Wf6!
4..W:.e3+ 5.%ad4 Wh3(a3)+ 6.9:W h4
7.%a4 h3 8.b5#.

5.%h6! W:h6 6.%a4 Wc6+ 7.b5+
W:b5+ 8.ab5#. Mat jest wzorowy.

% skk

Nr C15

,Die Schwalbe”, 1985
Specjalna nagroda
wersja ,,Problemista.eu, 2021

Z

-
7
A

==

A

#9

4k1K1/n3Pplp/1p1P1B1P/4p1pB/
qPbp1b2/n3rp1Q/1Pp5/8

Gléwny plan bialych — zdwojenie fi-
gur na przekatnej h3-d7 poprzez
1.2g4?, co jest obalane przez analo-
giczne zdwojenie czarnych figur na
przekatnej a4-d7 1...£b5!

Mozna uniemozliwi¢ czarnym to
zdwojenie grajac 1.b5?, ale nie zabija
one od razu_1..%:b5? 2.£g4, ale za-
graja analogicznie biatych_1...g4! i
jesli_2.9:94, to_2...%:b5! i widzimy,

ze bialym tez uniemozliwiono zdwo-
jenie!

Biate moga sprobowac¢ zamiane figur
kontrolujacych pola d7 i f7 przy oka-
zji blokujac pionka g5:

1.2g4? £b5 2.%Wh5, ale czarne odpo-
wiadaja 2..%b3! blokujac biatego
pionka b4 i po raz trzeci kopiujac ma-
newr biatych.

Na poczatek wiec biale wymuszaja
blokowanie pola b3: 1.b3!

Grozi 2.ba4 i 2.bc4, trzeba zatem za-
bi¢ pionka wieza (po 1...£:b3 nastapi
2.8£g4!) 1..E:b3 i teraz przechodza
kolejne manewry:

2.8g4 £b5 3.%h5 &c4 (3..%b3??)
4b5 W:b5 (4..g4??) 5.%h3 Ke6
6.2:e6 fe6 7.W:e6 ~ 8.d7+! W:d7
9. Wf74#.

Nie mozna zmieni¢ kolejnosci ma-
newréw grajagc 1.£g4? £b5 2.b3 z
powodu 2..c1¥! 3.bad Wc6! 4.cb5
w:d6!

kK

Nr C16

Glowny plan 1.&c7? EH:c2+ 2.$b6
Bc6+ 3.%a5 jest obalany przez
1. %ho+!

Mozna przestoni¢ przekatng h2-c7 po-
przez 1.%c¢8? E&:c2+ 2.9c4 E:cd+
3.%d8 Ef4 i teraz 4.%c7, ale 1...L2g4!
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»Sdchsische Zeitung”, 1982
2w. h.

»Martin Zilina”, 1998-2000
1-3 nagroda

#11

3K2k1/3P4/p4PPB/1p4p1/8/1p5p/
1NN2rn1/3b2ng

Dlatego trzeba najpierw przestonic¢
przekatna d1-g4.

1.%e7! (grozi 2.d8YW#)
2.5e3! E:e3+ 3.5d8 Ef3.

1...Be2+

Pierwszy cel jest osiggniety. 4.%c8!
Ec3+ (4...8g47?) 5.c4! E:c4+ 6.5d8
&f4.

Druga przekatna jest przestonieta i
przechodzi gtéwny plan.

7.8%c7 Ec4+ 8.%b6 Ec6+ 9.%a5

2d6/B:f6  10.f7+/d8¥W+  &h8/Ef8
11.f8%/ % £84#.
Kok K
Nr C17

1.2e5 z dwoma grozbami 2.pe7# i
2.gh8W#.

#16

qnb3kr/3p2P1/2pPp1B1/1pP2N2/
pP1pPB2/1P3r2/7P/6K1

Gdyby nie byto czarnej wiezy h8, to
czarne by nawet wygraly po
1...E:f5(ef5). Teraz nie zostaje im nic
innego jak szachowanie.

1..Bg3+! i jesli teraz_2.hg3? (zluda te-
matyczna), to 2..Ehi+! 3.&:h1 ef5
4.ef5 ab3 5.f6 Wal+ i czarne sie bro-
nia.

Widac stad, ze biatym szkodzi ich pio-
nek b3, obecno$¢ ktérego pozwala
czarnym poprzez ab3 wlaczy¢é do
obrony hetmana. Dlatego biate wymu-
szaja zabicie tego pionka przez
czarne.

2.9f1! 2.&f2? &:h2+! i czarne pozby-
waja sie wiezy.

2...Bf3+ 3.%el EBe3+ 4.9d1 Ed3+
5.&cl Ec3 6.&b1 E:b3+ 7.&cl!
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Pionek zostal unicestwiony ,rekoma
czarnych” i biaty krél wraca.

7..Ec3+ 8.&d1 Ed3+ 9.%el Ee3+
10.2f1 Ef3+

11.&g1 Eg3+ 12.hg3 EBhil+ 13.&:h1
ef5 14.ef5 a3 15 f6 a2 16.f74.

KoKk

Nr C18

»WCCT?”, 2015-17
16-17 miejsce

#19

8/5R2/3P2B1/4P2P/8/Pp2P3/bp1pPp2/
qrbk1K2

Temat. W trakcie gry pojawiajq sie po
kolei co najmniej dwie bezposrednie
biate baterie.

1.Bf5! &c2 2.2f8+ (pierwsza tema-
tyczna bateria) 2..&d1 3.&f7 &c2
4.Ec8+ &d1 5.8c4 &c2.

Kluczowa pozycja. Gléwnym planem
jest 6.2d3+? &d1 7.2c2+ be2 z przej-
Sciem wiezy na linie g, ale pole g8
jest kontrolowane przez &a?2.

Dlatego trzeba najpierw przerzucic
wieze z powrotem na 7 linie. Aby to
zrobi¢ trzeba wczesniej wykona¢ gon-
cem krytyczne posuniecie.

6.2g8+ (druga tematyczna bateria —
zamiana rol gonca i wiezy)) 6...&d1
7.2f8 &c2 8.8h7+ &dl 9.Ef5 &c2
10.Ef7+ (trzecia — znowu zamiana rél)
10...%d1 11.2g8 &c2 12.Ec7+ &d1
13.8c4 &c2. Mamy kluczowa pozycje
z wiezg na 7 linii.

14.8d3+ (czwarta bateria) 14...&d1
15.8c2+ bc2 16.Eg7 K17, Keb6, KdS
17.&:f2 RKg6, RKgd, Kg2 18.E:g6,
H:g4, K:g2 ~ 19.Egl#.

Lub 16...Rc4 17.&:f2 K:e2 18.Egl+
&f1 19.E:11#.
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MATY POMOCNICZE

Nr E1l

»WCCT”, 1981-83
13 miejsce

H#2, 2 rozwiazania
8/8/4p3/4Kn2/R3NB1k/7r/4rP1b/5bnl
Temat. Tempowy ruch z szachem.

1.5e3 §g3 (gdyby byl ruch biatych, to
byloby 2...£:e3#) 2.&d1+ Ke3#

1.9g3 &e3 (gdyby byl ruch biatych,
to byloby 2...5:g3#) 2.92h1+ &g3#

kK

Nr E2

1.8Ed5 (wieza uwalnia skoczka b3, ale
wylacza &£f3) 1..2d2 (uwolniony
b3 uwalnia ©Hb2) 2.Ee5 (2.Ed4?
4+ 3.8c5 — wieza musi wiaczyé
&f3 i nie przestoni¢ £g1) 2...8bc4#

1.5f2 (skoczek uwalnia ©b2, ale wy-
tacza £g1) 1..c4 (uwolniony @b2
uwalnia ©b3) 2.8hl1 (2.Hed? Hd2+
3.%c6 — skoczek musi wilaczy¢ £g1
nie przestaniajgc £f3) 2...2bd2#.

»Czestochowa”, 1984
3 nagroda
wersja 2022

H#2, 2 rozwiazania

8/3p2b1/q3b3/1k2rp2/p5p1/1N3B1p/KN5r/
1R4Bn

koK

Nr E3
a) 1.&f2 (uwolnienie pionka) 1...e4
(uwolnienie skoczka) 2.&e3+ (prze-
stona hetmana) 2...&0d2#;
b) 1.Ec6 (uwolnienie skoczka)
1...8d2 (uwolnienie pionka) 2.Ec4+

(przestona hetmana) 2...e4#.

Gra pétbaterii.
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»Zjazd Problemistéw Polskich”,
1996
1-2 nagroda

H#2, b) Wa3 - a6

b7/8/1R6/7k/5P2/q4N2/r1r1P1K1/3BB1b1l

KKk

Nr E4

»Zjazd Problemistéow Polskich, 1996
1-2 nagroda

H#2, 2 rozwigzania

5B2/7B/p7/6q1/K1pk1nln/7R/3pr3/8

1.9f3 (przestona biatej wiezy) 1...&f5
(przestona czarnego hetmana) 2.%e3

(samozwiazanie czarnego skoczka)

2...2c5#;
1.Wg3 (przestona biatej wiezy)
1..8e4 (przestona czarnej wiezy)

2.9c3 (samozwigzanie czarnego het-
mana) 2...Rg7#.

Przestony i wigzania.

sk k

Nr E5

»Zjazd Problemistéw Polskich, 1996
2w. h.

H#2, 2 rozwiazania

1b6/n2p1k1K/r7/8/BR5B/3p3p/5rb1/5¢2

1.d6 (przestona gornca) 1...£d7 (temat
Umnowa) 2.&f3 (przestona wiezy)
2...Bf4# (3.8:47?)

1.8d6 (przestona pionka) 1...Eb8 (te-
mat Umnowa) 2.Ef3 (przestona
gonca) 2...8b3# (3.d5??)

Temat Umnowa, Grimshaw na f3 i
pickabish na d6.
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KoKk

Nr E6

»Sokolow Podlaski”, 2000
1 nagroda

H#2, b) &f4 na c6

1n4b1/B1q5/3pR2b/p6n/5kp1/1KP4r/
r4pp1/8

a) 1.&f3 (uwolnienie pionka) 1...c4
(uwolnienie wiezy) 2.@f4 (przestona
gonca i blokowanie) 2...Ee3#;

b) 1.&d5 (uwolnienie wiezy) 1...Ee3

(uwolnienie pionka) 2.¢6 (przestona
hetmana i blokowanie) 2...c4#.

*kk

Nr E7

»Zjazd Problemistow Polskich”,
2024
6-10 nagroda

H#2, b) Wh3->a2

1N6/5K2/1p2pp2/1k4rR/p7/Pb1P3q/
1b6/1Rr5

a) 1.Ee5 (przestona gonca czarnopolo-
wego) 1..&:f6 2.8c2 (przestona
wiezy biatopolowym goncem)
2..E:e5# mat zwigzang wieza ze
zwigzaniem £b2.

b) 1.EdS (przestona gonca bialopolo-
wego) l..d:e6 2.8c3 (przestona
wiezy  czarnopolowym  goncem)
2..B:d5# mat zwigzang wiezg ze
zwigzaniem £b3.
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SAMOMATY

Komponujgc samomaty staratem sie, aby byto jak najwiecej motywéw samoma-
towych. Wyjatek stanowiq samomaty ukladane na WCCT, gdzie glownie
chodzito o realizacje tematu i przyniesienie punktéw druzynie.

Nr F1

W. Rosolak & J. R.
»Spala”, 1987
1 nagroda

S#2

8/3p4/3Bp2p/p6P/PpN1p1BP/1Q4pK/
3pNkr1/3Rbrql

Przygotowanie: 1..e5 2.He3 ¥hl/
Wh2/ Eh2#, 1...e3 2.He5 Wh1/ Wh2/
Eh2#.

Zhudy: 1.9¢3? grozi 2.8:g3+ H:g3#,
ale 1..e5!; 1.5f4? grozi 2.%W:.g3+
&:g3#, ale 1...e3!

Rozwigzanie: 1.£d4 tempo.

1...e5 2. %:g3+ E:g3#;
1...e3 2.8:g3+ E:g3#.

KKk

Nr F2

Celem tego zadania bylo zrealizowa-
nie w najmniejszej liczbie posuniec¢
motywu wzajemnej przestony pionka
i wiezy. W ortodoksyjnym zadaniu po-
trzeba do tego trzychodéwki, czyli 2
i p6t posuniecia (jest to pokazane np.
w zadaniu B4). Tu udalo sie to zreali-
zowa¢ w kompozycji o pét ruchu
krotszej!

»Zjazd Problemistow Polskich”,
1996
3 nagroda

S#2

4bQ2/3p1rpR/4pk2/3P1n1K/3P3p/5R1q/
8/4B1rl

1.d6 grozi 2. %e7+ E:e7#.

W tym momencie nie przechodzi
2.W:g7+? Bg:g7! oraz 2.&:h4+? g5!
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1..g5 (pionek przestonit
2. g7+ B:g7# (2...Hg:g7??)

wieze)
1..Bg6 (wieza przestonila pionka)
2.8:h4+ B:g5#, W:h4#. (2...g5??)

Szkoda, ze tylko ruch 1.£:h4+? prze-

chodzi w pozycji poczatkowej jako
proba logiczna.

*okk
NrF3

»sLegnica”, 2005
4 nagroda

747 /&
o 30

Ay

S#2

3R2qQ/4rp2/2p2p2/2p1k1pR/
NNpnb1B1/3pK3/3n1Pp1/B1b5

1.82b6! grozi 2.4:c4+ D:cai#.

W obronach czarne przestaniaja tym
samym goncem trzy rozne figury bia-
tych.

1..&f5 (przestona £g4 — Kkorzysc
[motyw klasyczny] i szkoda czarnych
[motyw samomatowy]) 2.%:f6+ &:f6#
(3.£2e67?);

1...&f3 (zwolnienie pola d3 bialemu
krélowi — korzy$¢ czarnych [motyw
samomatowy] oraz przestona bialego
pionka f2 — szkoda czarnych [tezZ mo-
tyw samomatowy] 2.B:g5+ W:g5#
(3.£4?7),

1...2d5 (korzy$¢ czarnych — obrona
pola c4 [motyw klasyczny], szkoda
czarnych przestona biatej Ed8, zdjecie
kontroli z pola d3 [motywy samoma-
towe]) 2.8:d4+ cd4# (3.2:d4?7?).

KKK

Nr F4

,Jubileusz E. Iwanowa”, 2015
1w.h.
wersja ,,Problemista.eu”, 2021

S#2

8/3N3B/bp3P2/6p1/r2RPkpb/r5np/
pg2pKpP/2N1B1R1

Zadanie to realizuje temat: przestony
wiezy i gonca przez hetmana, przy
czym szkodq dla czarnych jest fakt, ze
hetman jest silniejszy niz wieza czy
goniec — to mozna zrobi¢ tylko w sa-
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momacie albo wykorzystujgc motywy
patowe.

Tematyczne proby logiczne:

1.5:e2+? O\(E):e2#:, ale 1...8:e2!

1.hg3+? £:93#, ale 1...E:g3!

1.e5+? W.d4/5ed#, ale 1...8:d4!

1.f7! Grozi 2.f8¥(E)+ Hf5#.

1...%b5 (przestona hetmanem gorica)
2.5):e2+ W(H):e2#,

1...%b3 (przestona hetmanem wiezy)
2.hg3+ K (¥):g34,

1...%b4 (przestona hetmanem drugiej
wiezy) 2.e5+ W:d4/ Ded#.

(1...8c4 2.e5+).

W oryginalnej wyréznionej wersji by-
ty tylko dwa warianty tematyczne.

kK 3k

Nr F5

Niestety wiele drukowanych, a nawet
nagrodzonych samomatéw to sg de
facto przerobione zadania ortodoksyj-
ne i zadnych  samomatowych
motywow w nich nie ma.

Jak to okresla Waldemar Tura jest to
zadanie ortodoksyjne z dodanym ,au-
tomatem matujacym”.

Wedlig mnie (wiem, Ze moje zdanie
podzielaja moi wybitni koledzy spe-
cjaliSci od samomatéw FEugeniusz
Iwanow i Waldemar Tura) prawo do
istnienia takich zadan jest watpliwe.

Ponizsze drobne zadanie miato na celu
skonstruowanie takiej pozycji, w kto-
rej wszystkie korzysci i szkody
bialych i czarnych sa3 motywowane
wylacznie samomatowo.

Jak juz wspomniatem we wstepie naj-
ciekawsze zadania uzyskujemy wtedy,
gdy taczymy w jednym zadaniu moty-
wy ortodoksyjne z samomatowymi.
Dlatego to zadanie nie aspiruje do by-
cia wybitnym (to tak jakbym przy
komponowaniu studium z géry zrezy-
gnowat z uzywania potowy
motywéw!) — traktuje je jako pewna
ciekawostke.

»PZSZACH, 2021
5 pochwala

S#2

2R5/b5B1/5Q2/3k1Bp1/2prp3/3pK2N/
3P1P2/8

Préby:
1.9:d4+? £:d4+ 2.£:d4;
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1.0\f4+? gf4+ 2.%:f4;
1.8:e4+? E:ed+ 2.5f3.

1.£f8! Motyw wstepu samomatowy —
oslabienie bialych poprzez zdjecie
dodatkowej kontroli z pola d4.

Grozi 2.9:d4+ K:d4# (3.2:d47?).

Podobnie wylacznie samomatowe sa
motywy i szkéd i korzysci obron
czarnych.

1...8b8 — korzys$¢ czarnych ich osta-
bienie poprzez zdjecie kontroli z pola
d4, szkoda czarnych ich wzmocnienie
poprzez dodatkowa kontrole pola f4.
2.0f4+ L(P):f4# (3.%:14??).

1...g4 — korzys$¢ czarnych ich oslabie-
nie poprzez zdjecie kontroli z pola 4,
szkoda czarnych — ich wzmocnienie
poprzez kontrole pola f3. 2.R:e4+
E:ed# (3.213?7?).

Wyboér odejscia goricem w pierwszym
ruchu tez jest motywowany samoma-
towo.

1.2h6? jest zte, bo daje korzysé czar-
nym poprzez wzmocnienie bialych:
dodatkowa kontrole pola f4. 1...£b8!
2.4+ gf4+1 3.8.:f4.

ok 2k ok

Nr F6

Temat: ta sama czarna bierka jest
w trakcie gry co najmniej dwa razy
uwalniana.

1.8£2!
Nie3#.

grozi 2.g4+ &f4 3.82e3+

1..2c5 2.We4+! (2.e4+? ded 3.9e3+
H:e3+ 4.%e2; 3.0d4+ H:d4+ 4.8:b3)

2..ded 3.2e3+! (3.0d4+? g5
3...0:e34,

1..0e5 2.e4+! (2.We4+? Se4!)
2...ded 3.nd4+! (3.De3+? Hie3+

4.%e2) 3...0:d4#,

1...g5 2. Wh7+ &g4 3.9e3+ O:e3#
1...E:e8 2. Wf4+ He6 3.0d4+ &H:d4#.

»WCCT?”, 1989-92
1-3 miejsce

S#3

r3R3/3n1p2/P2P1pp1/1R1p1k2/qbN4Q/
1bp1BNP1/2npP3/rB1K4

Tematyczne uwolnienia pionka d5
przez czarne pozwalaja tematycznie
uwolni¢ Hc2 przez biate na 2 rézne
sposoby, po czym skoczek ten jest
Sciggany na dwa rézne pola. Daje to
unikanie duali w 2 i 3 posunieciu.

Sk 3k Kk
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Nr F7

Temat: Motyw obronny czarnych jest
jednoczesnie korzysciq dla czarnych i
dla biatych.

E. Iwanow & R. Kapica & J.R.
»WCCT”, 1996-2000
20 miejsce

ZE; @A
/’;z:/ :
/ i @f o %

A0
//

S#3

3r1gb1/1p2b3/pPnri1NR1/ppKBkpln/
P5P1/R5P1/1N5Q/B7

1.8f7! grozi 2.5d1+ &d4 3.&:d4+
&:d4#.

W pierwszych 4 wariantach tematycz-
nym motywem jest zwolnienie pola
czarnemu krélowi.

1...fg4 1. We2+ &f5 3.We6+ K:eb#.
1...8:g3 2.Ee3+ &f4 3.0d5+ E:d5#;

1...60:16 (K:6) 2.6c4+ Ped 3.0d2+
Z:d2#;

1..8:17(¥:17) 2.&6d3++ &e6 3. Wa2+
Ed5#

W piatym wariancie tym motywem
jest przestona linii al-e5.

1...0d4 2.9c4+ bed 3.8:d4+ B:d4#

KKK

Nr F8

»Jubileusz 35 lat Problemisty”, 1997
2 nagroda

S#3

BR1R3r/2p5/5BPn/2Nn3Q/5k1N/1p5p/
1P2PP1p/Kb5r

1.8e7 grozi 2. Wf3+ &e5 3. Wed+
L:ed#.

1..6d5~ 2.0g2+ (wymusza przestone
£a8) 2...hg2 3.&6d3+ (wymusza prze-
stone £d8) 3...&d3#, ale nie 2.£d6+?
cd6 3.Eb4d+ QHcd/Hped!

1...b4 2.£d6+ (wymusza przestone
Ze8) 2...cd6 3.E:b4+ (wymusza prze-
stone £a8) 3...&e4#, ale nie 2.Hg2+?
hg2 3.0d3+ &:d3.
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ok ok

Nr F9

J.R. & Z. Szczep & W. Tura
»WCCT”, 2005-2008
22 miejsce

S#3

n3B2B/R3Q3/1k1pP2P/1p3N2/1K1p3r/
RPpPp1b1/4N3/2rn4d

Temat (podany w skrécie): Dwie bier-
ki biata A i biata lub czarna B (B musi
by¢ liniowa) zajmujq pole na tej samej
linii X. 1 i 2 ruch czarnych sq wykony-
wane przez te sama bierke C, ktéra
najpierw bije A. a potem odchodzi
zwalniajqc linie X dla B.

Biala bierka A — ©e2. W pierwszym
wariancie B to Eh4, a C to £g3,
w drugim te figury zamieniajq sie ro-
lami.

1.6f4 grozi 2. Wc7+ §:c7 3.0d5+
&:d5#;

1...8:f4 2.6\g3 grozi 3. %:d6+ L:d6#;
2...2g5(h6) 3.8:d4+ E:d4#;

1...E:f4 2.8h4 grozi 3.8:d4+ E:d4#;
2..Bf~ 3. @:d6+ K:d6#.

Dodatkowo temat Umnowa.

kKK

Nr F10
,Jubileusz E. Iwanowa”, 2018
1w.h.

S#3

8/5pR1/1pPp1k2/p2K1NRb/r2p1Q2/
b2P1p2/1p6/8

Chcialem w tym zadaniu zrealizowac
przestone Grimshaw w ten sposob,
aby przestona, czyli klasycznie osta-
bienie czarnych byla jednocze$nie
korzyscia dla czarnych i dla biatych.

1.Bg3 grozi 2.Wh4+ &:f5 3.E:A7+
L:17#.

1...&b4 korzy$¢ czarnych — ich osta-
bienie poprzez zdjecie kontroli z pola
d4 (motyw typowo samomatowy),
przez co nie bedzie mata z grozby, ale
jednoczes$nie jest to korzys$¢ dla bia-
tych (motyw klasyczny), bo biale
graja na d4 nie bojac sie bicia.
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2.¥:d4+ &5 3.B:A7+ L:A7#.

3.2:f3+? £.:f3+ 4. We4,

1...Eb4 korzys$¢ czarnych ich oslabie-
nie poprzez zdjecie kontroli z pola d6
(motyw samomatowy), przez co nie
bedzie mata z grozby, ale jednocze-
$nie jest to korzy$¢ dla bialych
(motyw klasyczny), bo hetman nie be-
dzie zabity na d6. 2.%:d6+ &:A5
3.8:f3+ K:f3#. 3.2:{7? L:{7+ 4.We6.

Dodatkowo:
1...8g4 2. Wh6+ &:f5 3.8:f3+ L:3#.
Unikanie duali motywowane samoma-

towo — po zlym wyborze trzeciego
ruchu biale maja obrone przed matem.

Sk kK

Nr F11

J.R & W. Tura
»PZSZACH”, 2021
1 nagroda

. %

»
7

'/
A

S#3

8/6n1/1p5b/2p4b/
R4R2/1N1k1pq1/1Q2nPN1/B2K1B2

Zadanie to realizuje temat z zadania
F4: przestona stabszej figury (£,E)
przez silniejsza — hetmana. Przy czym
tu autorzy chcieli zrealizowa¢ przesto-
ny tej samej figury na roéznych
polach.

Okazalo to sie trudne i wymagato az
trzech posunie¢. Za to uzyskano do-
datkowo ciekawy schemat unikania
duali.

1.Eh4 grozi 2.Wd2+ &:d2 3.8£:e2+
fe2#.

W tematycznych wariantach hetman
atakuje pole d2, ale jednoczes$nie
przestania swojego gonca, co okazuje
sie korzyscig dla bialych (motyw ty-
pOwO samomatowy).

1..%f4 2.5:¢5+! be5 3. Wd2+ W:.d2#
(3...&:d2??), ale nie 2.Wd4+?, bo
2...%:d4 i hetman ,,odstania” gonca.

1..%Wg5 2.%d4+! cd4 3.Dcl+ ¥:cl#
(3...2:c1??), ale nie 2.&:c5+? W:c5 i
hetman odstania gonca.

Ztudy: 1.8fc4? @Wg5!; 1.Ef5? c4!;
1.8g4? fg2!

*ok ok

Nr F12

Temat: W samomacie w 3-7 ruchach
w1 ruchu (wstep albo ztuda) biate
stwarzajq grozbe. W pierwszym ruchu
czarne tworzq baterie skierowana na
biatego kréla. Bateria musi by¢ zdol-
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na do dzialania, jesli biale prébujq
kontynuowac grozbe. Bateria nie musi
dziata¢ w wariantach.

1.&2h5 grozi 2.8:h4 ~ 3.K:g2+ hg2#.

»WCCT?”, 2021-22
3 miejsce

S#3

5r2/B7/5N1N/6P1/2pQ1pRn/4pkPp/4Rpnp/
rbb2K 1B

1...2c1 dow. (b2, a3) 2.E:e3+ (Po
2.2:h4? tylko £b1 dow. +) (2.E:f2+?
ef2 3.Wd5+ fLed+ 4.%Wd1) 2..fe3
3.Weq4+ (3.Wd5+? Led+ 4.%d1)
3...8:e4#.

1..8d2 2.8:f2+ (Po 2.E:h4? tylko
£b1 dow. +) (2.E:e3+? L:e3! 3.%Wd5+
Led+  4.%d1) 2..ef2 3.@d5+
(3.Wed+? &:ed) 3...8e4#.

1..8b1 dow. (a2, c2, h7 [g6])
2.9:f4+ (Po 2.2:h4? tylko £c1 dow.
+) (2.E:A4+? E:f4 3. W:e3+ KL:e3+
4.Zel lub 3.E:e3+ L:e3+ 4.Wd1(:al))
2...B:f4 3.2:e3+ RK:e3#.

Obrona 1...£g6 nie jest tematyczna,
bo po 2.E:h4 broni nie tylko szach
z baterii, ale i 2...&:h5!

1..82d3 2.B:f4+ (Po 2.E:h4? tylko
&cl dow.+) (2.W:f4+? &E:f4 3.E:e37?)
2..E:f4 3.9:e3+ L:e3#

1..2e4 2.B:e3+ (Po 2.E:h4? tylko
&cl  dow.+) (2.9:f4+?7?) 2..fe3
3.%:e3+ K:e3# lub 2..K:e3 3. %Wd1+
(wykorzystane blokowanie pola e4)
g:d1#.

1...&f5 (przestona wiezy f8 jednocze-
$nie szkoda i korzy$¢ dla czarnych to
sie da uzyska¢ tylko w samomacie!)
2.E:f2+ (Po 2.E:h4? tylko £c1 dowol-
nie+) (2.9¥:f4# przestona Ef8 -
korzy$c¢ dla czarnych ) 2...ef2 3. 9:f4+
(przestona wiezy f8 — szkoda dla czar-
nych) &:f4#.

KKK

Nr F13

J.R & W. Tura
sotrate Gems”, 2022
2 nagroda
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N6b/RP2P3/2P1Brq1/2k1Kp2/Pppp1P1n/
p2rpQ2/8/B7

1.8d7 grozi 2.&.:d4+ Z:d4 3.Wd5+
&:d5#.

W pierwszej parze wariantow czarne
odblokowujg pola swojemu krélowi
co jest jednoczeS$nie korzyScia dla
czarnych i szkoda.

1...b3 2. &d5+ (przed odblokowaniem
to bytby mat!) 2...&b4 3. ®d6+ E:d6#.

1...c3 2.Ba5+ (przed odblokowaniem
bylby to mat) 2...&c4 3.8e6+ E:e6#.

W  pozostatych dwéch wariantach
czarna wieza blokuje pionki, dzieki
czemu biate moga wykona¢ ciche po-
suniecie, a czarne nie moga odblo-
kowaniem pola zapobiec grozbie.

1...Eb3 2.c7 grozi 3.¥Wc6+ E:c6#
(2..53??) 2...¥g2 3.Wd5+ W:d5#.

1..Ec3 2.b8& grozi 3.8d6+ E:d6#
(2...c37?)

1.£c8? Eb3!

Uwazam, ze zaréwno w ortodoksyj-
nych zadaniach jak i w samomatach
gra w miare moznosci powinna sie to-
czy¢ do samego konca.

Dlatego troche zatuje (myS$le, ze po-

dziela to tez Waldemar), ze brak tego
w ostatnim wariancie.

Hokk

Nr F14

J.R. & W. Tura
,Jubileusz Iwanow - 90”7, 2023
1 nagroda

S#3

b6B/1r5B/qpKPR1R1/P2P4/1pk5/2p5/
nQ6/2N3nl

1.%:a2+? b3 2.Wa3 ~ 3.Wc5+ bc5#,
2...9:a5!; 1.82gf6? &H:cl!

1.Eef6! ~ 2.¥:b3+ &d4 3.Efe6+
Bg7#;

1..8:c1 2.Ef4+ (2.2g4? mat) 2...&d3
3.Ege6+ E:h7#;

1..cb2 2.Bgd+ (2.Ef4? mat) 2..%c3
3.2f2+ Bg7#;

1...2d4 2.9f2+ &e5 3.Ef4+ Eg7#,
2..5%e4 3.Bgs+ E:h7#, 2..dc4
3.%c5+ bebs#;

1..0f3 2. ®We2+ &d4 3.B:f3+ Bg7#.
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KoKk

Nr F15

,2Harmonie”, 2001
1 nagroda

S#7

bRQ3BB/P1plkpl1N/
2p1p3/2p1P3/2P1KP2/1N1PPP2/8/7r

Glowny plan 1.£a5? z grozba 2.5:c6+
£:c6# jest obalany przez 1..f5+! i
trzeba bi¢ w przelocie 2.ef6 e.p.+.

Dlatego wstepnym manewrem biate
doprowadza do analogicznej pozycji,
ale z goncem na e5 zamiast pionka,
ktéry to goniec juz nie bedzie mogt
bi¢ w przelocie i obrona ...f5+ bedzie
matem.

Samomatowa. paradoksalna motywa-
cja: biate sie ostabiajq, pozornie sie
wzmacniajqc, bo stawiajqc na kluczo-
wym polu silniejszq figure w miejsce
stabszej, uniemozliwiajqgc  sobie
w przysziosci bicie w przelocie!

1.8+ &d7 2.¥d6+ cd6 3.60f8+ &c7
4.ed6+ &:d6 5.8e5+ Le7 i cel zostal
osiagniety. 6.a5! ~ (6...f5#) 7.Q:c6+
L.:c64#.
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ZADANIA BAJKOWE

Nr G1

»Biuletyn OZSzach.
w Czestochowie”, 1987
4 nagroda

/% ¢

Jiw

Yy

H#2 - circe
2 rozwigzania

1brn3r/P6k/5K1N/8/8/2PN1ppl/pSp1/1B6

Konwencja circe polega na tym, ze za-
bita figura wraca na pole wyjsciowe,
jesli jest ono wolne. Jesli jest ono za-
jete, to znika z  szachownicy.
W nawiasie pisze sie figure wracajqcq
na odpowiednie pole.

l.al& ab82(£f8) 2.8:b8 (&c1) &ib2#
(2...6~+? 3.8:c3(Pc2))

1.al1Z a8E 2.E:a8 (Eh1) &Hc5#
(2...0~+? 3.E:c3(Pc2))

Unikanie duali wykorzystujace kon-
wencje circe. W matujagcym posu-
nieciu skoczek przestania czarng bier-
ke po to, aby nie mogta zabi¢ ona
bialego pionka, ktéry ,wracajac” na

c2 przestonitby strzelca baterii — gon-
cabl.

*ok ok

Nr G2
a) 1.&f6 f8W+ 2. 9f7 de8d#.

b) teraz rozwiazanie z a) nie przecho-
dzi, bo po 2.de8% zabita wieza wraca
na pole a8 (bo zostala zabita na bia-
tym polu), atakuje_pole e8, wiec mata
nie ma.

»Biuletyn OZSzach.
w Czestochowie”, 1988-89
1 nagroda

H#?2
a) - regularne szachy
b) - circe

4r2r/3PqPkb/4p1n1/4p2n/6K1/8/8/8

Do celu prowadzi:

1.5h6 de8E! (Ha8). Biale dorabiajg
wieze, aby po zabiciu 2.#:e8 (£h1)
wrdcila na h1 i wigzata skoczka h5, po
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czym matuje 2..f8&#! Gonca nie
mozna bi¢, bo wrécilby na cl i krél
bytby dalej pod biciem.

ok ok

Nr G3

Konwencja krol refleksyjny, polega
na tym, ze szachowany krdl przejmuje
wilasciwosci szachujqcej go bierki
(obydwu bierek, jesli szach jest po-
dwdjny).

Koniki polne poruszajq sie po liniach
poziomych, pionowych i przekqgtnych
przeskakujqc przez innq bierke i sta-
jqc tuz za niq.

Lunatyk porusza sie tak jak skoczek,
ale na dowolng odlegtosé. Na przy-
ktad lunatyk z pola al moze pé6jsc¢ na:
c2, e3, g4, b3, c5, d7.

»WCCT”, 1996-2000
3 miejsce

2#
&- konik polny
& - lunatyk

Krdl refleksyjny

1rR3Br/1P2*2QPnP/Pp2k1p1/1*2N1pp2b/
2PP1pN1/*2Q3p2p/5*2qP*2Q/K7

Przygotowanie:

1...%:e7 b 2.%d6# (matuje & z pola

a3),

1...5f5 a 234,
1..5d7 e 2.f85# A (2.f8@ +? jest nie-

legalny, bo bialy krél wchodzi pod
szachal).

Ziuda: 1.0f6? grozi 2.cd5#.

LBE5 ¢ 21850 A (2.18%+? Badl)
.&e7 b 2.f8WH B, (2.68%+? &:f6!)
Sf5a2.f8@#C

..&:f6 d 2.f8E# D (2.18%+? &g5!),

= = = =

ale 1...2f3!
Rozwigzanie 1.@c3! grozi 2.cd5#,

1... ®f5 c 2.f8W# E (2.850+? &:d4)),
1..&:e7 b 2.f88# F (2.8W+? &d7)),
1...%f5 a 2.f88# D (2.f8%? &:gdl),
1...0d7 e 21804 A;

1...dc4 2.d5#, 1...&d6 2.de5#.

KKK

Nr G4
1.&c8! grozi 2.5)f8#;

.E:e2 2.f8@# (2.£80+? &d4!),
..c4 2.£88v# (2.f8W+? Bad!),
..&e7 2.18W# (2.f8L+7 Be8)),
.2d6 2.f884# (2.£8W+? &d3)),
.&f5 2.188# (2.f8W+? &b1)
@6 2.f8 B# (2.f8~? &f5)).

el e
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1.%e8? c6!

»WCCT”, 1996-2000
8 miejsce

2#

&- konik polny
@- lunatyk
Krél refleksyjny

3K4/2pN1PQ1/*2q3k2P/*2Q1p1p3/5rip/
4r3/4N2*2Q/3*2N4
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INDEKS TEMATYCZNY (PROBLEMY)

Antykrytyczny ruch — B3, B4, B5, B8

Bateria krélewska — B11

Bicie w przelocie — B18, B19, C2, C11, C12, F15
Grimshaw — B7, B10, B12, F10

Hanneliusa temat —

Krytyczny ruch — B10

Nowotny — B6, B10, C8, C9, C10, F9
Otwarcie linii — C1,

Pickabish - B12

Plachutta — B9,

Poélbateria — E2, E3,

Promocja - B1, G2, G3, G4

Przestona — B3, B4, B5, B8, B12, B13, F2, F4, F7, F8, F11, F12, F13, E1, E2,
E3, E4, E5, E6, E7, G1

Reciprok — B21

Roszada — B6, C5, C6

Umnow — B8, B14, F9

Unikanie duali — B15

Uwolnienie — B1, B17, F6, E1, E2, E3, E5, E6
Wzorowe maty — C3

Zadanie logiczne — B3, B4, B5, C1, C4, C5, C6, C8, C9, C10, C10, C11, C12,
C13, C14, C15, C16, C17, C18, F4, F15

Zagorujko — B9
Zamiana matéw — A1, A2, B15, B16, B20, F1, G3
Zwiazanie — B1, B2, B17, E7
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