ROZSTRZYGNIECIE KONKURSU POLSKIEGO ZWIAZKU SZACHOWEGO 2023 — STUDIA
Sedzia: Jan RUSINEK, miedzynarodowy sedzia FIDE
WERDYKT OSTATECZNY

DostaliSmy nastepujgce uwagi od Siergieja Diducha.

Nr 2866. Pierwszy wariant jest w 100% antycypowany przez studium P. Joitsy (1965) — nr 41804
w bazie: https://eg.org.ua/chessgame/joitsap-0042-02c5h3-ul/. |. Borisenko tylko powtérzyt 30 lat
pozniej pozycje P. Joitsy podajgc skromniejsze rozwigzanie. Drugi wariant z wzajemnym
zugzwangiem jest oryginalny, jednak procent oryginalnych elementow jest teraz nieco mniejszy
(ale wystarczajgcy do wyrdznienia) dlatego studium zostaje przesuniete na specjalne wyréznienie
honorowe i trzecim wspdétautorem powinien byé Paul Joitsa zamiast |. Borisenko.

Nr 2861. Bardzo podobny mat z podobng koncowg kombinacjg pojawit sie w studium J. Baziowa
(2007). Nr 28393. https://eg.org.ua/chessgame/bazlovy-1644-00h6d5/. Studium Baztowa ma
lepszg ekonomie, tadniejszg gre i mat jest na srodku szachownicy. Dlatego studium 2861 powinno
by¢ wykluczone z konkursu.

Nr 2849. Gtéowna tres¢ studium - kombinacja z ofiarami hetmandéw jest identyczna jak w studium
S. Diducha nr 27940 w jego bazie https://eg.org.ua/chessgame/didukhs-4140-1198b2/. Ponadto
w studium Diducha brak dualu obecnego w studium 2849. To studium tez powinno by¢ wykluczone
z werdyktu.

S. Diduch zaproponowat wersje studium 2999 (I-1l nagroda) - autor G. Costeff jg zaakceptowat
i poprosit, aby w ostatecznym werdykcie wykorzystac te wersje.

Zanim przejde do konkursu chciatbym zwréci¢ uwage na pewne dwie moim zdaniem warte dysku-
sji tendencje.

1) Dzieki pomocy komputeréow uktadanie poprawnego studium jest duzo tatwiejsze i szybsze niz
kiedy$. To bardzo dobrze pod warunkiem, ze te mozliwoéci sg wykorzystywane w celu tworzenia
coraz ciekawszych i piekniejszych pod wzgledem artystycznym utworéw, a nie do produkgciji ich
jak najwiekszej liczby. Co mozna pomysle¢ o autorze, ktéry na jeden konkurs przysyta okoto 10
studiéw, nie ma w nich niczego, co robitoby jakiekolwiek wrazenie estetyczne.

Dodatkowo sytuacje pogitebia fakt, ze wiekszos¢ konkurséw jest prowadzonych "internetowo" wiec
nie ma ograniczenia ilosci publikacji (twardy dysk zniesie kazdg liczbe!), tak jak to byto w wypadku
wydawnictw papierowych.

Powoduje to tez, ze praca sedziego staje sie duzo zmudniejsza i mniej twdrcza. Zanim odrzuci
nieciekawy utwér musi go uczciwie zanalizowac¢, a to wymaga czasu - i ma potem mniej sity na
wgtebianie sie z detalami w warto$ciowsze studia. W zwigzku z tym jest bardziej narazony na po-
mytki w ocenie utwordw, przez co werdykty sg gorsze niz mogtyby byc.

Mozna to traktowac jako poparta argumentami obrone sedziego przed zarzutami o niedoskona-
tosci tego werdyktu.

Jest to pewien problem - w wypadku np. prac naukowych praca, aby zostata wydrukowana musi
przejS¢ pozytywng recenzje. https://www.youtube.com/watch?v=100iigkLCC4. Niestety trudno
zatrudni¢ recenzentéw do publikacji kompozycji szachowych. Wszystko to szkodzi naszej pieknej
dziedzinie, bo z ggszczu zadan, ktore sie pojawiajg trudno wytowi¢ te naprawde godne zapamieta-
nia, co nie pomaga w popularyzacji kompozycji wsrod mitosnikow szachow.

2) Wprawdzie to raczej nie dotyczy za bardzo tego konkursu, ale warto o tej drugiej tendencji (na
szczescie nie jest ona powszechna) wspomnie¢. Rozbudowa tresci studium do olbrzymich rozmia-
réw poprzez czy to tworzenie wielkiej liczby wariantow, czy dodawanie dtugiej (choéby i ciekawej)
gry poczatkowej.

Ale moim zdaniem wigcej nie zawsze znaczy lepiej. Gdyby tak byto, to np. w muzyce mielibySmy
wytgcznie dtugie utwory na rozbudowang orkiestre symfoniczng, a fortepianowe utwory Chopina
czy utwory Bacha na skrzypce lub wiolonczele solo bytyby uznawane za mato wartosciowe.

Wracamy do konkursu. Tym razem zagraniczni autorzy przysfali nieco mniej bardzo dobrych stu-
diéw, ale na szczescie nasi kompozytorzy wypetnili te drobng luke prezentujgc wartosciowe utwory.
Szczegolnie cieszy, ze sg wsrdd nich autorzy mniej doswiadczeni.



https://eg.org.ua/chessgame/joitsap-0042-02c5h3-u1/
https://eg.org.ua/chessgame/bazlovy-1644-00h6d5/
https://eg.org.ua/chessgame/didukhs-4140-11g8b2/

Uwazam poziom za bardzo wysoki - nagrodzone studia to prawdziwe peretki. Ale réwniez inne
wyroznione utwory prezentujg niezty poziom.

Studium 2867 jest nierozwigzalne po 1... H:d4 2.H:d4 W:d4 3.ed8H+ K:d8 4.W:e2 Wg4 5.Kf8 Se6+
6.Kf7 Sgb 7.Kg6 Wgl 8.Kf5 Sf7 9.Wd2+ Ke8! 10.c7 Wfl+ 11.Ke6 Sg5+ 12.Kd6 Sf7+ 13.Kd5 Kd7
14.e6+ K:c7 =. Ma tez dual 4.Hc8+ Gd8 5.e:d8H+ W:d8 6.f7+ Ke7+ 7.f8H+ W:f8+ 8.H:f8+ Ke6
9.Hf6+ Kd7 10.Hf5+ Kc7 11.W:e2 H:e2 12.H:g5 +-

Zdecydowatem sie nie wyrdznia¢ studiow, w ktérych nie dopatrzytem sie zadnej idei ani tresci cen-
nych dla teorii koncéwek, a jedynymi wartosciami byty poprawnos¢ i nieoczywiste rozwigzanie.
Trudno byto tez wyrdzni¢ utwory, w ktérych autor podat tylko gtdwne rozwigzanie. W jaki sposob
mozna w takiej sytuacji oceni¢ wartosc¢ artystyczng, a tym bardziej teoretyczng?

Nie wyrdznitem tez studidéw z dualami uznanymi przeze mnie za zbyt powazne oraz studidow, w
ktérych gra w mniejszym lub wiekszym stopniu opierata sie na nie do zrozumienia pozycji wzietej
z komputera. Np. w studium 2897 po 9.5f7+?, 9.5¢c67?, 10.Kc6? i wygrana czarnych jest w ponad
160 pos. bez mozliwosci zrozumienia planu wygranej. Nr 2908 Po 5.Kf7? Sf5 autor podaje 6.Kg6,
ale po 6.Ke6 wygrana czarnych jest duzo trudniejsza, dtuzsza i niezrozumiata. Nr 3011 po
33...Wa2+ 34.Kb7 jest niezrozumiata wygrana w 86 pos.

Co wiecej powstajgce w roznych studiach wziete z bazy pozycje remisowe sg jeszcze trudniejsze
do zrozumienia, bo baza nie podaje liczby posunie¢ do jasnego finatu.

Czasami autorzy (by¢ moze robig to nieswiadomie) podajg sposob osiggniecia wygranej czy remi-
su tam gdzie znalezienie i zrozumienie tego sposobu nie jest zbyt trudne, a tam gdzie czytelnikowi
czy sedziemu jest niezmiernie trudno jakis plan samemu znalez¢ lub skorzysta¢ z bazy i go zro-
zumie¢ nie podaja nic!

Proponuje nastepujaca kolejnosé:

I-Il nagroda
Gady COSTEFF (Izrael)

Wersja S. DIDUCH [2024]
(nr 2999)
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Fantastyczna idea. Tzw. temat "warcabowy" (checkers theme) zrealizowany w paradoksalnej
"odwroconej” formie.

Zwykle jego realizacja jest nastepujgca: w poczatkowej grze biate ustawiajg bierki przeciwnika na
odpowiednich polach, a potem serig szachéw (najczesciej skoczkiem) po kolei te bierki zdobywaja.

Tu mamy sytuacje nastepujgca: Biate mogg grozi¢ po odejsciu skoczka z a8 dorobieniem hetmana
na tym polu, ale czarne majg serie ruchéw Se3+ - Sd5+ - Sb6 bronigc pola a8.

Biaty krdl stoi w tym momencie w pozycji patowej, ale na szachownicy jest swobodny pion na linii e,
goniec na f7 i ewentualnie skoczek, przez co "do pata jest daleko".

Dlatego serig wstepnych posunieé biate ustawiajg pionka na e3, gonca na d5 i skoczka na b6
i teraz czarny manewr po kolei bije trzy biate bierki i po a8H S:a8 na szachownicy jest pat.

1.Kel. 1.e3? K:f2 2. Wf5+ K:e3 3. Web+ Kf2 4. Wi+ (4. We2+ Kgl 5. Wel Wb1l+ 6. Ke2 W:el+
7.Ke1 Se3 8. S:c7 S:c2+ 9.Kd1 Sd4!) 4...Kg1 5. Wg5+ Sg3! 6. W:g3+ Kf2 7. Wg2+ K:g2 8. Ke1
Wb5 9. S:c7 Web+ 10. Kd1 Kf2 wygrana. 1...Wb1+ 1... Gh6 2. e3 Wb1+ 3. Ke2 =. 2.Wd1 Gh6!
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Grozi 3...Gd2+, wiec biate muszg przestoni¢ gonca i(lub) zwolni¢ dla swojego kréla pole e2. Mo-
zemy wiec zagrac 3.e3?, ale czarne grajg wtedy 3..W:d1+ 4.K:d1 K:f2 5.Sb6 i teraz marsz skocz-
ka 5...Se3+ 6.Kcl Sd5+ 7.Kd1 S:b6 ipole a8 jest kontrolowane. Biaty krél jest zapatowany, ale
pata po 8.a8H S:a8 nie bedzie z powodu obecnosci na szachownicy gonca f7.

W takim razie biate najpierw ustawiajg gohica na polu db.

3.Gd5+! 3.W:b1l? Gd2+ 4. Kd1 K:f2 5. S:c7 Se3#; 3. f4? Se3! 4. W:bl G:f4 5. Gd5+ Kgl 6. Wb8
Gg3#. 3...Kg1 i dopiero teraz 4.e3! 4.e4? W:d1+ 5. K:d1 K:f2 6. Sb6 Se3+ 7. Kcl S:d5+ 8. Kdl
S:b6 9. a8H S:a8 i pata nie ma, bo na szachownicy jest pionek e4.

4..W:d1l+ 5.K:d1 K:f2 6.Sb6! Zte jest 6.S:c7?, bo po 6...S:e3+ 7.Kcl S:d5+ 8.Kd1 Sb6! (oczywi-
Scie nie 8...S:¢c7?) 9.a8H S:a8 pata nie ma, bo na szachownicy pozostaje skoczek.

Teraz czarnym nie pozostaje nic innego jak przeprowadzi¢ swoj marsz skoczkiem, ale sg zmuszo-
ne po drodze zlikwidowa¢ wszystkie biate bierki przeszkadzajgce w osiggnieciu pata.

6...S:e3+ 7.Kcl! S:d5+ 8.Kd1 S:b6 9.a8H S:a8 pat.
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Kapitalny pomyst! Jak na tak niezwykly temat pozycja wcale nie jest ciezka.
A oto przykfad studium realizujgcego temat warcabowy w "standardowej" formie.

Leonid KUBBEL
Listok Szachmatnogo Kruzka Petro-
gubkommuni 1921

v gz % Wy 1.He4+ Kb8 2.Wb6+! G:b6
i 3.Ka6 Wd7 4.Ha8+ K:a8
AL 5.S:b6+ Kb8 6.S:d7+ K~ 7.S:f8.
22
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Chciatbym jeszcze podzieli¢ sie osobistym nawigzaniem do tego utworu. Pozwole sobie zacytowaé
fragment wstepu do swojego zbioru studiow.

https://sites.google.com/view/jan-rusinek-kompozycja
zaktadka Zbiory kompozycji/folder Rusinek/plik Rusinek-wybrane studia.pdf.

"Moim "ulubionym" tematem sg motywy patowe. Wyjasniam dlaczego.

Otéz w studiach bez motywow patowych obowigzujg zawsze ponizsze zasady:

Szkoda biatych polega na ich ostabieniu lub wzmocnieniu czarnych, a korzys¢ biatych na ich
wzmochnieniu lub ostabieniu czarnych. Analogicznie szkoda czarnych polega na ich ostabieniu lub
wzmocnieniu biatych, za$ korzy$¢ czarnych na ich wzmocnieniu lub ostabieniu biatych.

Jesli pojawiajg sie motywy patowe, to wszystkie tematy mozna "odwréci¢”. To znaczy, ze
komponujac studia patowe mamy teoretycznie do dyspozycji podwdjna ilos¢ idei. To powo-
duje, ze tres¢ takiego studium moze by¢ znacznie bogatsza”.

Ciesze sie, ze piekne studium Gady'ego jest spektakularnym potwierdzeniem mojej opinii!
Oryginalna pozycja: Kel, Wd8, Gg8, Sa8, Pa7, b2, c3, e2, e7, f2, h6 — Kg2, Gg5, Se8, Sh2, Pb3,
b7, c2, c4, c7, h5, h7. 1. Wd1 Sfl 2. Gd5+ Kg1l 3.e3! cd1H+ 4.K:d1 K:f2 itd. jak w wersji.




I-Il nagroda
Marek KWIATKOWSKI (Polska)

(nr 2987)
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Réwniez znakomite i efektowne studium. Najpierw wedréwka pionka z pola g2 na pole f7 w stylu
stynnego zadania S. Loyda.

Pionek bedac juz na polu f7 moze dokohczyé temat excelsior na dwa sposoby: zabi¢ czarnego
gonca na g8 albo bez bicia zagra¢ f8H. W odpowiedzi czarne tez dorabiajg hetmana i na sza-
chownicy sg cztery hetmany (ewentualnie dodatkowo z czarnym goncem).

Okazuje sie, ze trzeba wybraé to drugie rozwigzanie tylko po to, aby straci¢ tempo i zabi¢ gohca
hetmanem o ruch pdzniej uzyskujgc nadzwyczajng pozycje wzajemnego zugzwangu W pozycji
dwa hetmany przeciwko dwoém hetmanom.

Idea wzajemnego zugzwangu z udziatem hetmana (hetmandéw) jest niezwykle trudna do realizaciji,
poniewaz przewaznie w pozycjach z hetmanami, kto ma ruch ten ma decydujgca przewage.

Autorowi udato sie znalez¢é pomystowy sposob na strate tempa przez hetmana - mianowicie traci
on to tempo w pierwszym kroku "przed swoim urodzeniem" - bedac jeszcze pionkiem, a w dru-
gim kroku juz jako hetman!

Ta pozycja zugzwangu byta juz wykorzystana przez N. Elkiesa (Alboum FIDE 1992-94 DQ7), ale tam
gra jest zupetnie inna i nie ma tematycznej ztudy prowadzacej do kluczowej pozycji z ruchem
biatych, wiec w tamtym studium nie ma tematu wzajemnego zugzwangu. Dlatego studium 1987
jest w petni oryginalne.

1.g4+! H:c6.1...Kgl 2.He3+; 1...Kh2 2.gh5 +. 2.g:h5! G:c3.
2...f5 3.hg6+ Kgl 4.Hg5+ Hg2 (lub 4...Kh2 5.Sb1 Gc3 6.K:g8 wygrana,; 4...Kf2 5.H:f5+ i6.H:a5 wy-
grana.) 5.Se2+ Kf2 6.H:g2 K:g2 7.Wb7 Gc4 8.W:b2 Gd8 9.Kg7 wygrana; 2...Hc7 3.hg6+ Hh2
4.H:h2 K:h2 5.Sbl wygrana. 3.h:g6+ Kgl 4.gf7+ G:g7+ 5.H:g7+ Kh1! (5...Hg2 6.fg8H +- nie
6.f8H? b1H 7.Hc5+ Khl! =)
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Biate maja do dyspozycji dwa sposoby dorobienia hetmana 6.fg8H? jest btedem, bo po 6...b1H
mamy ha szachownicy fantastyczng pozycje wzajemnego zugzwangu z ruchem biatych.
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Pozycja wzajemnego zugzwangu: ruch biatych — remis, ruch czarnych - biate wygrywaja.

Biate muszg zdja¢ kontrole z pola h6, albo z 6smej linii, albo z przekatnej a1-g7 dopuszczajgc do
szacha.

Dlatego trzeba straci¢ tempo grajac 6.f8H!! b1H i teraz 7.Hf:g8 i ruch maja czarne. Teraz czarne
muszg zdjg¢ kontrole z jednego z pdl: g1, g2, h7, h6 idostajg szybkiego mata. Np.7...Hbcl
8.H8h7+; 7...Hce4 8.Hh6+. Po innych ruchach wygrana jest na wiele sposobdw.

A oto wspomniane stynne zadanie Loyda.

Samuel LOYD
Era 1861
a X2
i d 4
i 1.b4 Wc5+ 2.b:c5 a2 3.c6 Gec7
pa & 4.c:b7 ~ 5.b:a8H(G)#.
3 A AS
AAL B
Mat w 5 pos.
Il nagroda
Michael PASMAN (Izrael)
(nr 2909)
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Bardzo oryginalna i nieoczekiwana pozycja wzajemnego zugzwangu wykorzystana w bardzo efek-
towny i nieszablonowy sposéb. Co wazne, te pozycje trzeba przewidzie¢ na kilka ruchéw do przo-
du!

Po drodze powstaje jeszcze jedna pozycja wzajemnego zugzwangu, ale tu fakt, ze zugzwang jest
wzajemny nie jest wykorzystywany (nie musi by¢, nie jest to zaden zarzut, tylko stwierdzenie fak-
tu).

W sumie bardzo dobre, trudne do skomponowania studium z tadng, ciekawa 3.

Gra poczatkowa toczy sie o zatrzymanie pionka h. 1.Wc6! 1.We6? Gad 2.We4 (2.We3 Sf2)
2...Gc6!; 1.Wd2? Ge4! 2.e3 Sg3 3.Wh2 Gg2 wygrana.

1...Ga4d 2.Wc4! 2.Wc3? Sf2!; 2.e8H? K:e8 3.Wcl Sg3. 2...Gb5 3.Wb4 Gd7.3...Ge8 4.f5 Sf2 5.Wh4
b5 6.h6 b4 7.W:b4 h2 8.Wh4 h1H 9.W:h1 S:h1 10.e4! remis.
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415 Sf2.4...G:f5 5.e8H+ K:e8 6.Kg7 =. 5.Wh4 b5. Powstata kluczowa pozycja.
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Aby zremisowac trzeba przewidzie¢ na kilka ruchéw do przodu pozycje wzajemnego zugzwangu
i w zwigzku z tym koniecznos$¢ straty tempa. Tempo mozna stracic tylko pionkiem e przesuwajgc
go na pole e4 w dwoch krokach.

Wydaje sie, ze lepiej najpierw sie ruszy¢ pionkiem h - 6.h6? i mie¢ mozliwos¢ wyboru odpowied-
niego momentu straty tempa.

Ale okazuje sie, ze ten moment jest wiasnie teraz! Po 6...b4 7.W:b4 h2 8. Wh4 h1H 9.W:h1 S:hl
mozliwos$¢ straty tempa zostata bezpowrotnie stracona, bo jesli teraz 10 €3, to nie 10...Sg3? 11.e4!,
ale 10...Sf2! 11.e4 Sqg4! wygrana.

Trzeba wiec grac¢ 10.e4 i po 10...Sg3! mamy kluczowg oryginalng pozycje wzajemnego zugzwangu
z ruchem biatych: 11.f6 Sh5 12.e5 Gf5 wygrana; 11.e5 G:f5 wygrana; 11.h7 Sh5 12.e5 G:f5.

k- QN
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Pozycja wzajemnego zugzwangu: ruch bialych - czarne wygrywaja, ruch czarnych —remis.

Dlatego trzeba gra¢ juz teraz 6.e3!! b4 7.W:b4 h2 8. Wh4 h1H 9.W:h1 S:h1 10.e4!

Jak pionek juz jest na e4, to czarnym nic nie daje 10...Sf2 11.e5! G:f5 12.e8H+ K:e8 13.Kg7 wy-
muszajgc pata lub awansujgc pionka h. Muszg wiec czarne grac 10...Sg3 przygotowujgc na 11.e5?
S:f5!, ale biate grajg 11.h6! i mamy pozycje na diagramie z ruchem czarnych.

| koncowa elegancka gra zakonczona promocjg w skoczka.
11...S:e4 12.h7 Sg5 13.f6 K:f6 14.Kg8 Geb+ 15.Kf8 S:h7+ 16.Ke8 Sg5 17.Kf8 Gc4 18.e8S+!
i remis.

IV nagroda
Andrzej BABIARZ (Polska)

(nr 2825)
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Bardzo tadny logiczny motyw zgrabnie zrealizowany. Wydaje sie, ze studium ma tez pewne warto-
Sci dla teorii koncéwek. Gdyby nie byto czarnych pionkéw f6 i e7 to bytby oczywisty remis, bo aby
unikngé promocji pionka a trzeba zapatowac czarnego kréla. Zatem trzeba zblizy¢ sie biatym kro-
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lem do czarnego w taki sposéb, aby zostawi¢ przynajmniej jednego czarnego pionka na linii f lub e.
Okazuje sie, ze trzeba grac tak, aby w gtéwnym wariancie zostawi¢ doktadnie jednego!

Z tego powodu zfa jest ztuda 1.Kf7? f5 2.Ke6 f4 3.Kd5 f3 4.Kc4 a2! (4...f2? 5.Wf8) 5.Kb3 Kbl
6.Wd8 alS+! 7.Kc3 i remis, bo na szachownicy sg dwa czarne pionki. Remisuje 7...e5/f2/Kcl.

pui
i

&2 i
ae

Czarne remisujg dzieki obecnosci pionka e7

Dlatego 1.Kg6! e6! Po innych ruchach nastgpi 2.Kf5 z prozaiczng wygrang na wiele sposobow.
Teraz pole 5 jest niedostepne dla biatego krola z powodu pionka €6, ale za to mozna bedzie tego
pionka zlikwidowac.

2.Kf7! Po 2.K:f6 a2/e5 trzeba zabi¢ drugiego pionka lub straci¢ cenne tempo i pionek e ucieka.
2...f5.Teraz wykonujemy ten sam manewr co w ztudzie, ale po drodze zdobywamy pionka e zosta-
wiajgc pionka f. 3.K:e6 f4 4.Kd5 f3 5.Kc4 a2 6.Kb3 Kbl 7.Wd8 alS+ 8.Kc3 na szachownicy jest
tylko jeden pionek i biate wygrywaja.

=
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Wygrana biatych, bo nie ma pionka e7

8...Kc1l 9.wWd2 i gdyby byt pionek na e7, to remisowatoby 9...e5/€6.9...Sh3 10.Wf2 Kd1l 11.K:b3
wygrana, ale nie 11.W:f3? Ke2 =.

Specjalna nagroda za superminiature tgczaca wartosci teoretyczne z artystycznymi
Bogusz PILICZEWSKI (Polska)
(nr 2920)
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Teoretyczna pozycja zawierajgca zaskakujgco bogatg artystyczng tresé: logiczna proba, cztery
paty pojawiajgce sie w roznych fazach gry, "switchback". Wprawdzie paty nie sg wzorowe (kto$
mogtby powiedzie¢ nawet, ze bardzo prosciutkie, i miatby racje), ale godna uwagi jest ich liczba
i ich réznorodnosc.

Na pewno pojedynczo te paty pojawialy sie juz wczesniej np. paty nr 2 i3:
S. Gawlikowski, Koncowa gra szachowa, Zakornczenia figurowo pionowe, 1954, pozycja 1064 (w



ocenie pozycji i analizie sg tam bfedy). Ale zebranie wszystkich tych patéw w jednym studium jest
prawdopodobnie nowoscig.

Catla gra jest harmonijna, i, co warte podkreslenia, klarowna i zrozumiata.

Dlatego studium ma moim zdaniem duzg wartos¢ teoretyczng - wyjasnia subtelne réznice pomie-
dzy wygranymi i remisowymi pozycjami w tym uktadzie sit.

Kazdy szachista skorzystatby na poznaniu i zrozumieniu niuanséw kryjgcych sie w tym studium.
Np. mysle, ze sedzia konkursu dzieki przymusowej (ale robionej nie bez przyjemnos$ci!) analizie
tego utworu uzyskatby teraz dobry rezultat w takiej konncéwce nawet z bardzo silnym przeciwnikiem
(niestety bez mozliwosci dotrwania do niej w praktycznej partii z powodu oczywistej przegranej juz
w debiucie - aktualna debiutowa wiedza sedziego koriczy sie w okolicach drugiego ruchuy).

Préba logiczna 1.Wel? Wd2! ijesli teraz sprébujemy graé¢ analogicznie jak w grze gtdwnej:
2.Wcl+, to 2...Kb3 3.Wb1l+ Ka3 4.Wel Ge4! 5.We3+ Gd3! - oto réznica: goniec moze sie zastoni¢
na d3. Jesli tu zamiast 2.Wel zagramy 2.We5, to wygrywa 2...Wd3 3. Wc5+ Kb3. Dlatego krola
trzeba przegoni¢ na pole a3, i trzeba to zrobi¢ dopdki czarna wieza jest na polu f2.

1.Wc1l+! Kb3 (1...K:cl pierwszy pat) 2.Wb1+! Proba logiczna 2.We1? jest w dalszym ciagu
przedwczesna. Czarne majg dwie drogi do zwyciestwa, obydwie wykorzystujgce mozliwosé pojscia
czarnego krola na c2:

a) 2...Wd2 3.We3+ Kc2! 4.Web5 itd.

b) 2... Wf3 3.Kb1l i wygrywa np.3...Ga4 4.Kal Kc2 5.We2+ Kcl -+.

Obie te drogi do wygranej bedg nieskuteczne przy czarnym krolu na ag3.

2...Ka3 3.Wel! Dopiero teraz. Biata wieza kontroluje wazne pole e4 i po 3...Ge4 4.We3+ nie ma
zastony goncem. Po 3.Wg1? najszybciej wygrywa 3...Wa2+ 4. Kbl Ge4+ 5.Kcl Wal+ 6.Kd2 W:g1 -
+, a po 3.Wd1? Wa2+ 4.Kb1l Ge4+ 5.Kcl Wc2+ 6.Kb1l Kb3 7.Wel Wc4+ 8.Kal Wad#.

3.Wb27? pozwala czarnym przestawi¢ gonca na pole b3, a nastepnie na c4, a kréla na c3 z wygra-
ng: To jest metoda wygrywania znana juz w XIX wieku.

3..Wf3. 3...Gd5 4.Kb1 Gb3 5.Kcl =. 4.Kb1 Wc3! czarne nie dopuszczajg kréla do pola c2.4...Kb3
5.Kcl Ke3 6.Kd1 =.

5.We5b! Nie pozwala goincowi wejs¢ na pole b5.5.We6? Gb5 6.Wel Gd3+ 7.Kal Wc2 -+) (Po
5.We77? najprosciej wygrywa 5...Gg2 6.Wa7+ Kb3 7.We7 Gd5 8.We8 Ka3 9.We2 Gc4 -+.

5...Kb3 wydaje sig, ze biate sg w zugzwangu i muszg straci¢ kontrole nad polem b5 lub e4, ale
okazuje sie, ze majg jedyng obrone: 6.We2! grozi 7.Wb2+ Ka3 8.Wa2+ =. 6...Gd5. Lapigc zza kroé-
la pole a2. 7.Wb2+.7.We7? Wd3! 8.Kcl Gf3! 9.Wel Gg4 10.Wgl Ge2 11.Wel Gf3 12.Wfl Kc3
13.Kb1 Ge4 -+. 7...Ka3. Nie mozna 8.Wa2+?, ale mozna pozornie pogorszy¢ pozycje krola grajgc
do rogu 8.Kal! (8.We2? Gc4 wygrana).
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Warto sie przyjrzeé tej pozycji, zeby zrozumieé przynajmniej fragment z teoretycznej wartosci stu-
dium.

Gdyby czarna wieza zamiast na c3 stata na innym polu na 3 linii, to wygrywatoby 8...Gb3 9.Wa2+
Kb4 10.Wf2 Kc3! A teraz wieza blokuje pole c3 i dlatego biate remisuja.

8...Wf3. Zwalniajgc pole c3, ale na szczescie dla biatych jest juz za pézno.
(8...Wc1l+ 9.Wb1 Wc2 10.Wb2! W:b2 drugi pat - to pogorszenie okazato sie korzyscig!)

9.Wa2+! (9.Wb1? We3 10.Wcl Gc6 11.Wb1 We5 12.Wb2 Ga4 -+)

9...Kb3 (9...G:a2 trzeci pat - réwniez wykorzystujgcy "ztg" pozycje biatego kréla.)
10.Wb2+ Kc3 11.Wc2+! K:c2 czwarty pat.
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Wyréznienie honorowe
Michal HLINKA & Lubos KEKELY (Stowacija)

(nr 2819)
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Remis
Ostra gra zakonczona wzorowym patem ze zwigzaniem - po drodze wzorowy pat z dwoma zwig-
zaniami (anonsowany trzeci pat nie moze by¢ "uznany", bo powstaje po dualu).

Mankamentem sg obecne na szachownicy czame pionki "statysci" niepotrzebne w pozycjach patowych.
Wedtug mnie brak takich bierek jest dla estetycznej oceny pata (lub mata) istotniejszy niz "wzorowos¢".

Mimo tych uwag studium bardzo mi sie podoba

1.Gg7+ Kg5 2.Wg4+! Kh5 3.Wh4+ Kg5 4.Whg4+ f.g4 5.d8H+ We7! (5...H:d8 - pat wzorowy z
podwoéjnym zwigzaniem; 5...He7? 6.Hd2+ =; 5...Kh5 6.H:d6 G:e4+ 7.Kg8 Gd5+ 8.Kf8 Wf7+ 9.Ke8
W:g7 10.Hh2+ Kg6 11.Hc2+! Kh6 12.Hh2+ =)

6.H:d6 G:ed4+ 7.Kg8 Gd5+ 8.Kh8! (8.Kf8? Wif7+ 9.Ke8 W:g7 10.He5+ Kg6! 11.H:b2 g3 -+)
8..We8+ 9.Gf8 blH (9..W:f8+ 10.H:f8 blH 11.Hf6+!/11.Hh6+! K:h6 11..K:H pat; 9...b1W
10.Hg6+/Hh6+ K:H pat. 10.Hf6+! K:f6 - pat wzorowy ze zwigzaniem

Wyréznienie honorowe
Siergiej TKACZENKO (Ukraina)

(nr 2963)
A
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Remis, ruch czarnych
Ostra i ciekawa gra z obu stron z kilkkoma ofiarami i subtelnymi ruchami prowadzi do znanego, ale
sympatycznego pata.

1..e2! 1..Wh3+ 2.Kc4! Wbl (2...e2 3.K:b3 Wbl+ 4.Kad elH 5.a8H) 3.de3 Kfl 4.W:g2 G:g2 5.d7 (1...Kh2?
2.a8H g1H 3.d:e3+/3.Hh8+) 2.K:e2 2.a8H? elH 2..Wel+! 2..Kh2? 3.a8H Wel+ (3..g1H 4.Hh8+ Kg3 5.Hg7+
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Kh2 6.Hh6+ Kg3 7.Sh5+ Kg4 8.Gd7+ WI5 9.G:f5+ K:f5 10.Wa5+ +-) 4.Kd3! Wd4+ 5.Kc3! Wcl+ 6.Wc2 W.c2+
7.K:c2 g1H 8.Hh8+ Kg2 9.Gc6+ Kfl 10.Hh3+ Kel 11.He6+ Kfl 12 Hf5+ Hf2 13.H:f2+ K:f2 14.G:h1)

3.K:el 3.Kd3? Kfl! 4.a8H g1H.3...Kh2! 4.Sg4+! 4.d3? Wbl+ 5.Ke2 glH; 4.a8H? glH+ 5.Ke2
G:a8 6.W:a8 Hg2+ -+ 4...W:g4.4...Kg3 5.Wa3+ K:g4 6.Ge2+ Kh4 7.Kf2

5.d4! Tematyczna zluda 5.d3? Kg3! 6.W:g2+ G:g2 [poz. A] 7.Kd2 Wd4! 8.d7 Kf4 9.Kc3 Ke5 -+
5..Kg3! 5..We4+ 6.Kd2! g1H 7.a8H H:d4+ (7..We2+ 8.G:e2 G:a8 9.W:a8 H:d4+ 10.Gd3! =)
8.Kcl+! Gg2 9.W:g2+ K:g2 10.d7

6.W:g2+! 6.a8H glH+.6...G:g2 [poz. B) 7.d5! (7.d7 W:d4) 7...G:d5 8.d7 (8.Gc4? Ga8) 8..Wg8
9.Gc4!! G:c4 10.a8H! W:a8 11.d8H! W:d8 pat.

Specjalne wyréznienie honorowe za dodanie wariantu do starego studium
Paul JOITSA (Rumunia), Jacek GIGOLA, Bogusz PILICZEWSKI (Polska)
(nr 2866)
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Wygrana
Piekne studium z dwoma gtéwnymi wariantami opartymi na niesztampowych pozycjach zugzwan-
gu.
W pierwszym wariancie mamy gtebokg idee manewru trojkata. Ten manewr trzeba najpierw odpo-
wiednio przygotowac i po jego wykonaniu wymuszamy ruch pionkiem, ktérego bijemy. Ale to nie
wystarcza - po kilku ruchach trzeba ten manewr powtorzy¢ i wymusic zdjecie kontroli z odpowied-
niego pola, po czym krol zdazy dokfadnie na czas da¢ mata.

W drugim wariancie mamy juz inng pozycje z wzajemnym zugzwangiem, tematyczng ztudg
i manewrem tréjkgta w innym miejscu szachownicy.

Jest jeszcze trzeci sympatyczny wariant, w ktérym przechodzimy albo do pierwszego, albo do dru-
giego gtéwnego wariantu.

Cate studium jest petne wdzieku i eleganc;ji!

1.Sf4 z dwoma gtéwnymi wariantami.

A) 1...Gg4 2, Sd5 Geb6 3.Sc3+ K:al 4.Keb! 4.Ga3? d5! 5.Kd3 Gf5+ =. 4...Gf7 5.Kd6 Ge6.
Mamy jedng z kluczowych pozycji studium.

L

A
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Gtéwnym planem biatych jest wedrowka krélem na a3 i mat goncem na b2. Proba 6.Kc5? nie prze-
chodzi z powodu 6...d5 7.Kb4 d4 i biatym brakuje jednego tempa aby zamatowac.

Gdyby w tej pozycji byt ruch czarnych, to wygrana (jak sie przekonamy w 10 ruchu) bytaby juz ta-
twiejsza. Trzeba wiec straci¢ tempo. Moze to zrobi¢ tylko krél manewrem tréjkgta. Ale na razie to
jest niemozliwe, bo wszystkie biate pola w poblizu biatego kréla sg pod kontrolg czarnych bierek.
Dlatego biate wstepnym manewrem zmuszajg czarne do zdjecia kontroli z pola d5.
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6.Ga3! Gf5 (trzeba broni¢ pionka d7) i teraz przechodzi manewr tréjkata.7.Kd5 Ge6+ 8.Ke5 Gf7
9.Kd6 Geb6 10.Gcl.

Pierwsze zadanie wykonane w pozycji na diagramie ruch maja czarne. Muszg oddac¢ pionka
a.10...a3 11.G:a3 Gf5. 12.Gcl jest jeszcze przedwczesne, bo po 12...Geb powstaje pozycja na
diagramie juz wprawdzie bez pionka a3, ale w dalszym ciggu, aby przeprowadzi¢ gtéwny plan po-
trzeba, zeby w tej pozycji byt ruch czarnych.

Dlatego drugi manewr tréjkgta.12.Kd5! Ge6+ 13.Ke5! Gf7 14.Kd6 Ge6 15.Gcl. Ruch majg juz
czarne. 15...Gf5 16, Kc5 Ge6 (16...d5 17.K:d5) 17.Kb4 d5 18.Ka3 d4 19.Gb2#.

Pierwszy wariant jest wziety ze studium P. Joitsy, ale drugi jest oryginalny i dlatego specjalne wy-
réznienie.

B) 1...Gd1 2.Sd5 K:al (lub C) 3.Sc3 Gb3 4.Ga3!

Tematyczna ztuda 4.Kd3? d6! 5.Ga3 d5! i powstata druga kluczowa pozycja tym razem wzajem-
nego zugzwangu z ruchem biatych: 6.Kd2 d4 =; 6.Kd4 Gc4 =; 6.Gc1 Gecd+ 7.Kc2 Gb3= i goniec
blokuje pole c1 krélowi.

Trzeba, aby to czarne pierwsze ruszyly pionka i w zaleznosci od tego biate zdecydujg czy tez stra-
ci¢ tempo czy nie!

F
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Wzajemny zugzwang; ruch biatych — remis, ruch czarnych - wygrana biatych

4...d6 (4...d5 czarne nie tracg tempa, to my tez nie! - 5.Kd3) strata tempa, ale biate mogg odpo-
wiedzie¢ tym samym.

5.Ke3! d5 6.Kd3! i mamy drugg kluczowg pozycje z ruchem czarnych.6...Gc4+ 7.Kc2 Gb3+ 8.Kcl
d4 9.Gb2#.

C) 2..Kb1l 3.Ga3 K:al 3...Ka2 4.Gb4 K:al 5.Sc3 Gf3 6.Ga3 d5 7.Kd3 Ge4+ 8.Kd2 d4 9.S:e4+
4.Sc3 Gb3 4...Gc2 5.Kc5/Kd5 Gb3 6.Kd6 z przejsciem do wariantu A).5.Ke3! z przejsciem do wa-
riantu B).

Pochwata
Amatzia AVNI (Izrael)
(nr 2879)
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Remis
Ostra gra z efektowng i nieoczekiwang ofiarg wiezy i pozycyjnym remisem.

1.Sf5 1.Sc4? Hf6 2.Gc5 (2.Ke5 Hf5+ 3.Kb4 S:d6 4.S:d6 Hd3 5.Wgl b2 —+.2...H:f1 3 .d7+ Se7+ —+.
1...Hg6 (1...He6 2.Gc5 Kg8 3.Wf2! [3.Kc7? S:d6 4.S:d6; 4.Wgl+ Kh7 5.S:d6 Hd5 —+] 4...Hd5 —+)
3...He4d+ (3...b2 4. Wg2+ Kf7 5.W:b2 He4+ 6.Kc7 =; 4.Kc7 Hc4 5.d7 H:c5+ 6.Kb8 =)

2.Gc5 2.Gg3? Sa7+ 3.Kc7 (3.Kb6 Hf7 4.Se3 b2 5.d7 b1H+ 6.W:b1l H:d7—+) 3.Kc5 Ke8 4.Ge5 Kd8
5.5e3 He8; 5.Kb7 Hc6+ 6.K:a7 H:d7+—+; 2.Kc7? S:d6 3.Gc5 [3.S:d6 Hg2 —+; 3...b2 4.G:d6+
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[4.S:d6+ Kg8 —+] 4...Ke8 —+) 2...Ke8 (2...Hg2+?? 3.Kc7 i biate nawet wygrywajg) 3.Sg7+! (3.Wel+?
Kd8—+; 3.Wf2? b2 4.W:b2 H:f5—+)

3...H:g7 4.Wif8+!! H:f8 (lub 4...K:f8 5.d7+ Se7+ 6.Kb5! = mimo przewagi hetmana i posuniecia,
czarne nie mogg wygrac) 5.d7+ Kd8 6.G:f8 (6.d:c8H+?? K:c8 —+) 6...b2 7.Gb4! (pionek b nie mo-
ze by¢ zatrzymany, ale grozby przeciwko cz. K ratujg biate)

7..Sa7+ (7...b1H 8.Ga5+ =) 8.Kd6 Sc8+ 9.Kc6 (9.Ke6?? blH 10.Ga5+ Sh6—+) 9...Sa7+ 10.Kd6
Sb5+ 11.Kc6 (11.Ke6?? Sc7+ —+) 11...Sd4+ 12.Kd6 =.Remis

Pochwala
Michael PASMAN (Izrael)
(nr 2903)
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Wygrana

Pozycje wzajemnego zugzwangu anonsowane przez autora na pierwszy rzut oka wydaty mi sie
ciekawe i subtelne. Ale po dokladniejszej analizie widzimy, ze sg to sg de facto realizowane wiele
razy pozycje tzw. opozycji w koncowkach pionkowych (gdzie kréle stojg naprzeciwko siebie i krol
majgcy ruch musi "ustgpi¢ pola"), ktére mozna znalez¢ w kazdym podreczniku z gry koncowe;j.
Takie motywy mozemy znalez¢é m. n. w Z. Szulce, Koricowa gra szachowa, Kréle i piony [140,
231A, 256, 257, 261 i wiele innych sg tam nawet przyktady z gry praktycznej]. Bierki po lewej stro-
nie szachownicy sg dodatkiem, nie wnoszgcym moim zdaniem nic nowego do motywu opozycji.

Ciekawy jest ruch 10.Kg3! zamiast ztudy 10.Ke3? w celu unikania przysztego szacha i z tego po-
wodu jest wyréznienie, cho¢ koncowy manewr Gab jest znany, np. O. Duras, Deutsche Schachzei-
tung, 1908: Khl, Ga3, pa2 - Kg8, pd7. Wygrana.1.Gb4 Kf7 2.a4 Ke6 3.a5 Kd5 4.a6 Kc6 5.Gab!

Mimo tych uwag - tadne studium tgczace zgrabnie kilka znanych motywow.

1.Gc5! Proba logiczna: 1.Gb47? Kf7 2.Kg5 Ke6 3.Kg4 (3.Gc5 a5; 3.Kgb e4 4.Kg5 d4 5.ed4
Kd5)3...e4 4.Kf4 g6 - wzajemny zugzwang! Pozycja X2; Préba logiczna: 1.Ga3? Kf7 2.Kg5 Ke6
3.Gb4 e4 4.Kf4 g6 - wzajemny zugzwang! Pozycja X2.

1...Kf7 2.Kg5! Proba logiczna: 2.Kg4? Kf6 3.Gb4 Ke6 4.Kg5 e4! 5.Kf4 g6! = - wzajemny zugzwang!
Pozycja X2 6.Gc5 [6.Gab ¢5 7.Gb6 Kd6=] 6...a5! 7.Ga3 2...g6.2...Ke6 3.b4!) 3.Gb4 ed 4.Kg4!
Proba logiczna: 4.Kf4 Ke6! - wzajemny zugzwang! Pozycja X2; 4.Gc5 a5! 4...Ke6 5.Kf4 (wzajemny
zugzwang! Pozycja X1) 5...g5+.(5...Kd7 6.Ke5; 5...Kf6 6.Ga5 ¢5 7.Gb6!+-) 6.K:g5 d4 7.ed4 Kd5
8.Gc3 ab 9.Kf4 c6 10.Kg3! 10.Ke3? a4! 11.ba4 c5 12.a5 cd4+ (szach i biate tracg tempo) 10...a4
11.b:a4 c5 12.a5 c:d4 (nie ma szacha!) 13.a6 Kc6 14.Ga5 d3 15.Kf2 d2 16.Ke2 wygrana.
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Specjalna pochwata za wartosci teoretyczne,
Peter KRUG (Austria)
(nr 2939)
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Wygrana

Mimo braku artystycznych elementow, studium warto wyrozni¢ ze wzgledu na wartosc¢ dla teorii gry
kohcowej. Mam troche zal do autora, ze nie podat wszystkich potrzebnych uzasadnien, ktére se-
dzia musiat znajdowac¢ sam (wprawdzie przy pomocy komputera, ale i tak wymagato to troche cza-
su)

1.Se5! Kd8 2.Kb8 Sbh6 3.a7 Sa8 4.Kb7! 4.5f3? Kd7=4...Sc7 5.Kb6 Sa8+ 6.Kc6 Sc7 7.Kb7! Tréj-
kat. Teraz czarne sg w zugzwangu. 7..Sa8 8.Sf3 zugzwang 8..Kd7 9.Sg5! Wzajemny
zugzwang.9.5d4? Kd6. 9...Kd6.9...Sc7 10.Se6! f3 11.S:c7 f2 12.a8H f1H 13.He8+ Kd6 14.He6+!
Kc5 15.Hb6+ Kc4 16.Hb5+ +- 10.Sh3! f3 11.Sg5 f2 12.Se4+!

Nowe Miasto, marzec 2024 r. Sedzia konkursu:
Jan Rusinek
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