Utkeresés a szamitogépes korszakban

Pavlovsky & Pospisil-70 JT, 2004

vildgos nyer, s6tét 1ép (BTM)

A szémitégépes korszak meg-
kiilonboztetd  elnevezést  az
indokolja, hogy alapvetSen d;j
eszkozt adott a szerzdk kezébe.
A fordulat nagyjabdl az vj évez-
red elején kezd8dott. Igaz, hogy
példdul a Frizt 5, ami valéban
nagyon erds sakkprogram volt,
mdr 1998-ban megjelent, de
eltelt még pdr év, amig széles
korben elterjedt. Az elsé jol
haszndlhaté EGTB, ami Ken
Thompson mive, mir 1991-
ben elérhetd volt. Ez minden
5 babos 4llds értékelését, és az
osszes lépéslehet8ség  elemzé-
sét tartalmazta. 14 év kellett,
hogy a programozdk egy figu-
réval tovdbb lépjenek. Eugene
Nalimov adatbdzisa 2005-ben
vélt teljessé. Sok 4j szerzd je-
lent meg, tobben ismét aktivak
lettek. Sajnos, rengeteg gyen-
ge, valodi 6tet nélkiili munka
sziiletett eleinte. A programok,
EGTB-k segitségével taldlt de-
termindlt valtozatok még nem
tanulmdnyok, mivészi mozza-
natok hijén. A komputer-éra
elején a technikai jellegti valto-
zatok domindltak, rengeteg bi-
rét is megtévesztve. Kevés szer-
z8 igazdn j6 gyakorlati jitékos,
és a stratégia nem az erSsségiik.
fgy aztdn az unalmas techni-
kai munkdk rendre magas ér-
tékelést kaptak, mint kit(ing
stratégiai alkotdsok. A pozitiv
véltozdst Martin Minski el8re-
wrése, és Steffen Slumpstrup
Nielsen felbukkandsa (2012)
hozta el. Nielsen egészen kdp-
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vildgos nyer, sotét 1ép (BTM)

rizatos életmiivet produkdlt
nyolc év alatt is. Szerencsére so-
kan aktivak maradtak a régiek
koziil is, egyfajta dllandésdgot
adva. Péld4ul az orosz Pervakov
és Bazlov. Ok napjainkban s
alkotnak és jelentds verseny-
sikereik vannak. A birdskodds
mésfajta kvalitdsokat igényel.
Azt hiszem, itt tudtam djat
adni. A hdrom magyar zsenidlis
szerz8, Benkd P4l, Janosi Ervin
és Kordnyi Attila a miifaj min-
den titkdt feltirta eléttem. Ko-
szonet érte. Remélem, boldog
angyalok vagytok!

672.  Nagyszabdst

tlinik, pedig semmi kiilonss

miinek

nem toreénik itt. A rengeteg
eldgazdsra csak utalok néhol.
1...c5 1..%xal 2.0c6 2. d4
2.0a6?  2..cxdd  2..%xal
3.dxc5 3.cxd4 b4 3..hxal
4.d5 4.9a6 4.Dc6? b3 4...b3
5.8xb3 xb3 5...axb3 6.2c5
6.0c5+ 6.d57 a3 6..5bc4
7.8xa4 xd4 8.2b2 8.)b6?
Re3 8...82e3 9.2d1+ 9.8 c4+?
B2 9...064 10.c2d7 g3 11
févaltozat 10...g4 11.50e6 g3
123 &2 13.8f5 &xe3
14.S§2xg4 nyer. 11.90e3 &f2
12.2e6 Shxe3 13.2f5 &f2
14.g4 nyer. Gyakorléfeladat. A
szerzének éreznie kell a drdmai
fesziiltséget alkotds kozben!

673. Nézziikk Martin Minski
(1969) egyik fiatalkori miivét.
A jarék kissé ,zajos”, de gazdag
tartalmd. Hédrom  huszdrit-
valtozdst ldtunk, az utolsé egy

Fénix. 1..%g8+! 2.f7 £xg5

36

A. Zinchuk-80 JT

dontetlen

3.fxg8Q)! 3.fxg8W? HxhG+!—+
3...Bxh6+ 4.9xh6 Eb7! 5.2 £7
2 6.Dxg5 c1¥ 7.Ded+ &Re6
8.d8A+! 8.d8®™? Who+ 9.Wf6
Wxf6+ 10.$0xf6 Bxa7 11.bxa7
&b7= 8...58b5 9.2d6+! a6
10.208xb7 We3+ 11.5d7
Wxb6 11..We7+  12.c8!
W+ 13.2c7 We7+ 14.5b8
Wi+  15.Dc8+— 12.2xb6
xb6 13.a8D+! nyer, de
13.a8%? patt.; 13.a882 ha7-.
674. A legutdbbi egyéni vildg-
bajnoksdg (WCCI) 2-4. helye-
zettjének kozds szerzeménye.
ATOP 4 ez volt:

1. Oleg Pervakov 2. Martin
Minski 3. Steffen Slumstrup
Nielsen 4.Szergej Didukh.
1.Eh7+! 1.b72 Eb8!—+; 1.82c3
De2+12.0b2Ea83.b7 Ba2+—+
1..Bxh7 2.b7 e5+! 3.cc3!
3.¢bd5 Bxf7 4.b8W B4 5. Wxe5
Nd3—+; 3.¢bxc4? Bhd+—+
3..0a2+ 3..50e2+ 4.5bxc4
Zh4+ 5.¢bxb3 &d4+ 6.5bc3
Ne6 7.Dxe5! Db8 8.0f3+=
4.%xc4 Bh4+ 5.g4! Téma-
szerli megtévesztés: 5.8xb3?
Hb4+ 6.5xa2 e4 7.9)d6 €3
8.5 €2 9.0d4 1% 10.Dc2
&xc2 11.b8W+ Exb8—+ Nincs
patt. 5...Bxg4+ 6.%xb3 Eb4+
7.2xa2 e4 8.0d6 €3 9.0
€2 10.2d4 eld! 11.0c2!
Dxc2 12.b8%+ Exb8 patt.
Letisztule alkotds. Ehhez még
szdmitdgép sem kellett. A mi-
vészet legyen élvezehetd, nem
kell mindig, mindendron fej-
lesztéseket keresni.

Gyarmati Péter

Eredeti munkak

CCVI. Amatzia Avni

Izrael

dontetlen

Megfejtési versenyiink fel-
adatdban vildgos kénytelen
visszaadni anyagi elényébdl.
A 2. 1épésben nehéz a don-
tés: melyik bdstyat kell meg-
tartani az er8d kiépitéséhez?
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CCI-2. Steffen Nielsen—Mar-
tin Minski (a2, Bel, Hh1,
g6 - bhd, &f6, Da4 — nyer.)
1.g7 Dc3+ 2.%b3! Logikus
megtévesztés: 2.bb2? Hgb
3.9g3! De2! 4.5+ (4.Bxe2
dhxg3=;  4.Dxe2  Exgl=)
4.5kg5 5.8f1 &f6! 6.g8W
Bxg8 7.0h6+ ®g7 8.9xg8
@xg8 X pozicid, Kb2-vel.
9.8f2 Hd4= 2...Eg6 2...Eb6+
3.0c2! Egb 4.9Dg3! De2!
5.0f5+1 g5 6.8f1 He3
7.8£2! O)xf5 8.Bg2++— 3.Dg3!
De2! 3.Exg7 4.Df5++—
3..xg3 4.Hgl++— 3..Hxg3
4.Bhl++— 3..0g5 4.0h5!
bxh5 5.8h1+ @gS 6.8gl++—
4.0f5+! kg5 S5.Ef1 dfe!
5..8g3 6.8f2! Axf5
7.8g2++— 6.g8%! Logikus
megtévesztés: 6.Dh4+? bxg7
7.9xg6 ©xg6 X pozicié, a s6-
tét Kg6-on. 8.%c4 &g5 /Kh5/
Kh6= és a sotée kirdly nincs



elég messze. 6...Exg8 7.2h6+
@g7 7.4 8.@xg8++—
(8.8xf4+?  he5=) 8.Dxg8
thxg8 X pozicié 9.82c4! do-
minicié.  9..8g3 9..%h7
10.2f2/8f3 10...@g3 11.8h2+
$e6 12.8g2+— 10.Egl nyer.

2020/2.szdm

CCII. Michal Hlinka- Lu-
bos Kekely (g2, £¢5, Db7,
Del - dds, Bd4, Dgb6, b3 —
dontetlen.)

1.8c1 EBdl 2.5)d3 Hxcl!
3.0xcl Dfh+ 4.202! Meg-
tévesziés: 4.2f32 b2 5.H)a2
Nxe2 6.%xe2 &d4! 7.Ha5
b1¥W 8.4 c6+ shes 9.8 ch4
Bcd—+ 4..b2 5.Da2 Hxe2!
5..%2d4 6.e3+! dhcd 7.5+
&d3 8.0bd+ Dc3 9.Da2+
B2 10.0c4 b1¥ 11.Ha3+=
villa. 6.Db4+ c4d 6..Ded
7.6)d6+! ©d4 8.5Hc2+ he3

9.Da3=; 6..He6  7.Dc5+!
&f5 8.bxe2 b1W 9.5bd3!
poziciés  dontetlen, szem-

ben a megtévesztéssel. 7.Dc2
&b3 8.9Da5+ has 8..Hxc2
9.8 c4 b1¥W 10.Da3+= villa.
9.0a3! xa3 10.Dc4+ villa.
10...82a2 11.9Dxb2 dontetlen.
Mokds végéllds: titkdrkép a 2.

soron.

Aldozat-tan megoldasok

1. Kamisov—A. Szokolszkij
Szovjetunié, 1938

26...0e2+ 27.%h1 Wxg4
28.hxg4 28.f3 Dg3+ 29.dkgl
Dxfl—+ 28..Eh5+ 29.gxh5
Zh4# 0-1

2. Ashby—Menadue
Torbay, 1983
1.&cl ¥xcl 2.%h8# 1-0

3. Zaharevics—Lastin
Oroszorszag, 1996

23..Bxf4! 24.gxf4  Wh4
25.8fel Wixf2+! (25..8d4!)
26.50h1 Wh4+ 27.2h3 Wxh3+
28.skgl Wh2+ 29.%f1 Whi#
0-1

4. Levenfish—Ravinskij
Leningrad, 1928

20.8xd7 Dxd7 20..Exd7
21.0xd7 Wxd7 22.Wxd4+—
21.0xh5+! 21.9xg6! fxgb
22.80xh5+ ®f7  23.Wf4+
De7 24.Wxd4+— 21...gxh5
22.Wg5+ Bf8 23.Dg6+ fxgb
24.8xe6 ¥Wc5 25.%h6+ bf7

26.Wxg6+ f8 27.2del 1-0

5. Tanpélda
1..%xh3+! 2.gxh3 Exh3+
3.%g2 Df4+ 4.50f1 Bf3#
4..Bh1# 0-1

6. Tanpélda

1.h4! 1.Wb8+! b6 2.Wa7+=
1...gxf2+ 2.Bxf2 Bg8+ 3.2h1
Wxf2 4.Wb8+!! £b6 4...d8
5.%do+  &d7  6.Wb8+;
4.d722  5.Wd6+  Re8
6.%e7# 5.%a7+ hc7 6.¥b8+
151

7. Tanpélda
1..Bxe5! 2.xe5 8xe5+
3.%xe5 W7+ 3..Wg7+

4.Bxe6 £d7+ 5.8d6 Sxgh
6.Dg5+ ®h6 7.Bxg4 Ed8+
8.e6 He8+ 9.%2d6 We7#
4.2f6 Wg7+ 5.8g5 5.8xe6
2d7+ 5...%e5+ 6.9f5 Wxf5#

0-1
8. Tanpélda
1.%a8+ ©h7  2.Bxh6+

37

gxh6 2..5bxh6 3.Wh8+ @gG
4.Whs5# 3.6+ 1-0

9. Tanpélda
1.8xg6! fxg6 2.Wxe6! Lxe6
3.Dxe6+ Rf7 4.Dxc7 1-0

10. Tanpélda

1..Wg3! 2.We2 2.8f1 EhS
3.h3 EHxh3+ 4.gxh3 Wxh3#;
2.hxg3 EBh5#; 2.Wxe3 Wixe3
3. Hxe3 Bcl+; 2.Wf1 2h5 3.h3
&f4 4Wgl Hxb5S—+ 2..Eh5
3.h3 &4 4.52gl Bxh3 0-1

11. Westerinen-Szigurjonsz-
szon, New York, 1977
25.Wxg7+1! hxg7 26.2d8+
bhg  27.Eg8+ Bxg8
28.8f6+ Bg7 29.8xg7+ g8
30.8xd4+ &f7 31.8f1+ e7
32.8xb2 1-0

12. Panno—Bravo Sedama-
nos, Fortaleza, 1975
28...%e2!1 29.8dd1 29.8dxe2
Hxe2+ 30.%2h1  (30.Exe2
Zfl#)  30..8fl+ 31.Bxfl
Bxf1#  29...%xdl 30.2xd1
De2+ 31.Lh1 Bfl+ 32.8xfl
Exfl# 0-1
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