Problemist Ukrajiny- 10 (PREDBEZNY VYSLEDOK)

Od riaditel’a sutaze Iuri Gordiana som na posudenie dostal 44 stadii. Kvalita skladieb bola
na dobrej urovni, ale vyskytlo sa tu aj niekolko slabych a nekorektnych stadii. Pomerne
velké mnozstvo autorov vo svojich skladbach pracovalo s uz zndmymi ideami, kde staré
idey pouzili v syntéze, respektive vylepSili hru, dopracovali arozvinuli ideu a podobne.
Niektori autori tento fakt neuviedli, ¢o nie je spravne. Rozhodca vo svojom postdeni
nakoniec sam rozhodne, ¢i takd skladba ma, alebo nema pravo na samostatni existenciu.
Nekorektné su skladby: €. 26 - 1...Ka8! alebo 3...Sxc2! -+, €. 17 —dudly 1.Jc¢7! alebo 1.Jf8! =,
¢. 39 je nerieSitelnd po 1...Jf5!=, skladba méa vedlajSie rieSenie (dual) po 1.Jc2+!, 40 — okrem
autorovho timyslu je tam dual 2.J{4!

24 - 1 st prize = luri Akobia & Mario Garcia
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1.Nb3!! Logicky zaciatok, nestac¢i 1.Nc2? Kxc2 2.Ne4 fl1Q—+; Thematic try 1.Bd8? Nc4
(1...Nc8? 2.Kd5 Nh6 3.NfI Nf5 4.Ke6 Ncd6 5.Bf6 Bxf6 6.Kxf6=) 2.Kd5 Ne3+! 3.Ke4 (3.Kxd4
Nf5+—+) 3..Nh6! 4. Kf3 Nef5 5.Nfl Nf7 6.Bc7 N7d6! (6...Kxal? 7.b5 N7d6 8.b6=) 7.Ke2
Kxal—+] 1...Kxb3 2.Ne4 fIN! A na Sachovnici sa objavuju iba I'ahké figary! [2...f1Q 3.Nd2+
Kxb4 4.Nxfl=] 3.b5S Nc8 [3...Kb4 4.Bd8! Nc4 5.b6 Nfe3 6.b7 Ba7 7.Bg5=; 3...Nc4 4.Nc5+
Kc3 5.Ned4+ Kb4 6.Bel+ Kb3 7.Kd5 Bb6 8. Nc5+ BxcS 9.Kxc5=] 4.Kc7 [4.Kd7? Na7 5.Nd6
Ne3=] 4...Nce7 5.Kd7 NdS [5..Ng6 6.Bd8 Kc4 (6...Nf8+ 7.Kc6=) 7.b6 Kd5 8.b7 Ne5+
9.Kc8 Nc6 10.Ng5! Nge7+ (10...Ba7 11.Bc7 Nd2 12.b8Q Bxb8 13.Bxb8=) 11.Kd7 Ngb6
12.Bc7 Nge5+ 13.Kc8=] 6.Bg5! Chysta sa zautoCit' na Ng8. Be3! [6..Kc4 7.Nd6+ Kc5
8.Ned+ Kxb5 9.Ke6 Kc6 10.Kf7 domination =] 7.Bxe3 Nfxe3 Je jasné, Ze kl'iCovym sa tu
stava biely Pb5, lebo 3J vyhraja proti jednému. 8.Kc6 Nb4+ [8...Nge7+ 9.Kc5=] 9.Kd6!
Slabé je 9.Kc5? Ka4! 10.b6 Na6+ 11.Kd4 (11.Kc6 Ne7+! 12.Kd6 Nc8+ 13.Kc6 Ka5 14.Nd6
Ne7+—+) 11..Nc2+—+ 9...Nec4+ [9...Ned5 10.Kc5 Ka4 11.b6 Nge7 12.b7 Nec6 13.Nf2! N4
14.Ne4 Ka5 15.Kd6=] 10.Ke6! Znovu nestaci 10.Kc5? Ne7 11.b6 Na6+ 12.Kb5 Nb8§ 13.b7
Nec6 14.Nc5+ Kce3—+ 10...Nh6 11.Nd6! Biely kral’ zaujal dominantné postavenie a za¢ina hra
na vymenu jazdca! 11...Nb6 [11...Ne3 12.b6! Na6 13.b7 Nhg4 14.Ne4 Kc4 15.Nf6=] 12.Nf7!
Ng4 13.Ne5! Ne3 [13...Nf2 14.Nd7=] 14.Nd7! Nbc4 15.NeS! Pozi¢na remiza, alebo 15...Na5
16.Nc6!=, lebo Cierny nezabrani vymene jazdca. Elegantna hra lahkych figur po celej



Sachovnici. Hlavnym hrdinom boja je biely jazdec, ale zabojoval aj skromny peSiak b5, ktory
dopomohol k vymene jazdca.

34 - 2nd prize Jan Timman
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1.Bd6+! Co iné — hrozi mat. 1...Kb6 [1...Kd4 2.c3+!+ Kd5 (2...Kc4 3.Rf4+! Kb5 4.Rf5+ Kc6
5.Bc5) 3.g8Q+] 2.Rb8+ Ka6 3.Ra8+ Kb7 4.Rb8+ Kc6 5.Rc8+ Kd7 6.Rd8+ Kc6 7.Rc8+
Cierny kral’ nema ukryt — musi pristipit’ k vymene vezi 7...Kxd6 8.Rd8+ Kc6 9.Rxd1 A zda
sa, ze problém je vyrieSeny, lebo na 9...Ne4 10.h3 =. Nasleduje vSak uder z druhej strany
9..Nh3! 10.gxh3 Bxd1! [10...Rxd1 11.g8Q Bf3+ 12.Qg2 Bd5! 13.Qxd5+ Kxd5 14.Kg2 Rcl
15.Nf3 Rxc2+ 16.Kfl Rc4 17.Kf2 Ra4 18.Ke3 Ke6 19.Nd4+ Ke5 20.Nf3+ Kf6 21.Kd3 Kf5
22.Ke3=] Zda sa, ze Cierny bude uspeSny. Nejde 11.g8Q? Bf3+ 12.Qg2 Bd5!—+ 13.c4 Rxc4
14.Ne2 Kd6 15.Kgl Bxg2 16.Kxg2 Ke5 17.Kf3 Kf5—+. Zachrana vSak existuje! 11.Kg2!!
lebo na 11...Rxc2+ ide znovu 12.Kh1! [12.Kf1? Recl 13.Kf2 Bb3—+] 12...Rec1 13.g8R!! Uz je
jasny vyznam tahu 11.Kg2!! Vxc2+ 12.Khl! - bola to priprava pody pre pat. [13.g8Q? Bf3+
14.Qg2 Bd5!—+ 15.Qxd5+ Kxd5 16.Kg2 Ke4] 13...Bf3+ 14.Rg2 BdS5 stalemate.

Ostra hra na oboch stranach, v ktorej sa nakoniec raduje biely — zasluzene! Po prijemne;j
vstupnej hre, prevedie logicky manéver s minoritnou premenou a na zaver sa vytvori pekny
obrazok s patom a vdzbou dvoch figur.



15- 3rd prize luri Akobia & Pavel Arestov
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1.Rc8! Qg2+! [1...Qf3+ 2.Ka7 Rxg5 3.Bg6 Rxg6 4.h7 Rh6 5.Ra6+ d6 6.Rxd6++-] 2.Ka7!
Qxg5 Po vstupnej hre nasleduje 3.Bg6! a zda sa, ze hra rychlo konci, ale Cierny predsa len
modze brat’ strelca, 3...Qxg6! [3...Rhl 4.Ra6+ d6 5.Rxd6+ Kxe5 6.Rc5++-; 3...Qxh6 4.Ra6+
Kxe5 5.Re8++-] lebo po 4.Ra6+ ma silné d6! 5.Rxd6+ [5.exd6? Qh5] 5...Kf5! Tu zisk damy
vedie len k remize - Thematic try: 6.Rxg6? Rxg6 7.Rf8+ Kxe5 8.Rh8 Rf6! (8...Re6? 9.h7
Re7+ 10.Ka8!! Ke4 11.Kb8 Ke5 12.Kc8 Ke6 13.e4 Ke5 14.Kd8 Kd6 15.e5+ Ke6 16.Re8+-)
9.h7 Rf7+ 10.Kb6 Re7 11.Kc6 Ke6 12.Kc5 Ke5 13.e4 Rc7+ 14.Kb6 Re7 15.Ke5 Re7+=;
6.Rf8+? Kxe5 7.Rxgb6 Rxg6=] AvSak vyhra existuje po prekvapujucom a kradsnom tahu
6.Rf6+!! Kxe5 [6..Kg5 7.Rxg6+ Kxg6 8.Rg8++-] 7.Rxg6 Rxgb6 8.Rc5+ Ke4 9.Rh5+- .
Studia v §tadii s peknym hlavnym rie$enim a tieZ s peknou zvodnostou po 6.Vxg6?

42 -4th prize Hukonan PA6UHMH
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1.Rc5+ Kho6 [1..Kh4 2.Kg6+-; 1...Bg5 2.Nxg3+ Kh4 (2...Kh6 3.h4+-) 3.Nf5+ KhS 4.g4#]
2.Nh2! Hrozi mat, preto Cierny musi uvolnit’ postup ,g“ peSiakovi 2...gxh2 [2...Bg5
3.Nxf3+-] 3.g4 Bg5 4.h4! h1Q 5.hxg5+ Kh7 6.g6+ Kh6 7.g7 2 8.g8N+! Slaba premena, kde
biely stale udrzi iniciativu 8...Kh7 9.Nf6+ Kh8 [9...Kh6 10.g5#] 10.Rb5! Matové hrozby



pokra¢uju 10...Qh7+! Cierny sa moZe branit len obetou damy 11.Nxh7 f1Q+ 12.Kg6
[12.Nf6? Qxfo+ 13.Kxf6 e1Q 14.Kg6 Qbd—+] 12...Qf8! 13.Nxf8 e1Q 14.Nd7!! [14.Ne6?
Qb4—+; 14.Rb8? Qb4 15.Rxb4 axb4 16.Kf7 e2 17.g5 e1Q 18.Ng6+=] 14...Qb4 15.Rh5+!
Kg8 16.Nf6+ K8 17.Rh8+ Ke7 18.Nd5+ Ke6 19.Nxb4+-. Podobne ako v studii (25) aj tu je
Gierny kral v pasci, aviak obrana Gierncho je zaujimavejsia. Cierny tri razy obetuje
premenent ddmu, nakoniec ho dostant kopyté bieleho premeneného jazdca.

35 - special prize 3ayapa dnassau
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1.e7! [1.Qb3+? Kf4 2.e7 Qe8 3.Qf3+ Kg5=] 1...Ne6 2.Qb3+ [Try 2.Qxc6?! Qdl1! 3.e8Q
Bf4+! (3...Be3+? 4.Kxb2 Bd4+ 5.Ka2 Qal+ 6.Kb3 Qb2+ 7.Kc4 Qc3+ 8.Kd5 Nf4+ 9.Kd6+-)
4. Kxb2 Bxe5+ 5.Ka3 Qal+ 6.Kb4=] A) 2...Kh2!? 3.Qc2+! [3.Qxe6? Qd1! 4.e8Q Be3+!
5.Kxb2 Bd4+= (5...0d4+=) ] 3...Kg3 4.Qg2+! Kf4 5.Qxc6! Nakoniec, predsa len biely ziskal
pesiaka c6, ale najprv previedol logicky manéver s blokovanim pola f4. 5...Qd1 6.e8Q Be3+
7.Kxb2 Bd4+ 8.Ka2 Qal+ 9.Kb3 A teraz vidlicka 9..Nd4+?? nevychadza, pole d4 je
blokované strelcom. 9...Qbl1+ 10.Kc4 Qcl+ 11.Kd5 Nc7+ Druha vidlicka, ale ta uz
k zachrane nestaci. 12.Qxc7 Qxc7 13.Qf8+ Ke3+- 14.Qf3+ Kd2 15.Kxd4 Qd7+ 16.Ke4
Kxel 17.Qe3+ Kf1 18.Qd3++.

B) 2...Kf2!? 3.Nd3+ Kg1 Kriticka pozicia, biely moze brat’ jazdca, alebo peSiaka. Vo variante
A) vyhravalo branie peSiaka. Tu je to naopak, ide len 4.Qxe6! (4.0b6+? je iba tematicka
zvodnost 4...c5! 5.0xe6 Qdl 6.Qg6+ Bg5+ 7.Kxb2 Qd2+ 8. Kb3 Qd1+ 9.Kc3 Qal+ 10.Kc2!
Qa4+ 11.Kb2 Qb5+ 12.Kc3 Qa5+ 13.Kc4 Qa4+ 14.Kxc5 Qa7+ 15.Kd5 Qd7+ 16.Kc4
Oxe7=) 4..Qd1 5.Qg6+ Bg5+ 6.Kxb2 Qd2+ 7.Kb3 Qdl+ 8.Kc3 Qal+ 9.Kc4 Qa6+
10.Kb3! Qb7+ 11.Nb4 Qxe7 12.Nxc6 Qb7+ 13.Kc3! Kf2 14.Qf5+! (14.0xg5? QOxc6+=)
14...Kel 15.Qxg5 Qxc6+ 16.Kd4 +-.

Pekna logicka syntéza, v ktorej kazdy z dvoch variantov mdze vystupovat v samostatne]
stadii. Verzia B) bola publikovand v MAT PLUS ¢€.36 2009.
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1.Re8+ Kh7 2.Re7+ Kxh6 3.g5+ fxg5 4.Rdxd7 Qb8+ 5.Rc7! [5.Kh3? Qh8 6.Kg4 Qg8
7.Rf7 a5 8.Rc7 a4 9.Rcd7 b3 10.cxb3 axb3 11.axb3 (11.Rh7+ Oxh7 12.Rxh7+ Kxh7 13.axb3
Kg7=) 11..Qxf7= 12.Rxf7 stalemate] 5...g4 6.Kxg4 Cierny kral sa ocita v pasci, avsak
matové hrozby z bielej harmoniky kryje dama 6...Qh8 7.Red7 Qg8 8.Rf7 Biely vzdy odraza
mozny Sach Ciernej ddmy a ¢iernemu zostava uz iba tah peSiakom 8...a6 (8...Dh8? napriklad
9.Vf3+) 9.Rc7 Qh8 10.Rfd7 Qg8 11.Re7 Qh8 12.Rcd7 Qg8 13.Rf7 A znovu musi tahat
pesiak 13...a5 14.Rc7! Qh8 15.Rfd7 Qg8 16.Re7 Qh8 17.Rcd7 Qg8 18.Rf7 a4 19.Rc7 Qh8
20.Rfd7 Qg8 21.Re7 Qh8 22.Rcd7 Qg8 23.Rf7 a3 Tahy Gierneho pesiaka su vyerpané
a nasleduje zaverecny manéver 24.Rc7 Qh8 25.Rfd7 Qg8 26.Re7 b3 27.Rc3! [27.cxb3?
Qe6+! 28.Rxe6= stalemate; 27.Re2? Qd5 (27..g5 28.Rc6+ Kg7 29.Re7+ Kf8 30.Ra7+-)
28.Rh2+ Qh5+ 29.Rxh5+ gxh5+ 30.Kf5 bxa2 31.Rc6+ Kh7 32.Rc7+ Kh6=] 27...g5
28.Rc6++. Po vytempovani cCierneho ,,a“ peSiaka pride rad aj na peSiaka b4, ktory prestava
kryt’ pole ¢3, ¢o rozhodne.

43 -2nd honourable mention Hukonai PaouHuH
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1.Rg7+ Kh8 2.Re5 Nf5+ 3.Rxf5 Rd1+ [3...Nh7? 4 Rxh7+ Kxh7 5.f7+-] 4.Ke7 b1Q [4...Nh7
5.Rxh5? (5.Rxh7+!! Kxh7 6.f7 b1Q 7.f8Q Rel+ 8.Kf6 Oxf5+ 9.Kxf5+-) 5..b1Q 6.Rhxh7+
Qxh7 7.Rxh7+ Kxh7 8.f7 Rel+=] 5.Rfg5!! [5.Rxh5+!? Nh7 6.Rhxh7+ (6.Rxh4 Rel+! 7.Kf7
Rgl 8.Rxh3 Of5 9.Rhxh7+ Qxh7 10.Rxh7+ Kxh7 11.Ke7 Kg6—+) 6...Qxh7 7.Rxh7+ Kxh7
8.f7 Rel+ 9.Kf6 Rfl 10.f8Q Rxf3+ 11.Ke7 Rxf8 12.Kxf8 Kg6 13.Ke7 Kf5 14.Kd6 Ke4
15.Kxc5 Kf3 16.Kd4 (16.Kxb4 Kg2=) 16...Kg2 17.Ke3 Kxh2 18.Kf2 Khl 19.¢5 b3! (19...h2?
20.c6 b3 21.c7 bxa2 22.¢8Q alQ 23.Qc6#) 20.axb3 h2 21.c6 h3=] 5...Qd3 [5...Nh7? 6.Rg8#;
5..Ngb6+ 6.R5xg6 Qxgb (6...Rel+ 7.Kf7 QOxg6+ 8.Kxg6 Rgl+ 9.Kh6 Rxg7 10.fxg7++-)
7.Rxg6 Rel+ 8.Kf8 Kh7 9.Rg7+ Kho6 (9...Kh8 10.Kf7 Rdl 11.Kg6+-) 10.f7 b3 11.Kg8+-;
5..Rd7+ 6.Kxf8 Rd8+ (6...Qh7 7.Rxh7+ Kxh7 8.Rg7++-) 7.Ke7 Qel+ 8.Kxd8 Qdl1+ 9.Kc7
Qxf3 10.Rg8+ Kh7 11.R5g7+ Kh6 12.Rh8#; 5...b3 6.Kf7! Rd7+ 7.Kxf8+-; 5...Qh7!? 6.Rxh7+
Nxh7 (6..Kxh7 7.Kxf8 Rd2 8.f7 Rxa2 9.Rg7+ Kh8 (9..Kh6 10.Kg8+-) 10.Rg8+ Kh7
11.Ke7+-) 7.f7 Rel+ (7...Nxg5 8.f80+ Kh7 9.0f5+ Kh6 10.0f6+ Kh7 11.0xg5+-) 8.Kd6
Rd1+ (8...Nf8 9.Rg8+ Kh7 10.Rxf8 Kgb6 (10...Kg7 11.Re8! Rdl1+ 12.Ke6 Rel+ 13.Kf5+-)
11.Re8! Rd1+ 12.Ke7 Rel+ 13.Kf8+-) 9.Kc7 Nf8 10.Rg8+ Kh7 11.Rxf8 Kg7 12.Rd8 Rxd8
13.Kxd8 Kxf7 14.Kd7+-] 6.Rg8+!! [6.Rxh5+?] 6..Kh7 7.R5g7+ Kh6 8.Rh8+ Nh7
9.Rhxh7+ [9.Rgxh7+? Kg5—+] 9...Qxh7 10.Rxh7+ Kxh7 11.f7 Rel+ 12.Kf6 Rfl 13.f8Q
Rxf3+ 14.Ke7 Rxf8 15.Kxf8 Kg6 16.Ke7 Kf5 17.Kd6 Kf4 18.Kxc5 Kf3 [18...Ke4 19.Kxb4
Kf3 20.¢5 Kg2 21.c6 Kxh2 22.¢7 Kg2 23.c8Q+-] 19.Kd4 Kg2 20.Ke3 Kxh2 21.Kf2 Khl
22.¢5 b3 23.axb3 h2 24.¢6 h3 25.¢7 h4 26.Ke2 [26.Ke3? Kgl!=] 26...Kgl [26...Kg2 27.c8Q
h1Q 28.Qg4+ Kh2 29.Qf4+ Kg2 30.Qf2#] 27.¢8Q h1Q 28.Qcl1+ Kg2 29.Qg5+ Kh2 30.Qf4+
Kg2 31.Qf2#. Biely ma silny pozi¢ny tlak. Jeho kral je v pasci a musi sa len prizerat, ako
jeho super postupne zatahuje slucku. Pravda, v pozadi st ur¢ité moznosti obrany ¢ierneho,
preto biely musi hrat' presne. Cela maSinéria postupu je zalozend na tom, aby vzniknuta
pesiakova koncovka (po vymenach) mala vo svojej pozicii aj ¢ierneho peSiaka hS, bez neho
by to bola len remiza. Preto biely hrd obozretne 5.Vg5!! a nie 5.Vxh5?!

21 -3rd honourable mention Richard BACKER
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1.Nc5! [Thematic Try 1.Ra5? ¢2 2.Rc5 Nd3 3.Rxc2 Ne5 4.Rf2 Kg5! (4...Nf7+? 5.Rxf7 Kxf7
6.Nxc7 transposes to Main Line) 5.Rf6 Ng6+ 6. Rxg6+ Kxgb 7.Nxc7 Kf7 zz WTM 8.Nab6 Ke6
9.Nc5+ Kd6 10.Nd3 Ke6 11.Nf4+ Kf7 12.Nd5 Rd8 (Rb8) 13.Nc7 Rc8! repeating. Positional
draw] 1..Kf5 [1...Kg5 2.Rg2+ Kh4 (2...Nxg2 3.Ne6+ Kh4 4.Nf8 +-) 3.Nd7 c2 4.Nf8 c1Q
5.Nf6 Qc3 (5...Nxg2 6.g80 +-) 6.Rgd+ Kh3 7.Rxf4 +-; 1...Kh5 2.Rh2+ Kg4 3.Rh6 c2 4.Nd7



c1Q 5.Nf8 Qc5 (5...Kg5 6.Nf6 Kxh6 7.g80 +-; 5..Kf3 6.Ne7 Qc3 7.Nxc8 +-) 6.Nfo+ Kf3
7.N6d7 Qd4 8.Rf6 +-] 2.Rf2 ¢2 [2..Kg4 3.Rxf4+ Kxf4 4.Ne6+ Kf3 5.Nf8 +-] 3.Nd3!
[3.Rxf4+? Kxf4 4.Ne6+ Kf3 (Ke3) 5.Nf8 c1Q =; 3.Ne6? c1Q 4.Rxf4+ Qxf4 =] 3...c1Q
4.Nxcl Kg5 5.Rxf4 Kxf4 6.Nd3+ Kf5 7.Nc5 Kg6 8.Ne6! [8.Nd7? Kf7 9.Ne5+ Ke6 10.Ng6
Kf7 11.Nf8 Rxf8 =] 8...Kf7 9.Nxc7 zz BTM 9...Rd8 [9...Rb8 10.Na6 Rc8 11.Nc5 Ra8
12.Nd7 etc.] 10.Na6 Ke6 11.Nc5+ Kf7 [11...Kd6 12.Nb7+ +-] 12.Nd7 Ra8 13.Nf8 wins.
Zvlastna pozicia, ¢ierny sa snazi udrzat’ v agonii kral’a a jazdca a dokonca pohrozi aj matom.
AvSak biely jazdec aveza v koordinovanom postupe postavi Cierneho pred nerieSitelny
vzajomny zugzwang (zz) a vyhra. (Pre pocitac je to pozicia, ktort nevie riesit).

23 —4th honourable mention luri Akobia
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1.Kgl! [1.Re2+? Kd3 2.Re3+ Kc4 3.Rxh3 b2—+] 1...Bf3! [1...Bc3 2.Bel! b2 3.Re2+ Kd3
4.Rxb2 Bxb2 5.Kh2 Bc8 6.Bxh4=; 1...b2 2.Re2+=] 2.b7! Bxb7 3.Kh2! [3.Re2+? Kd3 4.Re3+
Kc4 5.Kh2 b2—+] 3...Bg2 4.Re2+! Po prijemnej predohre za¢ina hra, ktord uz naznacuje
patové moznosti. A) 4...Kd3 5.Re3+! Kc4 6.Rxb3! A uZ je zrejmé, Ze biely si pripravuje pat.
6..Kxb3 [6..Be5+ 7.Bg3 hxg3+ 8.Rxg3=] 7.g7 Bxg7 8.Bd4 Bf8 9.Bc5 Bh6 10.Be3 Bxe3
stalemate =.

B) 4..Kd1 5.Re8! (5.Rel+? Kd2 6.Bxh4 b2 7.Bg3 Bg7 8.Rgl Kc2—+) 5...Bc3 6.Bd4! Bxd4
(6...b2 7.Bxc3 b1Q 8.Rel+=) 7.Rd8 b2 8.Rxd4+ Kc2 9.Rb4= (9.Rc4+=)

5...b2 6.Rxh8 b1Q 7.g7 BdS5! (7..Ke2 8.Bel!! Bd5 9.g8Q Bxg8 10.Rxg8 Qe4 main line)
8.28Q Bxg8 9.Rxg8 Ke2 (9..0e4 10.Rgl+=) 10.Bel!! (10.Bxh4? Qe4!—+) 10...Qed
(10...Kxel 11.Rgl+—+; 10...Oxel 11.Re8+=) 11.Rgl Qd4 12.Rh1 Kf3 13.Rgl (13.Rf1+?
Kg4 14.Rgl+ Kh5—+) 13...Ke2 14.Rhl=. Autor tu spojil dve pozi¢né¢ remizy. V prvom
variante sa ¢ierny nevyhne opakovaniu tahov, resp. musi pripustit’ pat. V druhom variante
vznika tiez zaujimava pozi¢na remiza po vel'mi peknom tahu 10.Sel!!, po ktorom sa prevaha
¢ierneho rozplynie.
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1.Kg1! [1.h8Q7? e2 2.Qe8 Ka4 3.Qe3 2 4.Qxe2 a5=] 1...2+ 2.Kf1!! [2.Kg2?! e2 3.Kxf2 Ka4
4.h8N a5 5.Ngb6 fxg6 6.f7 g5 7.f8N g4 8.Ne6 dxe6 9.d7 e5 10.d8N (10.d8Q exd4 11.Qc7
elQ+ 12.Kxel d3 13.0cl d2+=) 10...e4! 11.Ne6 e3+ 12.Kg2 eIN+ 13.Kgl Nd3 14.Nc5+
Nxc5 15.dxc5 e2 16.Kf2 elQ+ 17.Kxel pat] 2...Ka4 3.h8N! a5 4.Ng6 fxg6 5.7 g5 6.f8N! g4
7.Ne6 dxe6 8.d7 e5 9.d8N! [9.d5? e4! 10.d8N e2+ 11.Kxe2 e3 12.Nb7 f1Q+ 13.Kxfl e2+
14.Kg2 eIN+! 15.Kgl Nd3 16.d6 Nxb2 17.d7 Nc4 18.d8Q Ka3 19.Nxa5 b2 20.Nxc4+ bxc4
21.Qa8+ Kb3 22.Q¢c4 c3=]9...e2+ 10.Kxe2!+- [10.Kxf2? e4 11.Ne6 e3+] 1-0

Logickd peSiakova Studia. Uz samotny pohlad na diagram ,prezradza“ meno autora.
V turnajoch sa uz objavilo niekol’ko verzii s podobnymi schémami s pouzitim (opakovanim)
niektorych uZ znamych fragmentov hry. AvSak autor vzdy priniesol ur¢ité nové prvky, ktoré
davaju novej Stadii pravo na samostatnu existenciu, ako je to aj v tomto pripade.



3- 1st commendation Siegfried Hornecker & Martin Minski
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1.Ne7! [1.Nb6? Rcl+! 2.Ke2 (2.Kg2 Rel 3.Nd7+ Kc7 4.Nf8 Kd6 5.Ng4 Ke7 6.Nxh7 Kxe6=)
2...Rc6 3.Nd7+ Kc7 4.Nf8 Kd6 5.Nf3 Rc8 6.Nxh7 Kxe6=; 1.Nd6? Re5!=] 1...Kc7 [1...Re5?
2.Nc6++-] 2.Ng8! mainline A: 2...Rcl1+ [mainline B: 2...Rg5 3.Ng4!! Kd6 a) 3...Rxg4 4. Nt6
Rg5 (compare with the mainline A after 5...Rg5) (4...Rg7 5.Ne8++-) 5.€7!+- (5./4? Rf5! 6.e7
Rxf4+ 7.Kg2 Re4! 8. Nxe4 Kd7=) ; b) 3..Rxg8 4.Nf6 Ra8 (4...Rg7 5.Ne8++-) 5.€7+-; 4.¢7
Rxg8 5.Nf6 Kxe7 6.Nxg8+ Kf7 7.Nh6+ Kgb6 8.Ng4+-; 2...h5 3.Nf3!+-] 3.Ke2! [3.Kg2? Kd6
4.e7 Rc8= 5.Ng4?? Rxg8—+ pin] 3...Rgl [3...Rc2+ 4.Ke3! (4.Kf3? h5!=; 4.Kd3? Rxf2=)
4..Kd6 5.7 Rc8 6.Ng4! Rxg8 7.Nfo6+- (see mainline B); 3...h5 4.Nf3! e.g. 4..Kd6 5.Ng5!
Rc8 6.Nh6 Ke5 7.Nhf7+ Kf6 8.f4 Rc2+ 9.Ke3 Rc3+ 10.Kd4 Rcl 11.Nd6 Rd1+ 12.Kc5 Ral
13.Kc6+-] 4.Ng4!! Rxg4 5.Nf6 Rg5 6.f4! [6.7? Re5+=] 6..Kd6! 7.Ned+! [7.fxg5? Kxe6
8.Nxh7 Kf5! (8..Kf7? 9.Nf6! Kg6 10.Ned—+) 9.Kf3 Kg6 10.Kgd Kxh7 11.Kf5 Kg7=]
7..Kxe6 8.Nxg5+ +- . Napriek materidlnej prevahe bieleho Cierny méd obranné moZnosti
a naviac kalkuluje s tym, Ze dvaja samotni jazdci nevyhraja. Pekna hra vo dvoch variantoch, v
ktorej biely skroti aktivnu ¢iernu vezu po 4.Sg4!! v prvom variante, respektive 3.Sg4!! vo
variante druhom. Urc¢ité fragmenty obrany a ttoku st uz zname zo starsej tvorby.
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1.Ra8! [Tematic Try 1.Ra7?! e1Q 2.Ral+ Ke2 3.Rxel+ Kxel 4.Kxe4 Rd6! 5.Ke3 Kdl! zz
6.b7 Rd7! zz 7.Ke4 Kd2 8.Ke5 Ke3 9.Ke6 Rc7!=; 1.Rd8+? Rd6! 2.Ra8 elQ 3.Ral+ Ke2
4 Rxel+ Kxel 5.Kxe4 Kd2=; 1.Rd7+? Rd6! 2.Ra7 el1Q=] 1...e1Q 2.Ral+ Ke2 3.Rxel+
Kxel 4.Kxe4 Rd6! [4...Re6+ 5.Kd5 Rd6+ 6.Kc5+-] 5.Ke3! zz [5.Rb8? Kd2 6.b7 Rd7=]
5...Kd1 6.Rb8! zz 6...RdS5 [6...Rd7 7.b7 zz 7...Kc2 (7...e6 8.Ke4+-) 8.Rc8++-] 7.Rc8! [7.b7?
Rd7! zz; 7.Ke4? Rd6 straca ¢as] 7...Rb5 8.Rc6! Rb4 9.Kd3!+- 5 10.Rh6 Kc1 11.Kc3 1-0

V poslednej dobe sa na turnajoch objavilo viacero vezovych S§tudii, v ktorych biely méa na
vyber v prvom tahu ktorou veZou zacinat’ rieSenie. Vyvrcholenim je vzdjomny zugzwang,
ktory posobi dobrym dojmom. Rovnako je to aj v tejto skladbe, len z pohl'adu riesitela alebo
praktického hraca je logickejSie vyskusSat’ najprv 1.Va8 (Co je aj rieSenie). Prekvapenim by
bolo, ak by skladbu riesilo 1.Va7, ¢o by Studiu robilo este zaujimavejSou.
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1...Ng3+ 2.Kd1! [2.Ke1? Rxa2 3.f7 Ral+ 4.Kd2 Ned4+ 5.Kc2 Ra2+ 6.Kd3 (6.Kb1
Kb3 7.f8Q Nc3+ 8.Kc1 Rc2#) 6...Nc5+ 7.Kc4 Ne6-+] 2...f3! [2...Rd3+ 3.Ke1 Rd8



(3...Re3+ 4.Kd1 Re8 5.Nd7 Rd8 6.Be6=) 4.Nc6 Re8+ 5.Ne7=] 3.f7 2 4.f8Q f1Q+
5.Qxf1 Nxf1 6.Bb1! [6.Be6?7-+; 6.Bf7?—+; 6.Bg87-+] 6...Rb3 [6...Ne3+ 7.Ke2!]
7.Bc2 Ne3+ 8.Kd2! Nxc2 9.Nd7! Rb2 [9...Rb7!? 10.Nc5+=] 10.Nc5+ Ka3 11.Nd3
Ra2 12.Nc1 Rb2 13.Nd3=. Elegantna hra s presnym ustupom krala 2.Kd1! Aj dalej
sa hra vyvija zaujimavo — len po presnom 6.Bb1! a 9.Nd7! biely vytvori uz znamu
pozi¢nu remizu.

28- 4th commendation Johannes Steinmiiller & Rainer Staudte
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1.a8Q Bf3+ 2.Qxf3+ Kxf3 3.Nxd4+ Kg3 4.Nxc2 Nf2+ 5.Kgl Nxd3 6.a5 [6.Nd4? Nc5 7.a5
Kxh3! 8.Kf2 Kg4 9.Ke3 Kg5!=] 6...Nc5 Tu sa zda, Ze remiza je vo vrecku. Nasleduje vSak
ohromujici tah ,, mimo* hry do rohu, ktory rozbije nadeje Cierneho na remizu. 7.Nal!!
[7.Nd4? Kxh3! 8. Kf2 Kg4 (8...Kh4 9.Kf3 Kg5!=) 9.Ke3 Kg5!=] 7...Ne6 [7...Kxh3 main line
8.Kf2! Kg4 9.Ke3! Kf5 10.Kd4+-; 7...Na6 main line 8. Kfl! Kxh3 9.Ke2! Kg4 10.Kd3! Kf5
11.Kc4! Ke6 12.Kb5!+-] 8.Kfl! Kxh3 [8..Nc7 9.Ke2!] 9.Ke2! Kg4 10.Kd3! Kf5 11.Kc4!
Ke5 12.Kb5! Kd6 13.Kb6! Nc¢7 14.Kb7! Kd7 A je Cas na navrat jazdca do hry 15.Nb3! +-
[15.Nc2? Ne6! 16.Nb4 Nc5+! 17.Kb8 Kd8!=] Poucna zaverecna koncovka aj pre praktického
hréca.



22 - special commendation Bonogumup Camino
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1.0-0-0+ [1.Rxa5? Rxf7=] 1...Ke7 2.Rel+ [2.Rf1? Rxf7 3.Rxf7+ Kx{7=] 2...Kxf7 [2...Kd6
3.Rfl Ke7 4.b3 Rc8+ 5.Kb2 Kf8 6.Rf5 Rd8 7.Rxa5 Kxf7 8.Re5 Kf6 9.Re3 Rb8 10.Kc3+-]
3.Rf1+ Ke7 4.Rxf8 Kxf8 pos. by Josef Moravec 5.Kc¢2 [5.b3? Ke7 6.Kb2 a4=] §...a4 6.Kb1
[6.Kc3? a3!=] 6...a3 7.b3 Ke7 8.Ka2 Kd6 9.Kxa3 Kc6 10.Ka4 +-. Novy autor k pozicii J.
Moravca dopracoval aj elegantni predohru — stard, znama rosada vzdy poOsobi dobrym
dojmom.








