ROZSTRZYGNIECIE KONKURSU POLSKIEGO ZWIAZKU SZACHOWEGO 2017 — STUDIA.

Sedzia: Jan RUSINEK, mi edzynarodowy s edzia FIDE

Oprécz antycypacji znalezionej
nast epujacych: 1108 - idea studium wielokrotnie byta realizo
udziat w sekcji zadania bajkowe, 1324 - nie zgadzam
moim zdaniem jednak dualem. O "stracie czasu" mo

wygran g. W studiach na remis wybranie diu

dobre jak krétszej.

Poziom konkursu uwa zam za bardzo dobry i wyrbwnany — wszystkie wyrd
sg ciekawa i warte zapami etania.

Zanim przejd e do werdyktu chciatbym podzieli
osobiste przemy

mierze krytyka, tylko

przez czytelnikbw w

z uzywaniem do ukiadania studiéw komputeréw, ktora to s

strony.

Gdy autor uktada studium bez komputera i bez bazy (

analizy, to, gdy analiza w pobocznym wariancie lub

rezygnuje z danej pozycji, bo dalsza analiza si

wynik b edzie zgodny z naszymi zamiarami, b adz jest na tyle trudna,

stanie jej sprosta €.

Komputer natomiast analizuje pozycje bez straty cza
analiza potwierdza poprawno $¢ studium, to warto, aby zostato opublikowane, je

1138 mam uwagi do
wana, 1318 - powinno bra ¢
sie z autorem: ruch 6.Hc8+ jest
zna mowi € tylko przy studiach na

zszej drogi i powtarzanie pozycji jest rOwnie

Znione studia

¢ sie pewn g refleksj g - nie jest to w zadnej
dlenia na temat obecnej sytuacji zwi gzanej
ytuacja ma i lepsze i gorsze

np. Nalimowa) i sam przeprowadza
zludzie staje si @ zbyt zmudna,
€ nie optaci: nie mamy gwarancji, czy jej

Ze nie jeste Smy w

Su przez autora i je $li otrzymana

$li tylko

zawiera jaki §, cho éby drobny, element artystyczny b adz jaka$ idee. Ale takie studia,
mimo ze warte publikacji i cz esto jakiego $ wyro znienia, nie robi g wielkiego estetycznego

wrazenia i raczej szybko b eda zapomniane.

Podobnie jest ze studiami, ktore z cato

ruch nie prowadzi lub prowadzi do celu, bo po pewny
w ktorej rezultat mo zna okre slié tylko na podstawie bazy. wtedy odpada wra zenie, ktore

ma sie samemu rozwi gzujac studium lub analizuj

ac rozwi gzanie.

$ci lub cz esciowo opieraj g sie na bazie. Np. jaki §
m czasie powstaje pozycja,

takie studia te z sg

warte publikacji czy wyré znienia, ale i one na pewno nie b eda dtugo pami etane.

A teraz o dobrych stronach omawianej sytuaciji. Wzr
w czasach "przedkomputerowych" niektorzy potencjaln

do innych, nie wymagaj acych takiego wysitku analitycznego, dzialtbw kompozy

w ogble z kompozycji rezygnowali np. zra zeni tym,

okazywaly si @ niepoprawne. Obecnie studiéw niepoprawnych jest ba
analizie komputerowej autor ma wi

osta popularno $¢ studiow, bo
i kompozytorzy studiéw uciekali

cji, albo

ze ich studia bardzo cz esto

rdzo mato, a dzi eki

ecej czasu na opracowywanie zasadniczej idei

studium. | je $li autor potrafi ten czas wia $ciwie wykorzysta €, to powstaje wybitny

utwor.

Proponuj e nastepujace wyré znienia:
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| nagroda nr 1258. Dawid GURGENIDZE (Gruzja) & Mart _in MINSKI (Niemcy)

Bardzo tadne w klasycznym stylu studium zako  nAczone dwoma wzorowymi matami

z aktywnym blokowaniem pola. Mamy dwa wst epne logiczne plany - jeden realizowany
przez czarne, drugi przez biate, efektowne ofiary g onAca i hetmana. Gra jest klarowna bez
zbednych dtugich analiz i konieczno $ci odwotlywania si e do pozycji z bazy, ktéra to
konieczno $¢ psuje wra zenie estetyczne.

1.Hd8! bateria (1. Ha5+? Kb8 =) Jesli teraz od razu 1...Hb8, to efektowne 2.Gb7+!! K:b7 3. c6+
Ka7 (3...Ka8 4.c7) 4 Ha5 mat wzorowy z blokowaniem pola b8. Dlatego czarne Sciggajg biatego
krola na pole a5, aby zablokowat je swojemu hetmanowi (logiczny wstepny plan realizowany przez
czarne!) 1..Hf4+ 2. Ka5 (2.Kb5? Hc4/fl+ =) i dopiero teraz 2...Hb8! Obecnie 3.Gb7+ jest
bezsensowny, bo po =zabiciu gonca nic nie grozi, ale teraz biate realizujg wstepny plan
przerzucajac swojego kréla na c6 nastepujaco: 3.Ka6 Ha7+ 4.Kb5 Hb8+ 5.Kc6 Sc4 (grozito
6.Gb7+ Ka7 7.Ha5(b6)#) 6.Gb7+ Ka7 7.Hb6+! S:b6 8.a:b6# - inny mat wzorowy z blokowaniem
pola b8.

[l nagroda nr 1180 - Steffen Slumstrup NIELSEN (Dan__ia) & Martin MINSKI (Niemcy)
Ciekawa i zywa gra z kilkoma efektownymi ruchami (m.in. promoc ja skoczka
w pobocznym wariancie) ko nczaca sie wzorowym matem z blokowaniem pola d7.
Koncow g pozycj e troch e szpeci niepotrzebny Sc8.

1.d5 a2! 2.d6 (2.W:a2?? Gh2!—+; 2.Se7+? Ke4 3.d6 h2 4.W:h2 c2 5.W:c2 Gg7+!=) 2...h2! 3.W:h2
c2! 4. W:c2 Gg7+! 5.Kh7! ( 5.K:g7 alH+=) 5...alH 6.c7 Sa7 [6...S:c7 7.d:c7 Hh1l+ 8.K:g7 Hb7
9.Se7++-] 7.c8H+! S:c8 8.d7 Hh1+! [8...Ha7 9.d:c8H++-] 9.K:g7 Hb7! - zwigzanie Pd7 (9...Hgl+
10.Kf8+-) 10.Wd2! (10.c6? Hc7=) 10...Ke6 11.Se7!! uwolnienie Pd7 (11.c6? Hc7=) 11...H:d7
(1...S:e7 12.d8S+!+- Feniks; 11...K:e7 12.d8H++-; 11...Hc7 12.d:c8H++-) 12.We2# - mat wzorowy
z blokowaniem na d7.

Il nagroda nr 1131 - Pawel ARESTOW (Rosja)

Po ostrej grze mamy pata ze zwi gzanag figur g. Efektowny ruch 7. Sf3! poparty siln g zluda
7.Wg4?

1.Sg5+! (1.We:c6? He3+ 2.K:if5 Sg3+ 3.Kg4 h5+ 4.Kh4 Sf5+ 5.K:h5 H:h3+ 6.Kg5 Sd6,Se7 -+)
1...Kg7 (1...Kg8 2.We:c6 Hb2+ 3.K:f5 Sd4+ 4.W:f4 Hb5+ 5.Kf4 =) 2.We:c6 He3+! (2...Hb2+ 3.K:f5
Sd4+ 4.W:d4 Hb5+ 5.Kf4 H:c6 6.S5f3 =) 3.K:if5 Sg3+ 4.Kg4 h5+ 5.Kh4 Sf5+ 6.K:h5 He2+
7.5f3! (7.Wg4? He8+ 8.Sf7!? K:if7 9.Wgg6 Sg7+ 10.Kh6é He3+ 11.Kh7 Se8! -+) 7...H:f3+
8.Wg4+ Kf7 (8...Kh7 9.Wc7+ Kh8 10.Wc8+ Kh7 11.Wc7+ =) 9. Wf6+! K:f6 — pat (9...Ke7 10.Kg5 =).
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IV _nagroda nr 1306 - Martin MINSKI (Niemcy) & Piotr  MURDZIA (Polska)

Doktadna gra z tematyczn g ziudg 2.Kgl! zamiast bardziej narzucaj acego sie 2.Kg3
prowadzi do pata.

1.Gd5! (1.W:d2? e3+ -+; 1.G:e4? S:ed+ —+) 1...e3+ (1..Wh2+ 2.Kg3=) 2.Kgl!! (zluda tematyczna:
2.Kg3? Wg5s+! 3.Kh2 [3.Kf4 Wg4+ —+] 3...Gb7! 4.G:b7 Wa5 5.a8H W:a8 6.G:a8 e2 pozycja X z
b.Kh2, nie ma pata, 7.Wcl Kb2 8.Wg1l Sfl+ —+; 2.Kg2? Gh3+! 3.Kg3 Wh8—+) 2...Wg5+ 3.Kh1!!
(3.Kh2? Gb7!—+ v. zluda tematyczna) 3...Gb7! (3...Wh5+ 4.Kgl) 4.G:b7 Wa5 5.a8H.,/W W:a8
6.G:a8 e2 (pozycja X) 7.Gf3! S:f3 8.Wd3+ Kb2 9.We3! S:e3 _ (pat wzorowy).




V nagroda nr 1084 — Andrzej JASIK (Polska)

Precyzyjna gra biatego krola, ktéry przewiduj agc pozycj € wzajemnego zugzwangu musi
tak gra €, aby nie odebra ¢ sobie szansy straty tempa.

1.e6! g6! (1...f:e6 2.f7+ +-) 2.G:g6! Sg4+! 3.Kel! (3.Ke2? f:g6 4.f7+ Kh8! 5.Kel2 Shé! [nie 5.Kh7,
poniewaz gra sprowadza sie do gtébwnego wariantu] 6.e7 H:f7 7.Sc7 Hf4 8.d8H Kh7 9.He7+ [9.g:h6
Hg3+ 10.Ke2 Hd3 - wieczny szach] 9...Sf7 10.Ke2 Hf5 11.Sb5 Kc2+ 12.Ke3 Hd3+ 13.Kf2 Hd2+ =)
3..f:06 4.f7+ Kh8! (4...Kh7 5.Kd2 i alej jak w gtdbwnym wariancie; zle jest 5.d7? Hc5 6.d8H Hf2 i
czarne matujg) 5.Ke2! (5.Kd2? Kh7! zz 6.d7 Ha3! 7.d8H Hb2+ =) 5...Kh7 (teraz 5...Sh6 przegrywa,
poniewaz jest 6.g:h6 H:h6 7.Sf6 i czarne nie majg szacha; 5...Se5 6.e7 H:f7 7.5f6 - wygrana)
6.Kd2! zz Kh8 7.d7! (teraz ten ruch wygrywa: 7.h5? Se5 8.e7 H:f7 9.5f6 Sf3+ 10.Kd1l S:g5 =;
7.Kc1? Kh7 8.Kb2 Se5 9,e7 H:f7 10.Sf6 Kg7 11.Kcl Sf3! 12.e8H H:e8 13.S:e8 Kf7 14.d7 Ke7
15.h5 K:d7 =) 7...Ha3 8.f8H+! (8.d8H? Hb2+ =) 8...H:f8 9.d8H Hf4+ (9...Hf2+ 10.Kc1! [10.Kd1?
Se3+ 11.Kcl He2#] ) 10.Ke2! z wygrang - 10.Kd1? Hf3+ =.

1 wyro znienie honorowe nr 1101 - Wiadimir KUZMICZEW (Rosja )

Dwa warianty ko nczace sie promocj g w skoczka. Niewykluczone, ze autor wzi gt pozycj e
Zz bazy Nalimowa, ale gra jest klarowna i mo zna prze $ledzi ¢ i zrozumie € cale rozwi gzanie
bez zaglqdania do tej bazy!

1.97? Wd7+ 2.Kg6 Wg4+! — czarne wygrywajg 1.We6+! Kf5 2.97! (~ 3.9g8H) 2...Wqg4! 3.Wi6+!
Ke5 4.We6+! Kd4 5.08S! remis (5.g8H?/W? Wf5+! 6.K~ W:g8) 2...Wd7+! 3.We7! W:e7 4.K:e7
Wc7+ 5.Kf8! Kf6 6.98S+! Ke6 7.Sh6! Wh7 8.Sg8! remis (1.... Kf4 2.g7! Wc7+ 3.Kg8! Wg5
4. Wf6+! Keb 5.Wf7! remis).
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2 wyro znienie_honorowe nr 1342 - Alain PALLIER (Francja)

Precyzyjna gra opiera si € na réznicy pomi edzy pozycj q biatego kréla na d5 (wtedy biate
przegrywaj q) i d7 (z remisem). T e réznic e trzeba przewidzie € na kilka ruchéw wcze $niegj!
Duza liczba pobocznych nieciekawych analiz nieco rozmy  wa wrazenie.

1.He5! (1.Hd5? Gf6 -+) 1...Gf6! (2.H:f6 Sd6+) 2.H:f6 Sd6+3.Kc6! Zluda tematyczna : 3.Kc5?
(3.Kb4? W:f6 4.n8H W:e6 5.Hg8 We5 -+) 3...W:f6 4.h8H W:e6 5.Kd5 We8! (5....Wg6? 6.h4! Kh3
7.Hc3 K:h4 i np. 8.Hel Kg4 9.He2+ Kf4 10.Hfl+ = lub 6...Kh2 7.He5 Sf7 8.H:e4 g2 9.H:g6 =)
6.Hh5 wWd8!! (6....Wf8? 7.K:d6 Kgl 8.Hg6 g2 9.H:e4 Kh2 10.Ke7=) 7.Hh4 Wf{8! 8.K:d6 (8.Hh6 W3
9.Hd2+ Wf2 -+) 8...e3 9.He7 (9.Hc4 Kf2 10.Kd5 e2 11.Hc5+ Kg2 12.He3 Wf2 13.Hcl Wfl 14.Hc2
Wd1l+ -+) 9...Wf3 iz bH na e7, a nie na e5, po 10.Kd5 czarne wygrywaja, np. 10...Kf1 11.He4 Kf2
12.Hd4 g2 -+.)_3...W:f6 4.h8H W:e6 5.Kd7!! (Na 5.Kd5? v. zluda tematyczna 3.Kc57?)_5...Wg6
(Teraz 5...We8 6.Hh5! e3 (tu jest r6znica do ziudy tematycznej: 6...Wd8 jest niemozliwe) 7.K:d6 =
lub 6...Wf8 7.K:d6 Wf3 (7...Kh1 i np. 8.He2 g2 9.H:e4 =) 8.Ke(d)5 Khl 9.K:e4 =) 6.Hh5! (6.h47? i
np. 6...Kh2 7.He5 (7.h5 Wg4 8.h6 Sf7 9.Hb8 e3 10.h7 Wh4 -+) 7...Sf7 8.Hf4 (8.H:e4 g2 9.H:g6
Se5+ -+) 8...Wg4 9.H:f7 g2 -+)_6...Wf6 (6...Sf7 7.Hf5! (7.Ke7? Wg7 8.Kf6 Khl 9.Hd1+ Kh2
10.K:g7 g2 11.K:f7 g1H -+ ; 7.He2+? Kgl 8.H:e4 g2 9.Ke7 Sh8 10.b4 Kh2 11.Hc2 i np. 11...Wg7+
-+) 7...Wg7 8.H:e4+ Kh2 i np. 9.Hf4 Sg5+ 10.Kc6 S:h3 11.He5 Wg5 12.Hd6 Wg4 13.b4 Sf4
14.Hh6+ Kgl 15.b5 g2 16.b6 =)_7.He5 (7.Hg5? Wi5(3) 8.Hd2+ W2 9.Hd4 Sf5 10.H:e4+ Kgl -+)
7...Wi3 8.K:d6 e3 9.Kd5 (9.Kc5? Kf2 10.Hd4 g2 11.Hh4+ Kfl 12.He4 g1H 13.H:f3 Kel -+) 9...Kf2




10.Ke4 e2 (10...g2 11.Hb2+ (Hg5) e2 12.Hd4+ (Hc5+) Kfl 13.K:f3 elH 14.Hd3+ (Hc4+) Kgl
15.Hc2 Hfl+ 16.Kg3 =)._11.Hd4+! (11.Hc5+? Kg2 12.Hcl Wfl 13.Hb2 Khl 14.H:e2 g2 15.Kd5
glH 16.Hed4+ Kh2! (16...Hg2? 17.H:g2+ K:g2 18.b4=) 17.He5+ Hg3 18.H:g3 K:g3 -+) 11...Kg2
12.Hd2! (12.Hb2? Wf2 13.Hcl Wf1 [v. 11.Hc5+? zluda] -+ ; 12.Hb4? Wfl -+) 12...Kf2 13.Hd4+

Kg2 14.Hd2 remis pozycyjny.

3 wyrd znienie honorowe nr 1090 — Andrzej JASIK (Polska)

tadne studium oparte na wzajemnym zugzwangu. Mankam  entem jest to, ze czarny
hetman jest w klatce od samego pocz atku i nie wykonuje zadnego ruchu.

1.Hh6! (Tematyczna ztuda 1.Hg5? b5! 2.Hf5 [2.b4 Ga7! 3.Kc7 G:d4= nie ma Hc6# jak w gtdwnym
wariancie] 2...e6 3.Hf6 b4! zz i jest remis; 1.Kb7? f5 2.Hh6 e6 3.Hf6 f4 4.K:b8 f3=) 1...b5! (nie
1...Kd8, poniewaz biate wygrywajg na dwa sposoby: 2.Kb7 e6 3.K:b8 Kd7+ 4.Ka7 b5 5.Hf6 b4
6.Hf1 +- lub 2.Hh3 e6 3.Hh4+ Ke8 4.Hf6 b5 5.b4 i dalej jak w gtownym wariancie; 1...f6 2.Hh5+
Kd8 3.Hf5! Ke8 4.Hd7+ Kf7 5.e6+ Kg6 6.H:e7 +-) 2.b4! (2.Kb7? f6! 3.6 H:e6 4.H;h7 Hd7+ 5.K:b8
Hd8+ =) 2...Kd8 (2...Ga7 3.Kc7! G:d4 4.Hc6# - teraz jest mat) 3.Hh3! (3.Kb7? e6! 4.K:b8 Kd7+
5.Ka7Hc8 =) 3...e6 4.Hh4+ Ke8 5.Hf6! zz — teraz posuniecie majg czarne i biale wygrywajg —
5...h5 6.Hh6! f5 7.H:h5+ Ke7 8.Hg5+ Ke8 9.Hg6+ Kd8 10 .Hf6+ Ke8 11.Kb7! Kd7 12.Hf8
wygrana.

4 wyro6 znienie honorowe nr 1239 - Pawet ARESTOW (Rosja) & W__tadistaw TARASIUK (Ukraina)
Ciekawa ko ncowa pozycja zugzwangu, do ktérej prowadzi precyzy;j na i efektowna gra:
paradoksalna rezygnacja z bicia skoczka, za cen e lepszego ustawienia swojego krola.

1.a5! (1.G:h8? Sg6(f5) 2.a5 Se7 3.a6 Sc6(c8) =) 1...Sf5! 2.a6! (2.G:h8? Se7(Kd2) 3.a6 Sc6(c8) =)
2...Se3+ 3.Kf2 Sd5 4.a7! Sc7! (4...Sb6 5.G:h8 Kd2 6.Gd4! Sa8 7.Kf3 Kd3 8.Ggl +-) 5.Ge5!!
(5.G:h8? Kd2! 6.Kf3 Kd3 7.Kf4 Kc4 8.Ge5 Sa8 =) 5...Sa8 6.Ke3! (6.G:h8? Kd2! 7.Kf3 Kd3 8.Kf4
Kc4(Sc7) =) 6...Sf7 (6...Kc2(Sh6) 7.G:h8 +-) 7.Kd4! (5.Ked4? Kd2! 6.Kd5 S:e5! 7.K:e5 Ke3!!
[7...Kc3? 8.Kd5! +-] 8.Kd5 Kf4! 9.Kc6 Ke5 10.Kb7 Kd6 11.K:a8 Kc7 =) 7...Kc2 (7...Kd2 8.Gf4(g3)+
Kc2 9.Kd5 Kd3 10.a3 Sd8 11.Gg5 Sb7 12.Ge7 Sa5 13.Gb4 Sb7 14.Kc6 Sd8+ 15.Kd7 Sf7 16.Kc8
+-) 8.Kd5! (8.Gg3? Kb2! 9.a4 Kb3(a3) =) 8...S:e5 (8...Kb1 9.a4 Ka2 10.Gc7! S:c7+ 11,Kc6 Sa8
12.Kb7 +- lub 8...Kd3 9.Gf6 Sc7+ 10.Kc6 +-; 8...Sd8 9.Gf6 Sc7+ 10.Kc5 Sde6+ 11.Kc6 +-) 9.K:e5
Kc3 10.Kd5! (.Kd6? Kd4! 11.Kc6 Ke5! 12.Kb7 Kd6 13.K:a8 Kc7 =) 10...Kb4 11.Kc6 Ka5 12.Kb7
Sb6 13.a4! i wygrywa.

5 wyr6 znienie honorowe Pochwata ex aequo Pochwata e x aequo
Peter S. KRUG (Austria) Lubos KEKELY Lubo$ KEKELY
& Mario G. GARCIA (Argentyna) & Michal HLINKA (Stowacja) & Michal HLINKA (Stowacja)
X
2 2 2 AKX
X AW A f A
2 i
W A
AAE £ 4 14
@ @ A é L2 § @
+ (7+6) = (4+5) + (4+5)

5 wyr6 znienie honorowe nr 1102 - Peter S. KRUG (Austria) & Mario GARCIA (Argentyna )

Ostra gra z kilkoma ofiarami. Ciekawe studium mimo braku przewodniej idei.

1.Hd2! (1.94? Hc2=) 1...Gg4+ 2.f:.04 H:h6+ 3.H:h6 Wa2 4.Ggl Wh8 (4...K:gl 5.He3+ Kf1 [5...Wf2
6.Sf5+-] 6.Hf3+ Wf2 7.Hd1#) 5.H:h8 (Ztuda : 5.g5? W:h6+! 6.9:h6 K:gl 7.Sh5 f5!=) 5...K:g1 6.95
Wh2+ (6...f5 7.S:f5 Wh2+ 8.Kg4 W:h8 9.g6+-) 7.Kg4 W:h8 8.9:f6 Kg2 9.Kf4 ! (9.Sh5? Kf2!=)
9...Wf8 (9...Wh6 10.Se8! Whl 11.g4!+-) 10.Sh5 Kh3 11.Kf3! (11.g4? Kh4!=) 11..Wf7 12.Sf4+
Kh2 13.Sd5 Wd7 14.94! (Ziuda : 14.Se7? Wd6 15.Sg8 Wd1! 16.g4 Kh3 17.g5 (17.Ke2 Wd8=)
17...Kh4! 18.96 Kg5 19.g7 Wgl! 20.Ke4 [20.f7 Wfl+=] 20...Kg6!=) 14...W:d5 15.f7 Wd8 (15...wd1
16.Ke2 Wd8 17.g5+-) 16.9g5 Wf8 17.96 +-.




Pochwata ex aequo nr 1168 - LuboS KEKELY & Michal HLINKA (Stowacja)

Ciekawa i doktadna gra w ko nAcowce z jednobarwnymi go RAcami oparta na patowych
pozycjach. Autorzy sugeruj aq tu temat "switchback". Rzeczywi $cie biaty goniec
wielokrotnie staje na tych samych polach, ale o tem acie switchback mo zna mowi € tylko
wtedy, gdy figura wraca na pole po pewnym korzystni ejszym przeszeregowaniu swoich
lub cudzych figur, a taka sytuacja mo ze mieé¢ miejsce tylko w studiach na wygran a
(i oczywi écie w zadaniach). Ta uwaga w zaden sposéb nie wplywa na obni zenie oceny
studium! Bez "switchbacka" jest ono réwnie  z warto sciowe.

1.Gf5! (1.G:b3? K:b3 2.9:f3 Kc2 3.f4 K:d2) 1..f2+ 2.Kfl Gc2 (2...Gcd 3.Geb Gb5 4.Gd7 Gab
5.G6c8 =; 2...Kc2 3.Ge6 Gad 4.Gb3+ K:b3 pat) 3.Ge6! switchback (3.Gd7? Kcl 4.Ga4 Gbl —+)
3..Gd1 4.Gg4 Gc2 (4...G:g4 pat; 4...Ge2+ 5.G:e2 d:e2+ 6.K:e2 Kb3 7.Kfl Kc4 8.Ke2 Kd4 9.Kfl
Kd3 pat) 5.Ge6 switchback Kcl 6.Gb3! Gbl (6...G:b3 pat) 7.Ga2! Gc2 (7..G:a2 pat) 8.Gb3
switchback Kd1 9.Ga4! K:d2 (9...G:a4 pat) (9...Kc1 10.Gb3 trzykrotne powtorzenie) 10.G:c2 K:c2
- pat wzorowy; 10...d:c2 pat.

Pochwata ex aequo nr 1179 - LuboS KEKELY & Michal HLINKA (Stowacja)

Sympatyczna walka figur.

1.Gd8! biH+ (1...h:g4 2.c7 - jak w gtbwnym wariancie; 1..Wfl 2.K:b2 Wf2+ 3.Kb3 h:g4 4.c7 - jak
w gtdwnym wariancie) 2.K:b1l Wfl+! 3.Kb2! (3.Kc2? W6 4.c7 Wc6+ —+) 3..\Wf2+ (3...h:g4 4.c7 -
jak w gtdwnym wariancie) 4.Kb3! (4.Kc3? Wf6!) 4...h:g4 5.c7 Wi3+ 6.Kb4! (6.Kc4? WFfl —+)
6..Wf4+ 7.Kb5! Wf5+ 8.Kc6! (8.Kb6? g3 9.c8H g2 10.Ha8 WIf8 [e7-e5 Gd8-e7]) 11.Kc7 Kh2
12.Ha2 Kg3 13.Hb1 Wf1) 8...g3 (8...Wf6+ 9.Kb7 +-) 9.c8H g2 10.Gb6 (10.H:f5? g1H) 10...Wf6+
11.Kc7! i wygrywa, np. 10...W:b6 11.Hh3+ +- (11.Kb5? W:b6+).

Pochwata e x aequo

Pochwata e x aequo

Pochwata e x aequo

Pochwata ex aequo nr 1186 — Andrzej JASIK (Polska)

Andrzej JASIK (Polska) Arpad RUSZ Zbigniew CHUDZIK
& Mario G. GARCIA (Argentyna) (Wegry) (Polska)
2 2 £
i &
AN 4 Wy
@ W )_ Q= Al
AN A 7 A
A W il @ A DA
& & & A 2
= (7+6) + (5+4) + (7+2)

& Mario G. GARCIA (Argentyna

Walka w materialnie wyréwnanej pozycji, ale z pozyc

yjna przewagq czarnych. Kiedy

wydaje si e, ze biale sq w zugzwangu i musz a znacznie pogorszy ¢ sSwoja pozycje,
znajduj q one jedyne remisuj gce ruchy.

1.5f2! (1.He2? Hg5 2.a3 Hgl+ 3.Ka2 H:h1—+) 1...Hh2! (1...Sc4 2.Sd3 Hf1+ 3.Hb1+) 2.5d1 Sc2+
(2...Hh1 3.Hb1 S:d1 4.Gg7=) 3.Kb1 Sa3+ 4.Kal Hh5 (drugi wariant: 4...H:h8 5.Hb4+! [5.H:g2?
Gc5 6.a:b6 HA8 7.Sb2+ Kab 8.b7 Hc7—+] 5...G:b4 6.Sb2+ K:a5 7.c:b4+ K:b4= lub 7...Ka6= pat)
5.Hb3+! (5.Hd2? H:h8 6.Hd5 Sc4 7.a:b6 Ga3—+) 5...K:a5 6.Gd4! He2 7.Se3! (7.Sf2? Sc2+ 8.Kb1l
S:d4 9.c:d4 H:f2—+) 7...Gd6 8.Hd1! pozycyjny remis (8.c4? b4! 9.Hd1 H:d1+ 10.S:d1 Sc2+ 11.Kb2
S:d4—+).

Pochwata ex aequo nr 1222 — Arpad RUSZ (W __eqry)

Idea studium polega na prezentacji sity zwi  gzania figur zarbwno ze strony biatych, jak

i czarnych.

1.Gb7! (1.W:e4? Gh7! =) 1...Kg3! 2.W:e4 Gh7 3.Kal! (3.Kb2? G:e4 4.G:e4 Sf2 5.Ghl S:hl 6.a4
Sf2 7.a5 Se4! 8.a6 Sc5 [lub 8...5d6 9.a7 Sc4+ 10.Kb3 Sbé6 etc] 9.a7 Sad+ 10.Kb3 Sh6 11.Kb4 Kf4
[11...Sa8] 12.Kb5 Sa8 13.Kc6 Ke5 14.Kb7 Kd6 15.K:a8 Kc7 16.a4 Kc8 17.a5 Kc7 18.a6 Kc8 pat)
3...G:e4 4.G:e4 Sf2 5.Ghl! (5.Gb7? Kf4 6.a4 Ke5 7.a5 Kd6 8.a6 Kc7 9.a7 K:b7 =) 5...Kf4 (5...S:h1
6.a4 Sf2 7.a5 Se4 8.a6 Scb 9.a7 +-) 6.a4 Ke5 7.a5 Kd6 8.a6 Kc7 9.a7_ wygrana.




Pochwala ex aequo nr 1246 — Zbigniew CHUDZIK (Polsk a

Ofiara go nca prowadz gca do ztapania w putapk e czarnego hetmana.

1.Gh2! H:h2 2.Se4+ Keb6 3.503 Keb 4.d3! Kfé d4 i wygrywa; 2...Ke5 3.593 Kf4 4.Sf1 Hh1 5.d4!
Kf4 6.593+ i 7.S:h1; 2...Ke6 3.593 Kf6 4.d4 Ke6 5.h5 Kf6 6.h6 Kg5 7.h7 K h4 8.h8H+ i wygrywa.

Pochwata ex aequo Pochwata ex aequo Pochwata ex aequo
Wiadimir SAMILO Andrzej BABIARZ Andrzej BABIARZ
(Ukraina) (Polska) (Polska)

X @ & A
7 3= A
A A &\
A al A A
A A 2
A % A @ @
+ (6+6) + (3+3) = (2+4)

Pochwata ex aequo nr 1276 — Wiadimir SAMILO (Ukrain __a)

Poczatkowa gra figurowa prowadzi po wymianach do ko  Acowki pionkowej z puent g 13.Kb2!
1.e6 Wc8+! (1...Gb2 [1...Wd8 2.Kd1] 2.g7 G:g7 3.W:h7 Kf8 4. Wf7+! Ke8 5.Wh7 Kd8 6.Wh8+ Kc7
7.W:b8 K:b8 8.K:d2 Kc7) 2.Kd1 Gb2 3.97 G:g7 4.W:g7 Kif8! (4...Kd8 5.Wg8+ Kc7 6.W:c8+ K:c8
7.K:d2) 5.Wf7+! (5.Wh7? Wcl+ [5...Kg8? 6.W:e7+/-] 6.K:d2 Wal=) 5...Ke8 (5...Kg8 6.W:e7 Wcl+
7.K:d2 Wal 8.Wc7 W:a2+ 9.Wc2 +-) 6.Wh7 Kd8 (6..Wcl+ 7.K:d2 Wfl 8. Wh8+! Wf8 9.W:f8+-)
7.Wh8+ Kc7 8.W:c8+ K:c8 9.K:d2 (9.Kc2? Kc7 10.K:d2 K:d6 11.Kc3 Kf5!=) 9...Kc7 10.Kc3 Kdb6
11.Kb4! (ztuda: 11.b4? [11.Kc4? K:e6 12.b4 Kd6! 13.Kb3 Kd5 14.K:a3 Kc4! 15.Ka4 e5 16.b5 Kc5!
17.Ka5 e4l=] 11... Kie6 12.Kc4! [12.Kb3 Kd5!=] 12...Kd6! 13.Kb3 Kd5 14.K:a3 Kc4! 15.Ka4 e5
16.b5 Kcb5! 17.Kab e4!=) 11...K:e6 12.K:a3 (ztuda 12.Kad4? Kd5 13.K:a3 e5 14.Kb2! Ke4! 15.a4!
Kf4! 16.Kc3!! [16.Kc2? Kg3!=]16...e4 17.Kd2 Kf3 18.Kel+-, ale 12..Kf5! 13.b4 e5 14.b5 e4=)
12...Kd5! 13.Kb2!l+- pointa (ziuda 13.Kb4? [13.b4? Kc4! 14.Ka4d e5 15.b5 Kc5!=] 13...Kd4! 14.a4
e515. a5 e4 16.a6 e3 17.a7 e2 18.a8H elH+!=.

Pochwata ex aequo nr 1336 — Andrzej BABIARZ (Polska )

Studium oparte na pozycjach Troickiego 2S kontra pi on. Biale musz g graé doktadnie,
aby zatrzyma ¢ pionka na odpowiednim polu.

1.Sd4! (1.Sf4? b5! 2.Kg7 b4! 3.Sd4 Kh2! =; 1.Sb6? f5! 2.Kg7 f4! =) 1...f5! 2.Sb5! ( 2.5f4? Kh2! =)_
2...Kh2! 3.Kg7 ! (3.Kh7? Kg3! =)_3...Kg3 4.Kf6! (4.Kg6? f4! =) 4...f4! 5.Ke5! (5.Kg57? 3! =) 5...f3!
6.Kd4! (6.Ke4? Kf2! =) 6...f2! 7.Se3 Kf4! (7...f1~ 8.S:f1 +-)_8.Kd3! (8.Sf1? Kf5! =) 8...Ke5! (8...f1~
9.S:f1 +-) 9.Ke2! f1~ 10.K:f1!l wygrana (_ 10.S:f1? Kd5! =).

Pochwata ex aequo nr 1113 — Andrzej BABIARZ (Polska )

W prostej pozycji biatym udaje si e dzieki kilku ciekawym ruchom uzyska € remis.

1.5g4+ Khl (1...Kg2 2.Se3+! =; 1....Kg3 2.Se3 d4 3.Sf5+! =; 1....Kgl 2.Se3 d4 3.Sc2 d3 4.Sel d2
5.5f3+! =" 1....Kh3 2.5f6!! d4 3.S:e8!! itd.jak w wariancie gtownym =) 2.Sf6!! (widly na dwa skoczki!
2.5e37? d4! 3.Sc2 d3 4.Sel d2 -+) 2....d4! (2....Sh(e):f6 pat!) 3.S:e8!! (trzeba zbi¢ skoczka dalej
oddalonego od pola przemiany pionka! 3.S:h5? d3! 4.5f4 d2 -+) 3....d3 4.5Sd6 Kgl! (4....d2 5.Se4!
=) 5.Sc4 Kf2! (5....d2 6.Se4+! =) 6.Kg8!! (6.Kh7? Sf4! 7.Kg7 Sd5! 8.Kg6 Ke2 9.Kg5 Se3! 10.Sbh2
d2! - +)6...Sf4 (6...Sf6+ 7.Kf7! =) 7.Kf7! (7.Kg7? Sd5! 8.Kg6 Ke2 9.Kgb Se3 10.Sb2 d2
-+) 7....Ke2 8.Kf6 Sd5+ 9.Ke5! remis.

Nowe Miasto, 10 Il 20I8 r. S edzia konkursu:
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