
ROZSTRZYGNIĘCIE KONKURSU POLSKIEGO ZWIĄZKU SZACHOWEGO 2016 – STUDIA. 
Sędzia: Jan RUSINEK, mi ędzynarodowy s ędzia FIDE 

 
W konkursie uczestniczyło 31 studiów. Poziom konkur su był moim zdaniem dobry, 
a studium zwyci ęskie to moim zdaniem wydarzenie! Niestety, kilka st udiów sprawia 
nast ępuj ące wra żenie: "gra pocz ątkowa powstała tylko po to, aby unikn ąć zarzutu, że 
studium w cało ści pochodzi z bazy Nalimowa". Nie twierdz ę, że tak było w istocie, ale 
wrażenie jest na tyle silne, że nie mog ę takich utworów wyró żnić. W kompozycji 
szachowej, podobnie jak w ka żdej dziedzinie sztuki wra żenie gra rol ę kluczow ą! Są na 
szczęście i w tej grupie wyj ątki (np. 808), kiedy to co si ę dzieje, zanim dojdziemy do 
pozycji "z bazy", jest wystarczaj ąco warto ściowe. 
Sytuacja w tym konkursie w ocenie s ędziego była specyficzna. Pierwsze studium z du żą 
przewag ą nad  składaj ącym si ę z dobrych utworów i bardzo wyrównanym "peletonem".  
Dlatego ustalenie dalszej kolejno ści było niezwykle trudne i s ędzia wielokrotnie po 
kolejnej analizie pozycji zmieniał swoje decyzje. W  końcu trzeba si ę było na co ś 
zdecydowa ć i proponuj ę nast ępuj ące rozstrzygni ęcie: 
 

I nagroda  
Steffen S. NIELSEN (Dania) 
& Martin MINSKI (Niemcy) 

 
+                 (6+7) 

II-IV nagroda  ex ae. 
Paweł ARESTOW 

 (Rosja)  

 
=                  (8+5) 

II-IV nagroda ex ae.  
Paweł ARESTOW 

 (Rosja) 

 
+                 (6+6) 

 

I nagroda - nr 982 - Steffen Slumstrup NIELSEN (Dan ia) & Martin MINSKI (Niemcy) 
Świetne studium pełne subtelno ści. Trzy efektowne podwójne ofiary na e6, złuda 
4.K:g6? pozwalaj ąca uciec cz. wie ży i efektowny mat w ko ńcowej pozycji. Praktycznie 
każdy ruch białych zaskakuje, ale i czarne nie s ą statystami prowadz ąc ostr ą obron ę. 
Znakomite, efektowne studium - moim zdaniem - byłob y ozdob ą każdego konkursu  
1.d6 (1.K:g6? Wf6+ 2.K:g7 W:a6; 1.e8H+? G:e8 2.We2+ K:d5; 1.Gb7 c3 ) Teraz grozi 2.Gc8 
i 2.K:g6. 1...Gd4 (1...Wf5+ 2.K:g6 +; 1...Ke5 2.K:g6 Wf6+ 3.K:g7+- ;1...c3 2.We2+ Kd5 3.K:g6 +-; 
1...Ge8 2.G:c4 Wf5+ 3.Kg4 Gf6 4.Gd3+ Ke5 5.G:f5+) 2.We2+ - czarny król musi wrócić; za 
wcześnie na 2.Gc8?, ponieważ. 2...Wf5+ 3.Kg4 Wf4+ 4.Kg5 Wf5+ 5.Kg4 Wf4+; 2.e8H+? G:e8 
3.We2+ Kd5 4.W:e8 c3; 2.G:c4? Wf5+ 3.Kh6 Ke5 4.e8H+ G:e8 5.We2+ K:d6 6.W:e8 Wf3) 2...Kd5  
(2...Kf3 3.G:c4 Wf5+ 4.Kh6+)-3.Gc8!  (3.Sf4+? Kc6! [3...K:d6? 4.We6!+ Kc7 5.Sd5+ Kb8, np. 
6.Wb6+ Ka7 7.Gc8+-] 4.Gc8 Wf5+ 5.Kh6 We5 6.G:d7+ K:d7 7.K:g6 Ge3! 8.Kf7 Wf5+ 9.Kg6 We5; 
3.e8H? G:e8 4.W:e8 c3) 3...Wf5+ (Naturalne 3...K:d6 przegrywa po 4.We6+! [Pierwsza podwójna 
ofiara na e6] 4...K:e6 [4...G:e6 5.e8H+-] 5.e8H+ +-) 4.Kg4!  (Białe mogą wygrać tylko narażając się 
na działanie baterii. Tematyczna złuda: 4.K:g6? Wf6+ 5.Kg5 Wf5+ 6.Kg4!? G:c8 7.e8H Wf8+ 8.d7 
[?] W:e8 9.We6 [pozycja X bez cz. Pg6] 9...Wg8+!; 4.Kh6?? Wh5+ 5.K:g6 Ge8# - mat wzorowy; 
4.Kh4? Gf6+ 5.Kg3 We5 6.G:d7 W:e2) 4...G:c8  (4...We5+ [lub 4...Wf2+] 5.G:d7 W:e2 6.Ge6+! 
[Druga podwójna ofiara na e6] 6...W:e6 [6...K:d6 7.e8H] 7.d7+-) 5.e8H Wf8+ 6.d7! W:e8 7.We6!!  
[Trzecia podwójna ofiara na e6]. Pozycja X bez cz. Pg6) 7...G:d7 (7...K:e6 8.d:e8H+; 7...W:e6 
8.d:c8H/8.Sf4+) 8.Sf4#. 
II-IV nagroda ex ae. - nr 814 - Paweł ARESTOW (Rosj a) 
Ładny pat z aktywnym zamurowanym go ńcem. Ciekawa gra. Nieco psuj ą wrażenie 
3 pionki obecne w pozycji ko ńcowej niepotrzebne do pata. 



1.d6! (1.Ke5? h2! (1…G:c2? 2.d6 – jak w grze głównej; 2.d6 h1H 3.Sf5+ K:g6 4.d7 Hh8+ -+) 
1…G:c2+ (1…h2 2.d7 =) 2.Ke5! Ga4 (2…h2 3.d7 =) 3.Kf6 Sh4! ( 3…h2? 4.Se6 +-) 4.Sf5+! (4.Se6? 
S:g6 -+) 4… S:f5  5.Gf8+ Sg7! (5…Kh5 5.K:f5 h2 6.g7 h1H 7.g8H =) 6.G:g7+ Kh5  7.Gh8!! 
(7.Gf8? h2 8.g7 Gb3 9.d7 h1H 10.d8H Hh4+ -+) 7…h2  8.g7 Gb3  9.g8H! (9.d7? h1H 10.g8H 
Hh4+! -+) 9…G:g8  10.d7 h1H  11.d8H Hh4+  12.Kg7 H:d8 – pat. 

II-IV nagroda ex ae. - nr 868 - Paweł ARESTOW (Rosj a) 
Żywa gra lekkich figur z przewiduj ącą na kilka ruchów naprzód ofiar ą pionka 4.c5 w celu 
uzyskania pata. 
1.Gg7!  (1.Gc5? Gd2+ 2.Kf6(Kh4) G:h6 -+) 1…Sh7+ .K:g6 Gf5+ 3.Kh5 Gb4 4.c5!!  (Tematowa 
złuda: 4.f8H? S:f8 5.G:f8 G:f8 6.h7 G:h7 7.Sf6+ Kf5 8.S:h7 Ge7! 9.c5 (9.Sg5 G:g5 10.c5 -+) 
9…Sc7! 10.c6 Se6,Se8 11.c7 S:c7 12.Sg5 Sd5,Se8 -+) 4…G:c5 5.f8H S:f8  (5…G:f8 6.G:f8 S:f8 
7.Sd6+ =) 6.G:f8 G:f8 7.h7!  (7.Sf6+? Kf4 8.h7 Gg7! -+) 7…G:h7  (7…Gg7 8.S:g7 =) 8.Sf6+ Kf5  
9.S:h7 Ge7! 10.Sg5!  (10.Kh6? Sc7! 11.Kg7 Se6+ 12.Kf7 Gc5 (Gd6,Gb4,Ga3) 13.Sf6 Sg5+ 14.Kg7 
Gd4,Ge5,Gc3,Gb2 -+) 10…G:g5 – pat, nie ma p.c4. 
 

II-IV nagroda ex ae.  
Gady COSTEFF  

(Izrael)  

 
=                 (8+8) 

Wyró żnienie honorowe ex ae.  
Peter KRUG (Austria) 

& Mario G. GARCÍA (Argentyna) 

 
+                 (6+7) 

Wyró żnienie honorowe ex ae.  
Władisław TARASIUK 

(Ukraina) 

 
+                  (4+7) 

 

II-IV nagroda ex ae. - nr 940 - Gady COSTEFF (Izrae l) 
Głębokie studium ł ączące dwa atrakcyjne motywy: 1 motyw to klasyczny mane wr 
Retiego. Drugi to wybór jaka figura ma sta ć na a2: goniec czy skoczek. Wydaje si ę, że to 
wszystko jedno - i tak nieuchronnie zostanie zabita . Jednak goniec okazuje si ę niedobry, 
bo dopuszcza do rezygnacji z bicia jednego z białyc h pionków, które okazuj ą sie 
sprzymierze ńcami czarnych blokuj ąc pola własnemu królowi. Natomiast skoczek 
wymusza bicie pionka c2, co pozwala w przyszło ści wykorzysta ć to pole przez białego 
króla. Bardzo oryginalny pomysł, cho ć ma kilka wad: bardzo nienaturalna pozycja 
pocz ątkowa, bicie w pierwszym ruchu. 

Wyró żnienie hon. ex ae. - nr 850 - Peter KRUG (Austria) & Mario G. GARCÍA (Argentyna) 
Ciekawe manewry białych. Główn ą ideą jest unikanie pata.  
1.Ke7!  (1.a8H? Wf8=) 1...Kh8! 2.Ge6 Sg8+ 3.G:g8 Wf8  (3...b1H 4.S:b1 Wf8 podobnie) 4.K:f8 
b1H 5.S:b1 c2 6.a8H  (6.Gc4? Wf1+ 7.G:f1 [7.Ke7 Wf8=] 7...c:b1H 8.a8H Hb8+ 9.H:b8 pat) 6...c1H 
7.Gc4!  (7.Ge6? Hc7!=) 7...H:c4 8.Ke7+ Hg8 9.He4 We1! 10.H:e1 Hf8+ 11.Kd7 (11.K:f8?= pat) 
11...Hf5+ 12.He6 Hd5+ 13.Hd6 Hb7+  (13...Hb5+ 14.Kc7 Ha5+ 15.Kc6+- podobnie jak w 
rozwiązaniu) 14.Kd8!  (14.Ke6? He4+ 15.Kf7 [lub 15.Kd7 - strata czasu] 15...Hd5+ 16.Ke7 H:g5+=) 
14...Hd5 (14...Ha8+ 15.Kc7 Ha7+ 16.Kc6+- podobnie jak w rozwiązaniu) 15.Kc7 Ha5+ 16.Kc6 
Ha4+ 17.Kb6 Hb3+ 18.Kc7!  (18.Ka5? Hd5+! 19.H:d5 pat) 18...Hc4+ (18...Hc2+ 19.Kd8+- ) 19.Hc6 
H:c6+  (19...Hf4+ 20.Kb6 + [20...He3+ 21.Hc5 He6+ 22.Kb5+- ] 21.Ka6 Hc4+ 22.Hb5+-) 20.K:c6+-. 

Złuda: 1.S:a2? b:a2 2.G:a2 h5. Hołd dla Retiego: 3.Kg7 h4 4.Kf6 Kb6 5.Ke5 K:c6 6.Kf4 - koniec gry 
wg Retiego. 6..Kd6 7.e4! f:e4 8.K:e4 h3 9.Kf3 Ke5 10.Kg3 Ke4 11.K:h3 Ke3 12.Kg2 Kd2 13.Kf2 
Kc1!! - rezygnacja z bicia: 13..K:c3? 14.Ke2 Kb2 15.Kd2 K:a2 16.Kc1 Ka1 17.c3! remis 13..K:c2? 
14.Ke2 Kb2 15.Kd2 K:a2 16.Kc2 remis. 14.Ke2 Kb2 15.Kd2 K:a2 16.Kc1 Ka1!! wygrana: pole c2 
jest zajęte. Rozwiązanie: 1.G:a2! b:a2 2.S:a2 h5 . Hołd dla Retiego: 3.Kg7 h4 4.Kf6 Kb6 5.Ke5 
K:c6 6.Kf4  - koniec gry wg Retiego. 6..Kd6 7.e4! f:e 8.K:e4 h3 9.Kf3 Ke5 10.Kg3 Ke4 11. K:h3 
Ke3 12.Kg2 Kd2 13.Kf2 K:c2  (13..Kc1 jest niemożliwe)  14.Ke2 Kb2 15.Kd2 K:a2 16.Kc2!  remis. 



Wyró żnienie honorowe ex aequo - nr 938 - Władisław Taras iuk (Ukraina) 
Ciekawa puenta w 5. ruchu białych. Dobre solidne st udium. 
1.Sе5+ (1.Wg8+? Кf4! 2.Кb4 h1H 3.Wа1 Hh2 4.Wg:g1 d:е2 =) 1…Кh3!  (1…Sg3 2.Wg8+ Кf2 
3.Sg4+ К:е2 4.S:h2 Sh3 5.Кb3 d2 6.Wа2 Ке1 7.Wd8, +-.) 2.S:d3!  (2.Wh8+? Кg2 3.Sg4 d:е2 
4.W:h2+ Кf3 =) 2…е:d3 3.е:d3 е2 (3…h1H 4.Wh8+ Кg2 5.W:h1 К:h1 6.W:е7 е2 7.Wе8! v. 
rozwiązanie) 4.Wа:е7 (4.Wh8+? Кg4 5.W:е7 Sh3 6.Wе4+ Кg3 7.Wе3+ Кf4 8.Wh:h3 h1H! 9.W:h1 
К:е3 =) 4…h1H 5.Wh8+! (Złuda tematowa: 5.Wh7+? Кg2 6.W:h1 К:h1 7.Wе7 Кg2 8.d4 Кf2 9.d5 
Sf3 10.d6 Sd4 11.d7 Sс6 12.Wе8 е1H 13.W:е1 К:е1 =) 5…Кg2 6.W:h1 К:h1 7.Wе8! (7.е4? Sf3! 
8.d5 е1H 9.W:е1+ S:е1 10.d6 Sd3 11.d7 Sс5+ =) 7…Кg2 8.d4 Кf2 (8…Кf3 9.d5 Sh3 10.d6 Sg5 
11.d7 Sе4 12.W:е4! [12.d8H? е1H 13.Hd3+ Кf4 14.Wf8+ Ке5 15.Hb5+ Кd4 16.Wd8+ Ке3 =] 
12…К:е4 13.d8H е1H 14.Hе7,е8+ +-) 9.d5 Sf3 10.d6 Sd4 11.d7 S с6 12.Кb5! wygrana. 
 

Wyró żnienie honorowe ex ae.  
Martin MINSKI 

(Niemcy)  

 
+                  (4+5) 

Wyró żnienie honorowe ex ae.  
Paweł ARESTOW 

& Anatolij SKRIPNIK (Rosja) 

 
+                  (6+5) 

Wyró żnienie honorowe ex ae.  
Władimir SAMIŁO  

(Ukraina)  

 
+                 (4+6) 

Wyró żnienie honorowe ex aequo - nr 958 - Martin MINSKI ( Niemcy) 
Bardzo precyzyjne manewry białych figur, które krok  po kroku poprawiaj ą swoj ą 
pozycj ę. Przypomina to osaczanie ofiary przez dobrze zorga nizowane stado 
drapie żników. Mankamentem jest całkowita pasywno ść czarnych, które tylko 
"przygl ądają sie" bezradnie co robi ą białe. 
1.Hf2+!  (1.Hf3+? Hf7! = [1...Kg7? 2.We7+ Kh8 3.Hc3+ +– v. gra główna]) 1...Kg7  (1...Hf7 2.Hc5+ 
Kg8 3.Hg5+ +–) 2.Hb2+ (2.We7+? Kh8! 3.Hb2+ Sg7 =) 2...Kf8  (2...Kf7 3.Hb7+ K:e6 4.Gb3+ +–) 
3.Hb4+ (3.Wf6+? S:f6 4.H:f6+ Hf7 5.H:d8+ Kg7 =) 3...Kg7 4.We7+  (4.Hc3+? Kf7! 5.Hf3+ [5.Hc7+ 
K:e6 =] 5...Sf4+! 6.H:f4+ K:e6 7.Gb3+ Wd5 =) 4...Kh8  (4...Kf6 5.Hh4+ +–) 5.Hc3+! Sg7 6.Gb3 Hf8  
(6...Wc8 7.Hg3 Hf8 [7...Sf5,Se6] 8.He5+ +–) 8.Wf7+– v. gra główna) 7.Wf7 Hg8 8.Wd7! Wc8! 
(8...W:d7 9.G:g8 K:g8 10.Hc8+ +–; 8...Hf8 9.H:g7+! H:g7 10.W:d8+ +–) 9.Hg3!  (9.Hb2? Wb8 =) 
9...Hf8 10.Wf7 Hg8 11.Wc7! Hf8  (11...W:c7 12.G:g8 K:g8 13.H:c7+–) 12.H:g7+! H:g7 13.W:c8+  +–. 
Wyró żnienie honorowe ex aequo  - nr 1024 - Paweł ARESTOW & Anatolij SKRIPNIK (Ros ja) 
Sympatyczny mat trzema skoczkami na skraju szachown icy. 
1.d6! (1.Sd6+? Ke7 2.c8H Sf4+! 3.Kg8 K:d6 =) 1…Sf4+! (1…Sg5+ 2.Kg8 +-).2.Kg8! (2.Kg7? Sh5+ 
-+) 2…Hh8+!  3.K:h8 S:g6+ 4.Kg7!  (4.Kg8? Se5(Sf8)! 5.d7+ S:d7 6.Sd6+ Ke7 7.c8S+ Kf6!=) 
4…Se5(Sf8)!  (4…g1H 5.d7#) 5.d7+ S:d7  6.Sd6+ Ke7  7.c8S+! Kd8  8.S:e6#.  
Wyró żnienie honorowe ex aequo - nr 1030 – Władimir SAMIŁ O (Ukraina) 
Ciekawa synteza 2 pozycji dominacji. 
1.Sd6+ Kc5! 2.Kd8!!  (2.Kf8?! Gh7! [nie 2…g5 3.K:g8 g4 4.Kf7 g3 5.Ke7 g2 6.Wg6+/-] 3.Kg7 g5! 
4.K:h7 g4 5.Kg7 g3  6.K:f7 g2 7.Wg7 g1H 8.W:g1 K:d6=) 2…Wa7 3.b6! (3.Sc8? Wb7 4.Sd6 Wa7) 
3…K:b6 4.Sc8+ Kb7 5.S:a7 (4.Wb6+? Ka8 5.S:a7 K:a7 6.Wf6 g5=) 5…K:a7 6.K:d7 g5! 7.Kc6! 
(7.Ke7? [7.Kc8? g4!  lub  7.Ke8? Ka8/b8!] 7…g4 8.Kf8 g3 9.K:g8 g2 10.W:f7+ Kb8 11.Wg7+/-, ale 
7…Gh7!=) 7…g4 (7…Ka6  8.Wh6!+/) 8.Wf4! (8.Wf1? g3  9.Wa1+ Kb8 10.Wb1+ Kc8! 11.Wa1 
Kb8=) 8…g3 (8…f5 9.Wb4! f4[9… Ge6 10.Kc7!+/-] 10.Wb7+ Ka6  11.Wb8+/) 9.Wa4+   Kb8  
10.Wb4+ Kc8  (10…Ka7  11.Wb7+Ka6  12.Wb8 +/) 11.Wg4!  Gh7 12.Wh4+.  



Pochwała  ex aequo  
Michal HLINKA 

& Lubo ś KEKELY (Słowacja) 

 
=                  (4+5) 

Pochwała  ex aequo  
Andrzej JASIK 

(Polska)  

 
+                  (5+4) 

Pochwała e x aequo  
Andrzej JASIK 

(Polska) 

 
+                 (7+5) 

 

Pochwała ex aequo nr 808 - Michal HLINKA & Lubo ś KEKELY & (Słowacja) 
Wzajemny zugzwang, który mo żna wzi ąć z bazy, ale gra do niego prowadz ąca jest 
wystarczaj ąco ciekawa, aby studium wyró żnić. 
1.Hc5+ Wb4!  (1...Ka4 2.Hc2+! Wb3 3.Ha2+ Wa3 4.Hc2+ Ka5 5.Hd2+ =) 2.Hc3+ (2.H:b4+? K:b4 
3.b8H+ Hb5! 4.H:b5+ K:b5 –+; 2.Hc1+? Kb3! 3.Hb1+ Kc3! 4.Hc1+ Kd4 5.Hd2+ Kc5 –+) 2...Ka4 
3.Hc2+ Ka3 4.Hc3+  - switchback Ka2 5.Hc2+  - switchback (5.Hd2+? Kb3! –+; 5.H:b4? W:g6+ –+) 
5...Wb2 (5...Ka1 6.Hc1+ Wb1 7.Hc3+! Wb2+ 8.H:b2+! = - jak w grze głównej) 6.H:b2+ K:b2 
7.b8H+ - feniks Kc2  (7...Wb6 8.He5+! i S:f4 =; 7...Ka3 lub Ka2/Kc3/Kc1 8.S:f4 =) 8.S:f4  (8.Hc7+? 
Wc6 –+) 8...Hc6+ 9.Kg3  (9.Kf2? Hc3 10.Kg2 Wf5 –+) 9...Hc3+!  (9...Hc5 10.Kg4! tempo Hg1+ 
11.Kf3! =) 10.Kh4!  (złuda tematowa: 10.Kg4? Hc5! tempo 11.Hb2+ K:b2 12.Sd3+ Kc3 13.S:c5 Kd4 
–+) 10...Hc5 11.Kg4!  tempo (złuda tematowa: 11.Hb2+? K:b2 12.Sd3+ Kc3 13.S:c5 Kd4 14.Sb3+ 
Kc4 –+) 11...Wf8 12.Hb2+! K:b2 13.Sd3+ Kc3 14.S:c5  remis. 
Pochwała ex aequo - nr 813 - Andrzej JASIK (Polska)  
Precyzyjna gra prowadz ąca do łapania czarnego skoczka. 
1.g7 Gf7 2.Gb2 h5!  (2…K:g4 3.Sc6 +–; 2…Kg6 3.Sb5 Kh7 4.Kc1 Gg6 5.Sd6 +–) 3.g:h5 Kh6! 
4.Sb5 (4.Sc8? Sa3! 5.Sd6 G:h5 6.Kd2 Kh7 =) 4…Gg8! 5.Kc2! (5.Kc1? Gh7 6.Sd4 K:g7  =) 
5...Gh7+6.Kc1! tempo K:h5 7.Sd4! Kh6 8.Sc2 i wygrywa. 
Pochwała ex aequo - nr 819 - Andrzej JASIK (Polska)  
Żywa gra prowadz ąca do ciekawej pozycji tempowej po 8.Gh7.  Żywa gra prowadz ąca do 
ciekawej pozycji tempowej po 8.Gh7. 
1.Wg5!  (1.Sc7? K:g7 2.b7 W:b5! Ge5 =) 1...Ge1+ (1...Gf6 2.Gd3 G:g5 3.K:g5 +–; 1...G:e6 2.b7 
Ge1+ 3.Kh5 Gg3 4.Kg6! +–) 2.Kh5 Gf7+ 3.Kh6! d:e6  (3...Gd2 4.Gd3 G:e6 5.b7 Gf4 6.Kg6 Gd6 
7.Wc5! Wd4 8.Wc3 Gg8 9.Kf6 +–) 4.b7 Gg3! 5.W:g3  (5.e5? Wh4+ –+) 5...W:b5 6.e5 W:b7 
7.Wg7! Wd7! (7...Wa7 8.Gg6 +–) 8.Gh7!  tempo (8.Gg6? Ge8! 9.W:d7 G:d7 =) 8...Ge8 9.Wg8#. 
 

Pochwała e x aequo  
Peter KRUG (Austria) 

& Mario G. GARCÍA (Argentyna) 

 
=                  (4+6) 

Pochwała e x aequo  
Andrzej BABIARZ 

(Polska) 

 
=                  (4+5) 

Pochwała e x aequo  
Walerij SZANSZYN 

& Andriej ŻURAWLOW (Rosja)  

 
=                 (4+5) 

 

 



Pochwała ex aequo nr 867 – Peter KRUG (Austria) & M ario G. GARCÍA (Argentyna 
Ładny pat trzema czarnymi lekkimi figurami na środku szachownicy. Dlatego, że nie jest 
wzorowy, ma du że szanse by ć oryginalny. Gra do niego prowadz ąca końcowej pozycji 
nie dorównuje. 
1.Wf6+!  (a] 1.W:f3? Se5+ 2.Kc3 S:f3 3.Kd3 e2! nie ma szacha wieżą 4.K:e2 Sed4+ 5.Ke3 G:c8!–+; 
b] 1.W:c6? e2 2.W:f3 e1H 3.W:h3+ Kg7!–+; c] 1.Kd3 e2 2.Kd2 (2.Wf6+ Kg5!–+) 2...S:f8 3.W:c6+ 
Kg7–+) 1...Kg5 2.W:f3 Se5+ 3.Kc3 S:f3 4.Kd3 Sf4+  (4...e2 5.Wg8+! Kf5 6.K:e2=) 5.K:e3 G:c8  
(5...Sd5+ 6.K:f3 G:c8 7.Sf7+!= or 5...Sg2+ 6.K:f3 Sh4+ 7.Ke4 G:c8 8.Sf7+=) 6.Sf7+ Kg4 7.Sh6+ 
Kg3 8.Sf5+ G:f5= pat  
Pochwała ex aequo nr 970 – Andrzej BABIARZ (Polska)  
Pięć podobnych patów. 
1.d:c3+ K:c3  (1...K:b3 2.Wb7+ K:c3 3.Wb3+! itd. jak wariant główny) 2.Wc7! K:b3 3.Wb7+ Kc3 
4.Wb3+!  (4.Wc7? c1W!) 4…Kd2!  (4...K:b3 pat lub 4...c:b3 pat) 5.Wc3! Ga2 ! (5...K:c3 pat lub 
5...c1H 6.W:c1 K:c1 pat) 6.Kb2! Gb3! 7.Ka1! Kd1 8.Kb2! Kd2 9.Ka1! c1H+ 10.W: c1 K:c1  pat  
Pochwała ex aequo - nr 1006 – Walerij SZANSZYN & An driej ŻURAWLOW (Rosja) 
Krótkie, sympatyczne studium. 
1.Wb4+ Ka5! 2.W:b5+ Ka6! 3.Kb4! c2 (lub 3...Gd2 4.b7! c2+ 5.Ka4 etc) 4.b7! Gd2+ 5.Ka4! c1H 
6.b8S+ Ka7 7.Sc6+ H:c6 pat  (7...Ka6 8.Sb8+ wieczny szach dawany przez promowanego 
skoczka. 

Specjalnewyró żnienie  
Marian FRĄK (Polska) 

& Ilham ALIEV (Azerbejd żan) 

 
+                  (7+6) 

 - nr 939 
Dwie promocje w skoczka. Ulepszenie studium jednego  
z autorów. 
l.Sd8+!  (l.Se5+? H:e5 2.Gd5+ Ke7 3.G:f4 H:f4+) l...H:d8  (L..Ke7 
2.g8H Hd6+  3.Kh5 He5+ 4.Kh4 Hf6+ 5.K:g3) 2.Gd5+ H:d5 
3.c:d5 Wf6+ 4.Kh7 Wg6 5.Gh6 c4 6.d6 c3 7.d7 c2 8.d8 S+ Kf6 
9.g8S+ Kf5 10.Se7+  wygrana. 
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