R0OZSTRZYGNIECIE KONKURSU POLSKIEGO ZWIAZKU SZACHOWEGO 2016 — STUDIA.
Sedzia: Jan RUSINEK, mi edzynarodowy s edzia FIDE

W konkursie uczestniczyto 31 studiow. Poziom konkur su byl moim zdaniem dobry,
a studium zwyci eskie to moim zdaniem wydarzenie! Niestety, kilka st  udiéw sprawia
nastepujace wrazenie: "gra pocz atkowa powstata tylko po to, aby unikn gé zarzutu, ze
studium w cato $ci pochodzi z bazy Nalimowa". Nie twierdz e, ze tak bylo w istocie, ale
wrazenie jest na tyle silne, ze nie mog e takich utworéw wyré znié. W kompozycji
szachowej, podobnie jak w ka zdej dziedzinie sztuki wra zenie gra rol e kluczow g! Sa na
szczescie i w tej grupie wyj atki (np. 808), kiedy to co si e dzieje, zanim dojdziemy do
pozycji "z bazy", jest wystarczaj gco warto sciowe.

Sytuacja w tym konkursie w ocenie s edziego byta specyficzna. Pierwsze studium z du  za
przewag g nad sktadaj acym si @ z dobrych utworéw i bardzo wyrbwnanym "peletonem".
Dlatego ustalenie dalszej kolejno $ci byto niezwykle trudne i s edzia wielokrotnie po
kolejnej analizie pozycji zmieniat swoje decyzje. W koncu trzeba si e bylo na co s
zdecydowa ¢ i proponuj € nastepujace rozstrzygni ecie:
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| nagroda - nr 982 - Steffen Slumstrup NIELSEN (Dan__ia) & Martin MINSKI (Niemcy)

Swietne studium peine subtelno $ci. Trzy efektowne podwojne ofiary na e6, ziuda
4.K:g6? pozwalaj gqca uciec cz. wie zy i efektowny mat w ko Acowej pozycji. Praktycznie
kazdy ruch biatych zaskakuje, ale i czarne nie s g statystami prowadz ac ostr g obron e.
Znakomite, efektowne studium - moim zdaniem - bytob  y ozdob g kazdego konkursu

1.d6 (1.K:g6? Wif6+ 2.K:g7 W:a6; 1.e8H+? G:e8 2.We2+ K:d5; 1.Gb7 c3 ) Teraz grozi 2.Gc8
i 2.K:g6. 1...Gd4 (1..Wf5+ 2.K:g6 +; 1...Ke5 2.K:g6 Wf6+ 3.K:g7+- ;1...c3 2.We2+ Kd5 3.K:g6 +-;
1..Ge8 2.G:c4 Wfb+ 3.Kg4 Gf6 4.Gd3+ Ke5 5.G:f5+) 2.We2+ - czarny krol musi wrdcic; za
wczesnie na 2.Gc8?, poniewaz. 2..Wf5+ 3.Kg4 Wf4+ 4.Kg5 W5+ 5.Kg4 Wf4+; 2.e8H+? G:e8
3.We2+ Kd5 4.W:e8 c3; 2.G:c4? W5+ 3.Kh6 Ke5 4.e8H+ G:e8 5.We2+ K:d6 6.W:e8 Wf3) 2...Kd5
(2...Kf3 3.G:c4 Wf5+ 4.Kh6+)-3.Gc8! (3.Sf4+? Kc6! [3...K:d6? 4.Web!+ Kc7 5.Sd5+ Kb8, np.
6.Wb6+ Ka7 7.Gc8+-] 4.Gc8 Wf5+ 5.Kh6 We5 6.G:d7+ K:d7 7.K:g6 Ge3! 8.Kf7 Wf5+ 9.Kg6 We5;
3.e8H? G:e8 4.W:e8 c3) 3...Wf5+ (Naturalne 3...K:d6 przegrywa po 4.We6+! [Pierwsza podwdjna
ofiara na e6] 4...K:e6 [4...G:e6 5.e8H+-] 5.e8H+ +-) 4.Kg4! (Biate mogq wygrac tylko narazajac sie
na dziatanie baterii. Tematyczna ziuda: 4.K:g6? Wf6+ 5.Kg5 Wb+ 6.Kg4!? G:c8 7.e8H Wf8+ 8.d7
[?] W:e8 9.Web [pozycja X bez cz. Pg6] 9..Wg8+!; 4. Kh6?? Wh5+ 5.K:g6 Ge8# - mat wzorowy;
4. Kh4? Gfé+ 5.Kg3 We5 6.G:d7 W:e2) 4..G:c8 (4..We5+ [lub 4..Wf2+] 5.G:d7 W:e2 6.Geb6+!
[Druga podwéjna ofiara na e6] 6...W:e6 [6...K:d6 7.e8H] 7.d7+-) 5.e8H W8+ 6.d7! W:e8 7.We6!!
[Trzecia podwodjna ofiara na e6]. Pozycja X bez cz. Pg6) 7...G:d7 (7..K:e6 8.d:e8H+; 7..W:eb6
8.d:c8H/8.Sf4+) 8.Sf4#.

II-1V nagroda ex ae. - nr 814 - Pawel ARESTOW (Ros| a)

tadny pat z aktywnym zamurowanym go ncem. Ciekawa gra. Nieco psuj a wrazenie
3 pionki obecne w pozycji ko nhcowej niepotrzebne do pata.




1.d6! (1.Ke5? h2! (1...G:c2? 2.d6 — jak w grze gtownej; 2.d6 hlH 3.Sf5+ K:g6 4.d7 Hh8+ -+)
1...G:c2+ (1...h2 2.d7 =) 2.Keb5! Ga4 (2...h2 3.d7 =) 3.Kf6 Sh4! (3...h2? 4.Seb6 +-) 4.Sf5+! (4.Se6?
S:g6 -+) 4... S:f5 5.Gf8+ Sg7! (5...Kh5 5.K:f5 h2 6.97 hl1H 7.g8H =) 6.G:g7+ Kh5 7.Gh8!
(7.Gf8? h2 8.g7 Gb3 9.d7 hiH 10.d8H Hh4+ -+) 7...h2 8.g7 Gb3 9.g8H! (9.d7? hl1H 10.g8H
Hh4+!-+) 9...G:g8 10.d7 hi1H 11.d8H Hh4+ 12.Kg7 H:d8 - pat.

[I-IV nagroda ex ae. - nr 868 - Pawet ARESTOW (Ros| a)

Zywa gra lekkich figur z przewiduj aca na kilka ruchéw naprzdd ofiar g pionka 4.c5 w celu
uzyskania pata.

1.Gg7! (1.Gc5? Gd2+ 2.Kf6(Kh4) G:h6 -+) 1...Sh7+ .K:g6 Gf5+ 3.Kh5 Gb4 4.c5!! (Tematowa
zluda: 4.f8H? S:f8 5.G:f8 G:f8 6.h7 G:h7 7.Sf6+ Kf5 8.S:h7 Ge7! 9.c5 (9.Sg5 G:g5 10.c5 -+)
9...Sc7! 10.c6 Se6,Se8 11.c7 S:c7 12.Sg5 Sd5,Se8 -+) 4...G:c5 5.f8H S:f8 (5...G:f8 6.G:f8 S:f8
7.5d6+ =) 6.G:f8 G:f8 7.h7! (7.Sf6+? Kf4 8.h7 Gg7! -+) 7...G:h7 (7...Gg7 8.S:g7 =) 8.Sf6+ Kf5
9.S:h7 Ge7! 10.Sg5! (10.Kh6? Sc7! 11.Kg7 Se6+ 12.Kf7 Gc5 (Gd6,Gb4,Ga3) 13.5f6 Sg5+ 14.Kg7
Gd4,Ge5,Gc3,Gbh2 -+) 10...G:g5 — pat, nie ma p.c4.
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Gady COSTEFF Peter KRUG (Austria) Wiadistaw TARASIUK
(Izrael) & Mario G. GARCIA (Argentyna) (Ukraina) _
2 & B
A A = F 370!
@ A A & Al
i i A
A A L i @
AdN A ZAN § A A
 SRA A A
2.5 X W A
= (8+8) + (6+7) + (4+7)

II-1V nagroda ex ae. - nr 940 - Gady COSTEFF (Izrae 1)

Gtebokie studium t gczace dwa atrakcyjne motywy: 1 motyw to klasyczny mane wr
Retiego. Drugi to wybér jaka figura ma sta € na a2: goniec czy skoczek. Wydaje si e, ze to
wszystko jedno - i tak nieuchronnie zostanie zabita . Jednak goniec okazuje si e niedobry,
bo dopuszcza do rezygnacji z bicia jednego z biatyc  h pionkoéw, ktére okazuj g sie
sprzymierze acami czarnych blokuj ac pola wlasnemu krolowi. Natomiast skoczek
wymusza bicie pionka c2, co pozwala w przyszto  $ci wykorzysta € to pole przez biatego
krola. Bardzo oryginalny pomyst, cho € ma kilka wad: bardzo nienaturalna pozycja
pocz atkowa, bicie w pierwszym ruchu.

Ztuda: 1.S:a2? b:a2 2.G:a2 h5. Hotd dla Retiego: 3.Kg7 h4 4.Kf6 Kb6 5.Ke5 K:c6 6.Kf4 - koniec gry
wg Retiego. 6..Kd6 7.e4! f:e4 8.K:ed4 h3 9.Kf3 Ke5 10.Kg3 Ke4 11.K:h3 Ke3 12.Kg2 Kd2 13.Kf2
Kc1!! - rezygnacja z bicia: 13..K:c3? 14.Ke2 Kb2 15.Kd2 K:a2 16.Kcl Kal 17.c3! remis 13..K:c2?
14.Ke2 Kb2 15.Kd2 K:a2 16.Kc2 remis. 14.Ke2 Kb2 15.Kd2 K:a2 16.Kcl Kall!! wygrana: pole c2
jest zajete. Rozwigzanie: 1.G:a2! b:a2 2.S:a2 h5 . Hold dla Retiego: 3.Kg7 h4 4.Kf6 Kb6 5.Keb

K:c6 6.Kf4 - koniec gry wg Retiego. 6..Kd6 7.e4! f.e 8.K:e4 h3 9.Kf3 Ke5 10.Kg3 Ke4 11. K:h3
Ke3 12.Kg2 Kd2 13.Kf2 K:c2 (13..Kc1 jest niemozliwe) 14.Ke2 Kb2 15.Kd2 K:a2 16.Kc2! remis.

Wyrd znienie hon. ex ae. - nr 850 - Peter KRUG (Austria) & Mario G. GARCIA (Argentyna)
Ciekawe manewry biatych. Gtéwn g ide g jest unikanie pata.

1.Ke7! (1.a8H? Wf8=) 1...Kh8! 2.Ge6 Sg8+ 3.G:g8 Wf8 (3...b1H 4.S:b1 Wf8 podobnie) 4.K:f8
b1lH 5.S:b1 c2 6.a8H (6.Gc4? Wfl+ 7.G:f1 [7.Ke7 Wf8=] 7...c:b1H 8.a8H Hb8+ 9.H:b8 pat) 6...c1H
7.Gc4! (7.Ge6? Hc7!=) 7...H:c4 8.Ke7+ Hg8 9.He4 Wel! 10.H:el Hf8+ 11.Kd7 (11.K:f8?= pat)
11...Hf5+ 12.He6 Hd5+ 13.Hd6 Hb7+ (13...Hb5+ 14.Kc7 Hab5+ 15.Kc6+- podobnie jak w
rozwigzaniu) 14.Kd8! (14.Ke6? He4+ 15.Kf7 [lub 15.Kd7 - strata czasu] 15...Hd5+ 16.Ke7 H:g5+=)
14...Hd5 (14...Ha8+ 15.Kc7 Ha7+ 16.Kc6+- podobnie jak w rozwigzaniu) 15.Kc7 Ha5+ 16.Kc6
Ha4+ 17.Kb6 Hb3+ 18.Kc7! (18.Ka5? Hd5+! 19.H:d5 pat) 18...Hc4+ (18...Hc2+ 19.Kd8+- ) 19.Hc6
H:c6+ (19...Hf4+ 20.Kb6 + [20...He3+ 21.Hc5 He6+ 22.Kb5+- ] 21.Ka6 Hcd+ 22.Hb5+-) 20.K:c6+-.




Wyro6 znienie honorowe ex aequo - nr 938 - Wiadistaw Taras __iuk (Ukraina)

Ciekawa puenta w 5. ruchu biatych. Dobre solidne st udium.

1.Se5+ (1.Wg8+? Kf4! 2.Kb4 h1H 3.Wal Hh2 4.Wg:gl d:e2 =) 1...Kh3! (1...Sg3 2.Wg8+ Kf2
3.5g4+ K:e2 4.S:h2 Sh3 5.Kb3 d2 6.Wa2 Kel 7.Wd8, +-.) 2.S:d3! (2.Wh8+? Kg2 3.Sg4 d:.e2
4W:h2+ Kf3 =) 2...e:d3 3.e:d3 e2 (3...h1H 4.Wh8+ Kg2 5W:h1 K:hl 6.W:e7 e2 7.We8! v.
rozwigzanie) 4 Wa:e7 (4.Wh8+? Kg4 5.W:e7 Sh3 6.We4+ Kg3 7.We3+ Kf4 8. Wh:h3 h1H! 9.wW:h1
K:e3 =) 4...h1H 5.Wh8+! (Zluda tematowa: 5.Wh7+? Kg2 6.W:h1l K:hl 7.We7 Kg2 8.d4 Kf2 9.d5
Sf3 10.d6 Sd4 11.d7 Sc6 12.We8 elH 13.W:el K:el =) 5...Kg2 6.W:h1 K:hl 7.We8! (7.e4? Sf3!
8.d5 elH 9.W:el+ S:el 10.d6 Sd3 11.d7 Scb+ =) 7...Kg2 8.d4 Kf2 (8...Kf3 9.d5 Sh3 10.d6 Sg5
11.d7 Se4d 12.W:e4! [12.d8H? elH 13.Hd3+ Kf4 14.Wf8+ Ke5 15.Hb5+ Kd4 16.Wd8+ Ke3 =]
12...K:e4 13.d8H elH 14.He7,e8+ +-) 9.d5 Sf3 10.d6 Sd4 11.d7 S ¢6 12.Kb5! wygrana.

Wyré znienie honorowe ex ae.

Wvyré znienie honorowe ex ae. Wvyré znienie honorowe ex ae.

Martin MINSKI Pawet ARESTOW Wiadimir SAMILO
(Niemcy) & Anatolij SKRIPNIK (Rosja) (Ukraina)
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Wyro znienie honorowe ex aequo - nr 958 - Martin MINSKI ( Niemcy)
Bardzo precyzyjne manewry biatych figur, ktore krok po kroku poprawiaj a swoja
pozycje. Przypomina to osaczanie ofiary przez dobrze zorga nizowane stado
drapie znikbw. Mankamentem jest catkowita pasywno $¢&é czarnych, ktore tylko

"przygl adaja sie" bezradnie co robi g biate.

1.Hf2+! (1.Hf3+? Hf7! = [1...Kg7? 2.We7+ Kh8 3.Hc3+ +- v. gra gtdbwna]) 1...Kg7 (1...Hf7 2.Hc5+
Kg8 3.Hg5+ +-) 2.Hb2+ (2.We7+? Kh8! 3.Hb2+ Sg7 =) 2...Kf8 (2...Kf7 3.Hb7+ K:e6 4.Gb3+ +-)
3.Hb4+ (3.Wf6+? S:f6 4.H:f6+ Hf7 5.H:d8+ Kg7 =) 3...Kg7 4.We7+ (4.Hc3+? Kf7! 5.Hf3+ [5.Hc7+
K:e6 =] 5...Sf4+! 6.H:f4+ K:e6 7.Gb3+ Wd5 =) 4...Kh8 (4...Kf6 5.Hh4+ +-) 5.Hc3+! Sg7 6.Gb3 Hf8
(6...Wc8 7.Hg3 Hf8 [7...5f5,Se6] 8.He5+ +-) 8.Wf7+- v. gra gtéwna) 7.Wf7 Hg8 8.Wd7! Wc8!
(8...wW:d7 9.G:g8 K:g8 10.Hc8+ +—; 8...Hf8 9.H:g7+! H:g7 10.W:d8+ +-) 9.Hg3! (9.Hb2? Wb8 =)
9...Hf8 10.Wf7 Hg8 11.Wc7! Hf8 (11...W:c7 12.G:g8 K:g8 13.H:c7+-) 12.H:g7+! H:g7 13.W:c8+ +—.

Wyr6 znienie honorowe ex aequo - nr 1024 - Pawel ARESTOW & Anatolijf SKRIPNIK (Ros _ja)
Sympatyczny mat trzema skoczkami na skraju szachown icy.

1.d6! (1.Sd6+? Ke7 2.c8H Sf4+! 3.Kg8 K:d6 =) 1...Sf4+! (1...Sg5+ 2.Kg8 +-).2.Kg8! (2.Kg7? Sh5+
-+) 2...Hh8+! 3.K:h8 S:g6+ 4.Kg7! (4.Kg8? Se5(Sf8)! 5.d7+ S:d7 6.Sd6+ Ke7 7.c8S+ Kf6!=)
4..5e5(Sf8)!  (4...g1H 5.d7#) 5.d7+ S:d7 6.Sd6+ Ke7 7.c85+! Kd8 8.S:e6#.

Wyrd znienie honorowe ex aequo - nr 1030 — Wiadimir SAMIE. O (Ukraina)

Ciekawa synteza 2 pozycji dominacji.

1.Sd6+ Kc5! 2.Kd8!! (2.Kf8?! Gh7! [nie 2...g5 3.K:g8 g4 4.Kf7 g3 5.Ke7 g2 6.Wg6+/-] 3.Kg7 g5!
4.K:h7 g4 5.Kg7 g3 6.K:f7 g2 7.Wg7 g1H 8.W:gl K:d6=) 2...Wa7 3.b6! (3.Sc8? Wb7 4.Sd6 Wa7)
3...K:b6 4.Sc8+ Kb7 5.S:a7 (4.Wb6+? Ka8 5.S:a7 K:a7 6.Wf6 g5=) 5...K:a7 6.K:d7 g5! 7.Kc6!
(7.Ke7? [7.Kc8? g4! lub 7.Ke8? Ka8/b8!] 7...g4 8.Kf8 g3 9.K:g8 g2 10.W:f7+ Kb8 11.Wg7+/-, ale
7...Gh7!=) 7...g4 (7...Ka6 8.Wh6!+/) 8. Wf4! (8.Wfl? g3 9.Wal+ Kb8 10.Wbl+ Kc8! 11.Wal
Kb8=) 8...g3 (8...f5 9.Wb4! f4[9... Ge6 10.Kc7!+/-] 10.Wb7+ Ka6 11.Wb8+/) 9.Wad+ Kb8
10.Wb4+ Kc8 (10...Ka7 11.Wb7+Ka6 12.Wb8 +/) 11.Wg4! Gh7 12.Wh4+.
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Michal HLINKA Andrzej JASIK Andrzej JASIK
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Pochwata ex aequo nr 808 - Michal HLINKA & Lubo ¢ KEKELY & (Slowacja)

Wzajemny zugzwang, ktéry mo zna wzigé z bazy, ale gra do niego prowadz gca jest
wystarczaj gco ciekawa, aby studium wyré znié.

1.Hc5+ Wb4! (1...Ka4 2.Hc2+! Wb3 3.Ha2+ Wa3 4.Hc2+ Ka5 5.Hd2+ =) 2.Hc3+ (2.H:b4+? K:b4
3.b8H+ Hb5! 4 H:b5+ K:b5 —+; 2.Hc1+? Kb3! 3.Hb1l+ Kc3! 4.Hcl+ Kd4 5.Hd2+ Kcb —+) 2...Ka4
3.Hc2+ Ka3 4.Hc3+ - switchback Ka2 5.Hc2+ - switchback (5.Hd2+7? Kb3! —+; 5.H:b4? W:g6+ —+)
5..Wb2 (5...Kal 6.Hcl+ Wbl 7.Hc3+! Wb2+ 8.H:b2+! = - jak w grze gldbwnej) 6.H:b2+ K:b2
7.b8H+ - feniks Kc2 (7..Wb6 8.He5+! i S:f4 =; 7...Ka3 lub Ka2/Kc3/Kcl 8.S:f4 =) 8.S:f4 (8.Hc7+?
Wc6 —+) 8...Hc6+ 9.Kg3 (9.Kf2? Hc3 10.Kg2 Wi5 —+) 9...Hc3+! (9...Hc5 10.Kg4! tempo Hgl+
11.Kf3! =) 10.Kh4! (ztuda tematowa: 10.Kg4? Hc5! tempo 11.Hb2+ K:b2 12.Sd3+ Kc3 13.S:¢c5 Kd4
—+) 10...Hc5 11.Kg4! tempo (ztuda tematowa: 11.Hb2+? K:b2 12.Sd3+ Kc3 13.S:c5 Kd4 14.Sb3+
Kc4 —+) 11...Wf8 12.Hb2+! K:b2 13.Sd3+ Kc3 14.S:¢c5 remis.

Pochwata ex aequo - nr 813 - Andrzej JASIK (Polska)

Precyzyjna gra prowadz 3aca do tapania czarnego skoczka.

1.g7 Gf7 2.Gb2 h5! (2...K:g4 3.Sc6 +—; 2...Kg6 3.Sb5 Kh7 4.Kcl Gg6 5.Sd6 +-) 3.g:h5 Kh6!
4.Sb5 (4.Sc8? Sa3! 5.5d6 G:h5 6.Kd2 Kh7 =) 4...Gg8! 5.Kc2! (5.Kcl? Gh7 6.Sd4 K:g7 =)
5...Gh7+6.Kcl! tempo K:h5 7.5d4! Kh6 8.Sc2 i wygrywa.

Pochwata ex aequo - nr 819 - Andrzej JASIK (Polska)

Zywa gra prowadz gca do ciekawej pozycji tempowej po 8.Gh7. Zywa gra prowadz aca do
ciekawej pozycji tempowej po 8.Gh7.

1.Wg5! (1.Sc7? K:g7 2.b7 W:b5! Ge5 =) 1...Gel+ (1...Gf6 2.Gd3 G:g5 3.K:g5 +—; 1...G:e6 2.b7
Gel+ 3.Kh5 Gg3 4.Kg6! +-) 2.Kh5 Gf7+ 3.Kh6! d:e6 (3...Gd2 4.Gd3 G:e6 5.b7 Gf4 6.Kg6 Gd6
7.Wch! Wd4 8.Wc3 Gg8 9.Kfé +-) 4.b7 Gg3! 5.W:g3 (5.e5? Wh4+ —+) 5..W:b5 6.e5 W:b7
7.Wg7!'Wwd7! (7..Wa7 8.Gg6 +-) 8.Gh7! tempo (8.Gg6? Ge8! 9.W:d7 G:d7 =) 8...Ge8 9.W(g8#.

Pochwata e x aequo Pochwata e x aequo Pochwata e x aequo
Peter KRUG (Austria) Andrzej BABIARZ Walerij SZANSZYN
& Mario G. GARCIA (Argentyna) (Polska) & Andriej ZURAWLOW (Rosja)
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Pochwata ex aequo nr 867 — Peter KRUG (Austria) & M__ario G. GARCIA (Argentyna

tadny pat trzema czarnymi lekkimi figurami na srodku szachownicy. Dlatego, ze nie jest
wzorowy, ma du ze szanse by ¢ oryginalny. Gra do niego prowadz aca ko Acowej pozyciji
nie doréwnuje.

1.Wf6+! (a] 1.W:f3? Se5+ 2.Kc3 S:f3 3.Kd3 e2! nie ma szacha wiezg 4.K:e2 Sed4+ 5.Ke3 G:c8!—+;
b] 1.W:c6? e2 2.W:f3 elH 3.W:h3+ Kg7!—+; c] 1.Kd3 e2 2.Kd2 (2.Wf6+ Kg5!—+) 2...S:f8 3.W:c6+
Kg7—+) 1...Kg5 2.W:f3 Se5+ 3.Kc3 S:f3 4.Kd3 Sf4+ (4...e2 5.Wg8+! Kf5 6.K:e2=) 5.K:e3 G:c8
(5...Sd5+ 6.K:f3 G:c8 7.Sf7+!= or 5...Sg2+ 6.K:f3 Sh4+ 7.Ke4 G:c8 8.5f7+=) 6.Sf7+ Kg4 7.Sh6+
Kg3 8.Sf5+ G:f5= pat

Pochwata ex aequo nr 970 — Andrzej BABIARZ (Polska)

Pieé¢ podobnych patow.

1.d:c3+ Kic3 (1...K:b3 2.Wb7+ K:c3 3.Wb3+! itd. jak wariant gtéwny) 2.Wc7! K:b3 3.Wb7+ Kc3
4 Wb3+! (4.Wc7? c1lW!) 4...Kd2! (4...K:b3 pat lub 4...c:b3 pat) 5.Wc3! Ga2! (5...K:c3 pat lub
5...c1H 6.W:cl K:cl pat) 6.Kb2! Gb3! 7.Kal! Kd1l 8.Kb2! Kd2 9.Kal! c1H+ 10.W: c1 K:cl pat

Pochwata ex aequo - nr 1006 — Walerij SZANSZYN & An driej ZURAWLOW (Rosja)

Krotkie, sympatyczne studium.

1.Wb4+ Ka5! 2.W:b5+ Ka6! 3.Kb4! c2 (lub 3...Gd2 4.b7! c2+ 5.Ka4 etc) 4.b7! Gd2+ 5.Ka4! c1H
6.b8S+ Ka7 7.Sc6+ H:c6 pat (7...Ka6 8.Sb8+ wieczny szach dawany przez promowanego
skoczka.

Specjalnewyrd znienie - nr 939
Marian FR AK (Polska) Dwie promocje w skoczka. Ulepszenie studium jednego
& llham ALIEV (Azerbejd zan) 7 autoréw.
g [.Sd8+! (1.Se5+? H:e5 2.Gd5+ Ke7 3.G:f4 H:f4+) |...H:d8 (L..Ke7
@ @ A 2.98H Hd6+ 3.Kh5 Heb5+ 4.Kh4 Hf6+ 5.K:g3) 2.Gd5+ H:d5
& % 3.c:d5 Wf6+ 4.Kh7 Wg6 5.Gh6 c4 6.d6 c3 7.d7 c2 8.d8 S+ Kf6
i 9.98S+ Kf5 10.Se7+ wygrana.
A _F
2 A
i
+ (7+6)
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