ROZSTRZYGNIECIE KONKURSU PZSzACH 2014 — STUDIA.
Sedzia: Jan RUSINEK, mi edzynarodowy s edzia FIDE

W konkursie wzi eto udziat 30 studiéw. Sredni poziom jest dobry, cho ¢ brak studiéw na
najwy zszym poziomie. Z powodu niewystarczaj acej oryginalno $ci (cz esto wielokrotnej)
nie wt gczytem do werdyktu studiéw 375, 400, 417, 484, 552, 442.

Na uwage zastuguje pewne zjawisko (zreszt g nie tylko w tym konkursie) — udziat
znacznej liczby studiéw z dlug a, precyzyjn g gra, ale bez zadnej idei przewodniej (cz esto
nawet nieprzewodniej). Ta tendencja jest niekorzyst na dla rozwoju kompozycji i by ¢
moze jedngq z przyczyn jest powszechny dost ep do komputeréw z silnymi programami
analizuj gcymi pozycje. Dawniej uto zenie poprawnego studium wymagalo sporego
naktadu pracy i czasu na analiz e r6znych mo zliwo $ci. W zwi azku z tym autor podejmowat
ten trud tylko wtedy, gdy widziat w pozycji jakie  § idee i warto $ci artystyczne. Obecnie t ¢ czesé
pracy robi za niego komputer — autor wiec bez strat y czasu ma "na talerzu” analiz e nawet
nieciekawych pozycji. Nie twierdz e kategorycznie, ze takie studia s @ bezwarto $ciowe (np. s a
cenne dla treningu szachistébw czy rozwi agzujacych, zreszt g cze$¢ z nich zostata uwzgl edniona
w werdykcie!), ale niepokoj 3aca jest ich nadmiernailo $¢.
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| nagroda nr 478 — Pawel ARESTOW i Anatolij SKRIPNI
Ciekawa gra oparta na bardzo oryginalnych pozycjach
wielu bierkach na szachownicy - zatem skonstruowany ch przez autoréw, a nie wzi etych
z bazy, jak to niestety ostatnio nagminnie si e zdarza (patrz np. nr 417). Bardzo silne
czarne piony s g w tych pozycjach zmuszane do zdj ecia kontroli z wa znych pél. Przy
ruchu biatych, to ich pion f musiatby wykona ¢ niekorzystne posuni ecie. Precyzyjna gra
konczy sie pozycyjnym remisem z systematycznymi manewrami. Dw a dodatkowe
pozycyjne remisy w pobocznych wariantach.

1.Kc6 1.Wg3(h3)? Kc7-+.1..Wal.Grozito 2.Wg3 z matem.2.Sd5 c2 3.Kd7 W:a6 3..Wbl
4. Wh3 Wb7+ 5.Ke6 Wc7 6.Wh3+ Kc8 7.Wh3 pozycyjny remis (nr 1) .4.Wb3+ Wb6 5.5:b6 a:b6
6.W:b6+ Ka8! Lub 6...Ka7 7.Wc6 d3 8.Kc7 =.7.Wc6 d3 8.Kc8!! Tematyczna ztuda 8.Kc7? Ka7
i wzajemny zugzwang przy ruchu biatych.Muszg one ruszy¢ sie pionem dajac czarnemu
pionkowi e7 wybor pola: 9.f4 e6! 10.Wc3 Ka6 11.Kc6 Ka5 -+, albo 9.f3 e5!-+. 8...Ka7 9.Kc7 eb.
Lub 9...e6 10.f4! 10.f3! wzajemny zugzwang z ruchem czarnych.10...d5 11.Wc5 Ka6 12.Kc6!
Caly czas mamy wzajemny zugzwang z ruchem czarnych.12...d4.12...e4 13.f:e4 d:e4 14.Wc3
Kab 15.Kc5 Kab6 16.Kc6 pozycyjny remis (nr 2).13.Wc4! Ka5 14.Kc5 Ka6. 14...d2 15.W:c2 d1H
16.Wa2+ Ha4 17.W:a4+ K:a4 18.Kc4 Ka3 19.f4! ef4 20.K:d4 =.15.Kc6! Ka7 16.Kc7 pozycyjny
remis (nr 3).

Il nagroda nr 466 — Andrzej JASIK (Polska)

Ostra gra ko nczaca sie wzorowym matem na srodku szachownicy z pi
blokowaniami (w tym 4 aktywne) lub dominacj g nad hetmanem.

1.b3! 1.a7? Ka4 2.a8H+ Kb3 3.Hb7+ Kc2=; 1.W:a3? d1H=.1...d1H 2.a7 H:b3 3.Sc7+. 3.a8H?
H:a4 =.3...K:a4 4.a8H+ Sab5 5.He4+ c4 6.Sc5+! G:c5 7.He8+ K b4 8.Sd5#. Lub 7...Sc6 8.H:c6+
Kb4 9.Sd5+ Ka5 10.H:c5+ Hb5 11.H:a3+ Ha4 12.Hc5+ Hb5 13.Hc7+ Ka6 14.Hd6+ Kab
15.Hd8+ Ka4 16.Sc3+ wygrana.

K (Rosja)
wzajemnego zugzwangu (przy
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I1l nagroda nr 555 — Michait GROMOW & Oleg PIERWAKO W (Rosja)

Autorzy prezentuj @ dwa warianty pozycyjnego remisu z zamian q: ziuda w jednym
wariancie jest rozwi gzaniem w drugim i na odwro6t. Niestety, wia $nie kluczowe
posuni ecie w jednym wariancie jest z dualem, co w zasadzie burzy powy zsza idee. Na
szczescie mo zna ten wariant rozwa zaé jako "mniej gtowny”. Wowczas gra w pierwszym
bezdualowym wariancie w pot agczeniu z tematyczn a ztud g (to, ze ztuda jest podwdjna ju z
nie przeszkadza!) oraz ciekawa ztuda 1.b77? jest na  tyle warto sciowa, ze zdecydowatem
sie przyzna ¢ studium wysok g nagrod e.

Szanujac prawo autorow do wiasnej prezentacji tre  $ci utworu, podaj € rozwiazanie w ich
redakcji, tzn. dwa tematyczne warianty jako réwnorz  edne (mimo innego odbioru ich
przeze mnie). 1.Sa5+! 1.b7? G:e3+! 2.Kfl G:b7 3.Sa5+ K:c5 4.S:b7+ Kb5!! (ale nie 4...Kb6?
5.Ke2! Gg5 6.Sf3 Gf6 7.Sd8! G:d8 8.Se5 Sf6 9.5f7 Se4 10.Ke3!=) 5.Sg6 Gb6! 6.Se5 Sf6 7.Sf7
Ka6! 8.Sbd8 Ka7 9.Ke2 Kb8 10.Kf3 Kc8-+; lub 2.Kh2 G:b7 3.Sa5+ K:c5 4.S:b7+ Kb6! 5.Sd8
Ggb 6.Sf7 (6.Sg6 G:d8 7.Se5 Sf6 8.S5f7 Se4! 9.S:d8 S:d6-+) 6...G:h4 7.Se5 Sf6 8.Sf3 Gf2!-+.
1..K:ic5 2.b7 i teraz: A. 2...G:e3+ 3.Kg2! G:b7+ 4. S:b7+ Kb6 5.5d8 Gg5 6.Sf7! Zluda
tematowa 6.Sf3(g6)?! G:d8 7.Se5 Sf6 8.5f7 Se4! 9.S:d8 S:d6-+. 6...G:h4 7.Seb Sf6 8.Sf3!=.

B. 2...G:b7 3.S:b7+ Kb6 4.Sd8 Gg5 5.596(f3)! Ztuda tematowa 5.Sf7? G:h4 6.Se5 Sf6 7.Sf3
Gg3!-+. 5...G:d8 6.Se5. 6.e4? Gf6! 7.e5 Gg7! 8.e6 (8.Kf2 She 9.Kf3 Sf7 10.Kf4 Kc5 11.Ke4d
Kc4 12.Kf5 Kd4! +) 8...d:e6 9.S5f4 Gd4+! 10.Kg2 e5-+. 6...Sf6 7.Sf7 Se4 8.S:d8 S:d6 9.e4! Kc7
10.e5=.
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IV _nagroda nr 465 — Juri AKOBIJA (Gruzja) & Pawel A RESTOW (Rosja)

Studium z logiczn g graq 2.Wg4+! przewiduj aca na kilka ruchéw do przodu. Tu podobnie
jak w studium poprzednim uznatbym drugi wariant za poboczny, nie niesie on zadnych
ciekawych motywOw i nie ma powi gzania z poprzedni g gra.

1.Wh4+! 1.W:d4? S:e5 2.c7 G:c7 -+. 1...Kgl! 1...Kg2 2.d7 W:c6+ 3.K:c6 S:e5+ 4.Kb7 S:d7
5.W:d4 Seb5 6.Wf2+=. 2.Wg4+!! - wymuszajgc odejscie kréla na f2.Cel tej akcji zobaczymy w
przy koncu wariantu A. Logiczna ztuda: 2.d7? W:c6+ 3.K:c6 S:e5+ 4.Kb7 S:d7 5.W:d4 (5.Wg4+
Gg3! 6.W:d4 Seb5 -+) 5...Se5 6.Wd8 Ga7 i czarne wygrywajg, bo nie ma sensownego szacha;
2.W:d4? S:e5 3.c7 G:c7+ 4.K:c7 Wh6 5.d7 (5.We4 Wh7+ =) 5..Wh7 -+. 2...Kf2 3.d7 i teraz:
A) 3..W:c6+! 4.K:c6 Se5+ 5.Kb7 S:d7 6.W:d4 Se5 7.W d8 Ga7 8.Wf8+! (szach!) - remis;
B) 3...Gd5 4.d8H. 4.W:d4? W:c6+ -+. 4...W:c6+ 5.Kb5 Wc5+ 6.Kb6. 6.Kad? Gc7 -+. 6...\Wc6+.
6...Gc7+ 7.H:c7 W:c7 8.K:c7 =. 7.Kb5 - pozycyjny remis.

Specjalne wyrd znienie nr v. 508 - Wiadimir SAMILO (Ukraina)

Do znanego studium Van ¢&ury dodano drugi analogiczny wariant.

1.d7 iteraz: A) 1...K:b7 2.d8H Wa8 3.H:a8+ K:a8 4.Ke7! 4.Kd7? Kb7! 5.Kd6 Kb6 6.Kd5 Kb5
7.Kd4 Kb4 8.Kd3 Kb3 9.Kd2 Wa2!-/ +. 4...Ka7 5.Ke6 Ka6 6.Ke5 Ka5 7.Ke4 Ka4 8.Ke3 Kb3.
8...Ka3 9.Kd2! 9.Kd3! (9.Kd2?) 9...Wa2 10.Kd2! Wb2 10...Wa8 11.W:c2= 11.Kd3=;

B) 1...W:b7 2.d8H Wb8 3.H:b8+ K:b8 4.Kd7! 4.Ke7? Kc7! 5.Ke6 Kcb6 6.Ke5 Kc5 7.Ke4d Kc4b
8.Ke3 Kc3-/+. 4...Kb7 5.Kd6 Kb6 6.Kd5 Kb5 7.Kd4 Kb4 8.Kd3 Kb3 9. Kd2! Wa8. 9...Wh2
10.Wel lub 10.Kd3. 10.W:c2 Wc8+ 11.Kc1-=.




1 wyro znienie honorowe 388 — Lubos KEKELY & Michal HLINKA  (Stowacja)

Wielofazowe studium: blokowanie czarnego hetmana, o fiara skoczka i ko ncowa
dominacja pionkéw nad hetmanem oraz ko hAcOwka pionkowa w ostatniej fazie.

1.b8H. 1.f.e3? d5 2.Se6 Kd7 -+. 1..Hh8+. 1...Hf5+ 2.Ke7 Hd7+ 3.Kf6 d5 4.Ha8+ Kc7
5.Hb7+ +-. 2.Ke7. 2.Kf7? H:b8 3.f.e3 Kd7 -+. 2...H:b8. 2...Hg7+ 3.Ke6 Hg4+ 4.Kf6! H:f4+
5.Kg7 Hg4+ 6.Kh8! d5 (6...e:f2 7.Hb7#) 7.He8+ Kc7 8.f.e3 -+. 3.d5+ Kc7 4.Se6+ Kc8 5.f.e3
Ha8 6.e4 tempo. 6.Sf4 Hb8 7.Se6 strata czasu. 6...Hb8 7.e5! 7.Ke8? Ha8 8.Ke7 strata czasu.
7...Ha8 8.Sc7! K:c7 9.e:d6+ Kb8. 9...Kc8 10.d7+ i dalej jak w grze gtébwnej. 10.d7 Kc7 11.d6+
Kc6 12.d8H H:d8+ 13.K:d8 K:d6 14.Ke8. 14.Kc8 Kc6 15.Kd8 strata czasu (15.Kb8? Kd7
16.K:a7 Kc7 =) 14...Ke6 15.Kf8 Kf5. 15...Kf6 16.Kg8 +-. 16.Kg7. 16.Kf7, Ke7 strata czasu.
16...Ke5 17.K:h6 Kf6 18.Kh7 Kf7 19.h6. tempo Kf8 20.Kg6 wygrana.

2 wyrd znienie honorowe 3 wyrd znienie honorowe 4 wyrd znienie honorowe
Wiadistaw TARASIUK Martin MINSKI Pawet ARESTOW
(Ukraina) (Niemcy) (Rosja)
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2 wyrg znienie honorowe nr 554 - Wiadistaw TARASIUK (Ukrain __a)

Logiczne zadanie, ktorego idea opiera si e na ruchu 3.Wb3+ zmuszaj acym czarne do
zdjecia kontroli z pola g4.

1.W:b2? Gd5+. 1.Wh3+ K:h2. 1...Kg2 2.W:b2 Gf2 3.g6 Gd5 4.h4+-. 2.W:b2+ Kh3! 3.Wb3+!
3.W:b7? S:b7 4.96 Sd8 5.g7 Sf7 6.Kg6 Se5+ 7.Kh6 Sg4+ 8.Kg6 Seb+ - wieczny szach. 3...Kh2
4.W:b7! S:b7 5.g6 Sd8 6.97 Sf7. 7.Kg6? Se5+ 8.Kh6 Sg4+ 9.Kh5 Kh3! 10.Kg6 Se5+ 11.Kh6
Sg4+ - remis. 7.Kg4! Oto dlaczego potrzebny byt szach 3.Wb3+! - teraz pole g4 jest
nieatakowane. 7...Gf6! 8.d8H! 8.Kh5? G:g7= 8...G:d8 9.Kh5!+-.

3 wyrd znienie_honorowe nr 376 - Martin MINSKI (Niemcy)

Doktadna gra, kilka ofiar figur i pat (niestety z n  iepotrzebnym na ko ncu pionkiem he6).
1.Gf3! 1.G:a6? b:c2 2.Wc7 Gc6-+. 1..Wc6! 1..b:c2 2.Wh6+! (2.Wb5+? Wc6!-+) 2...Ka7
3.Wb7+ Ka8 4.Wb6+ Gc6 5.G:c6+ Ka7 6.Wb7+ Ka8 7.Wb6+= (7...d:c6?? 8.W:a6+ Kb7
9.Wal+-); (1..Wab5+?? 2.Wb5+ +-). 2.G:c6. 2.W:b3? G:b3 3.5d4 Gf7+ 4.Kh4 Kb7 5.G:c6+ d:c6
6.5Sf5 g5+ 7.Kg3 Geb 8.S:h6 c5-+; 2.5e3? K:b7-+. 2...b:c2 3.Ge4! 3.Wb1l+? G:c6-+; 3.Wb2+?
d:c6-+; 3.Wb3+? G:c6-+; 3.Gd5? Gc6-+.3...d5! 3...c1H 4.Wbl+=; 3...Gc6 4.G:c2 K:b7 5.Kg6=.
4.G:d5. 4.Wc7? d:e4 5.Kg4 Kb8 6.Wc3 g5 7.Kg3 h5 8.Kf2 g4 9.h:g4 h:g4 10.Kel g3 11.Kfl
e3-+; 4.G:c2? Ge8+!-+. 4...Ge8+! 4...Gc67?! 5.G:c6 (lub 5.Wb6) c1H 6.Wb6+ Ka7 7.Wb7+ Kab6
8.W:g7!=. 5.Kh4! 5.Kg4? Gc6! 6.G:c6 c1H 7.Wh6+ (7.Ge4 He3 8. We7+ Kb8-+) 7...Ka7 8.Wb7+
Ka6-+) 5...Gc6! 5...g5+ 6.Kg3! (6.Kg4? Gc6! 7.G:c6 c1H 8.Gf3 Hf4+-+) 6...Gc6! 7.G:c6 clH 8.Gf3
Hgl+ 9.Gg2 Hel+ 10.Kh2=. 6.G:c6. 6.Wb6? G:d5 7.Wa6+ Kb7 8.Wal Kc6 9.Kg4 Kc5 10.Wcl Ge4-+.
6...c1H 7.Wh6+! 7.W:g7+? H:c6-+; 7.Wc7+? Kb8 8.Wb7+ Kc8-+. 7...Ka7 8.Wb7+ Ka8 9.Wh6+ Ka7
10.Wb7+ Kab6 11.W:g7 H:c6 12.Wg6! H:g6 pat.

4 wyro6 znienie honorowe nr 460 - Pawet ARESTOW (Rosja)

Kilka interesuj acych ofiar i pat lub pozycyjny remis. Pozycj e patowa szpeca bierki
staty §ci (por. komentarz do nr 436).

1.Sh7+! 1.Se6+? Kg4! 2.W:e2 Wcl+ 3.Kg2 f3(h3)#; 1.Wab5+? Kg4 -+; 1.W:e2? Wcl+ 2.Kg2
Kg4!-+. 1...Kg4! 1..K- 2W:e2 =. 2.5f6+ Kh3! 3.Wh2+! 3.W:e2? Wcl+ -+.3...g:h2+ 4.Kf2
Sed+! 4..Wc2? 5.Gg2#. 5.S:ed4! 5.G:e4? W:e4! -+; 5K:e2? Sg3+ -+. 5.W:e4! 5..Wc2
6.W:a3+ Kg4 7.Kel! f3 8.5f2+ Kg3 9.Sed+ Kf4 10.Sf2 Kg3 11.Sed4+ - pozycyjny remis.
6.W:a3+. 6.G:e4? G:a6 -+. 6...f3 7.W:f3+!l 7.Gg2+? Kg4 -+. 7...G:f3 8.Gg2+! G:g2 — pat;
8...Kg4 9.G:f3+ Kf4 10.G:e4 K:e4 11.Kg2=.




5 wyrd znienie honorowe

Alain PALLIER (Francja) &

Pochwata e x aequo
Juri AKOBIJA (Gruzja) &
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5 wyro znienie honorowe nr 472 - Alain PALLIER (Francja) & Mario G. GARCIA (Argentyn _a)
Precyzyjna gra bez zadnego bicia(!), ale bez zadnego ciekawego motywu (trudno

za taki uzna ¢ bardzo typow a promocj e w skoczka). Liczne podane przez autorow ztudy
nie maj q ideowego powi gzania z gr a.

1.h5! Ziuda a) 1.Sf3? Kb4! (nie 1...Gf6? 2.h5 Gg4 3.5d2 Gg5 4.Sb3+ Kb4 5.Sc5 Gc8 6.5d7+-)
2.h5 K:c4 3.h6 i np. 3...Gf8 4.Se5+ Kd4 5.h7 Gg7 6.5d7 Gh8 7.Kd6 Ga6 8.Ke7 Kd5 9.Sf6+ Keb
10.Se8 Kf5 11.Kf7 Kg5 12.Kg8 Kg6 13.K:h8 Kf7= pozycyjny remis.1...Gg5. 1...Gb4 2.Sf3/d3+-+.
2.Sd3! 2.Sf3? Gf4!=. 2...Ka6 2...Gd2 3.Sc5!+-; 2...Ge3 np. 3.c5 Gf5 4.Se5 Kab6 5.Sc4 Ged+
6.Kd7 Gf5+ 7.Ke7 G:c5+ 8.Kf6 Kb7 9.K:f5 K:c7 10.h6+-. 3.Se5! Ztudy: b) 3.Sc5+? Ka7 4.Se4
Gb7+ 5.Kc5 Ge3+!= lub 5.Kd6 Gf4+!=; c) 3.Sb4+? Ka5/a7 4.Sd5 Ka6! 5.Sc3 Gf5! 6.c5 Ge3/f4
7.Sd5 Gg5!=. 3...Gh3 4.Sf7 Gg2+ 5.Kd7 Gh3+ 6.Ke8 Gcl. 6...Gf6 7.Sd6 Kb6 8.c8H G:c8
9.S:c8+-. 7.Kd8 Kb6 8.h6. 8.c8H? G:c8 9.K:c8 Kc5=. 8...Gb2 9.c8S+! 9.c8H? Gf6+ 10.Ke8
G:c8=. 9...Kc6 10.Scd6! Ziudy: d) 10.Se7+? Kc5 11.Sg5 Gg4! 12.Ke8 (12.Sed+ K:c4=)
12...K:c4=; e) 10.Sg5? Gfl 11.Sed (11.Se7+ Kd6 12.Sf5+ Keb5=) 11...G:c4 12.Se7+ Kb6!=.
10...Gf1. 10...Gf6+ 11.Ke8 Gf1 (11...Gg4 12.Sed+-) 12.Se4! wygrana np. 12...Gb2 13.Sd8+Kc7
14.c5 Gd3 15.Sg5+-. 11.Ke7 11.Ke8? Ge2 12.Ke7 Gd3 - strata czasu. 11...Gd3 12.Ke6!
12.Sd8+? Kb6! (12...Kc7? 13.Se6+ Kc6 14.Sb5 Kb6 15.Sbd4+-) 13.Kd7 Gcl 14.Se6 G:h6=.
12...Gcl 12...Gh7 np. 13.Se5+ Kc5 14.Sd7+ Kc6 15.S5f7 Gcl 16.Sfe5+ Kc7 17.Sf6 G:h6
18.S:h7+-. 13.Seb5+-.

Pochwata ex aequo nr 454 — Juri AKOBIJA (Gruzja) &
Zywa gra bez specjalnej idei.

1.h7! 1.Gc6+? K:e7 2.Hed+ H:ed4=.1...Hb3+ 2.Kh4 Hf7 3.Gc6+! 3.G:b2? G:e7+-. 3..K:e7
4.Hed+ Kf8 5.G:b2 Ge7+ 6.Kh3 Hfl+ 7.Kg3 Gd6+! 7...Hgl+ 8.Hg2 Hel+ 9.Hf2+-. 8.Kh4 Ge7+
9.K:h5 Hh3+ 10.Kg6 Hg3+ 11.Kf5 Hh3+ 12.Ke5! Ziluda: 12.Kf4? Gd6+ 13.Kg5h Ge7+ 14.H:e7+
K:e7 15.h8H He3+ 16.Kf5 He6+ 17.Kf4 H:c6=. 12...Hh2+ 13.Ke6. 13.Kd5? H:b2=. 13...H:b2
14.Kd7 Hd2+ 15.Gd5!+-.

Pochwala ex aequo nr 502 — Marco CAMPIOLI (Wiochy)

Gra ozdobiona stab g promocj a i patami w ci ezkiej nienaturalnej pozyciji.

1.d8H+! 1.f8H+? K:d7 2.b6 G:f8 3.9:f8H glH 4.H:f6 (4.Hg7+ Ke6-+) 4...Hh1l+ 5.b7 Wh8+
6.H:h8 H:h8+ 7.b8H Ge4 pat; 1.g8H? Ged#. 1...K:d8 2.g8H+. 2.f8H+? Kd7-+ patrz gra po
1.f8H+7?. 2...Kd7 3.b6. 3.f8H? Ge4d+ 4.Hd5 G:d5#; 3.f8S+? G:f8 4.H:g6 gl1H-+; 3.H:g6? Wh8+
4. Kb7 glH-+. A) 3...g1H 4.b7 Hc5 5.Hc8+ H:c8+ 6.b:c8H+ K:c8 7.f 8H+! z kolejnymi
rozgatezieniami: Al) 7...Kd7 8.Hg7+! 8.Hc8+? Ke7-+. 8...Kc6 9.Hb7+. 9.Hc7+? Kd5 10.Hc6+
Ke6-+; 9.H:f6? Ged-+; 9.H:g6? Wh8+ 10.He8+/Hg8 W:H#. 9...Kc5 10.Hc6+! 10.Hb6+? Kd5
11.Hc6+ (10.Hb3+/Hb5+Kd4-+) 11...Ke6-+.10...K:c6= pat nr 1; A2) 7...Kc7 8.Hc8+! 8.Hb8+?
Kd7 9.Hc8+ Ke7-+; 8.Hf7+? Sd7 9.Hc4+ Kd8 10.Hg8+ Sf8 11.Hd5 Wd2 12.H:d2 Ge4+ 13.Hd5
G:d5#; 8.Hg7+? Sd7 9.Hc3+ Kd8-+. 8...K:c8= pat nr 2; A3) 7...G:f8= pat nr 3. B) 3...S:g8
4.f.g8H g1H 5.b7 Hd4 6.b8H! 6.H:g6? Wh8+ 7.b8H (7.b8S+ Ke7-+) 7...Hd5#. 6...Ge4+ 7.Hb7+
G:b7+ 8.a:b7 Wh8 9.b8S+! 9.b8H? W:g8 10.H:g8 He4+ 11.Hd5 H:d5#. 9...Ke7 10.Sc6+ Kd7
11.Sb8+! wieczny szach.

Mario G.GARCIA (Argentyna)
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Andrzej JASIK Martin MINSKI Martin MINSKI
(Polska) (Niemcy) (Niemcy)
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Pochwata ex aequo nr 436 — Andrzej JASIK (Polska)

Torowanie drogi, staba promocja i mat. W takich syt  uacjach, kiedy ide g jest ko Acowy
mat, sporym mankamentem s g bierki obecne na szachownicy w pozycji matowej i n ie
uczestnicz gce w macie. Ci ezka pozycja.

1.Gh3+! Kg6. 1...H:h3 2.Kf7+-. 2.Gg4 H:g4! 2...Hh2 3.f4 g:f4 4.Gf6 f.e3 5.Gf5+! K:f5 Hh5+
7.Ke7+-; 2...Hh4 3.Gf8! Gd3 4.Hf6+ W:f6 (4...K:f6 5.h8H+ Kg6 6.Gg7 +-) 5.h8S#. 3.f:g4 Gbl!
4.Gal! G:a2 5.Hb2! Wf2+ 6.H:a2! W:a2 7.h8S+ Kh6 8.G g7#.

Pochwata ex aequo nr 351 — Martin MINSKI (Niemcy)

Precyzyjna, ale nu zaca gra ko nczaca sie patami ze zwi gzaniem na 8 linii. Trudno
dopatrzy ¢ sie interesuj gcej idei. Dodatkowym mankamentem s a zmudne poboczne
warianty i "ztudy”. Fakt, ze zaczynajq czarne te z nie jest atutem studium.

1..Wd8+! 1..Wd7 2.Kb8!=; 1..Wh8 2.Kb8! (2.Wb8? Wh7! 3.Sb5 Wdd7-+) 2...W:g8+ 3.Kc7=;
1..Wh7 2.Wa5+! K:a5 3.Sc4+ Kab6 4.S:d2 Wh8 5.Kb8=. 2.Wb8 Wd7. Grozi 3..W:a7#. 3.Wf8!
3.We8? Well-+, np. 4.Wf8 W:a7+ 5.Kb8 Wb7+ 6.Ka8 Wf7! 7.Wd8 Wd7! 8.Wf8 We6! 9.Sc4
Wc6 10.Kb8 Wb7+ 11.Ka8 W:c4 12.Wf6+ Wb6 13.W:b6+ K:b6 14.Kb8 (14.Se7 Wd4 15.Kb8
Wd8+ 16.Sc8+ Kc6-+) 4..Wf4 15.Kc8 WfB+-+; 3.Sb5? Whh7! (4.W:a7+ S:a7 5.W:a7#) 4.We8
K:b5 5.5f6 W:a7+-+, np. 6.Kb8 Whb7+ 7.Kc8 Wc7+ 8.Kb8 Wab7+ 9.Ka8 We7 10.W:e7 (10.Sd5
Wa7+ 11.Kb8 Web7+ 12.Kc8 Kc6-+) 10...W:e7 11.Kb8 Kc6 12.Sg4 Web 13.Sh2 We8+ 14.Ka7
We7+ 15.Kb8 Wb7+ 16.Kc8 Wh7-+. 3..Wfl 3..Whh7 4.Wf6+ Ka5 5.Wf8 W:a7+ 6.Kb8=;
3..W:a7+ 4.Kb8 Wb7+ 5.Ka8=. 4.S5f6! 4.We8? Well-+; 4.W:f1?? Wd8# 4..Wb7! 4..W:a7+
5.Kb8 Wf5 6.5d7! (6.Sh7? Wb7+ 7.Kc8 Wc5+ 8.Kd8 W:h7-+) 6..Wb7+ 7.Kc8=; 4...W:f6?
5.W:f6++-.5.Sb5! 5.5d7? W:d7-+. 5...W:b5 6.5d7! 6.Se8? Wc5!-+.6...W:f8? pat ze zwigzaniem
- echo; 6.Wd8? W:f6 7.Wd6+! Wb6! (7..W:d67 pat) 8.W:b6+ K:b6-+ [8...W:b67? pat]; 6.Wb8?
W:f6 7.W:b5 [7.Wb6+ K:b6-+] 7...K:b5 8.Kb7 W7+ 9.Kb8 Kb6 10.a8H W{8#) 6...W:f8+ 7.Sb8+!
(7.5:f82 Wb7! [7...We5? 8.Sd7 We8+ 9.Sb8+ KDb5 [9...Kb6 pat ze zwigzaniem - echo] 10.Kb7
We7+ 11.Kc8!=] 8.Se6 Kb6! 9.Sd8 Wd7 10.Kb5 W:d8#) 7...Ka5/Kb6 pat ze zwigzaniem.

Pochwata ex aequo nr 417 — Martin MINSKI (Niemcy))

Studium na temat wzajemnego zugzwangu pobranego z b  azy.

1.a6 Gc6 2.a7 Ga8! 2...Sb3 3.Gb5!=; 2...a3 3.Ga6! (3.Gb5: Ga8!-+) 3...Ga8! (3...a2 4.Gb7=)
4.Gb7! (4.K:a8? Kc7 5.Gc4 Sc2-+) 4...a2 5.G:a8=; 2...Sc2 3.Gb5! Sb4 4.a8H! (4.G:a4? Sab#)
4...G:a8 5.G:a4=. 3.K:a8 Tematowa ziuda: 3.Gd1? a3 4.K:a8 Kc8! 5.Gc2 (5.Gg4+ Kc7 6.Gd1
Sc2! 7.G:c2 a2-+) 5...Kc7! wzajemny zugzwang z ruchem biatych: 6.Gb3 Sc2! 7.G:c2 a2-+;
3.Gd3? Sb3!-+. 3...Kc8! 3...Kc7 4.Gd1 a3 5.Gc2= zz. 4.Gg4+! Kc7 5.Gd1 a3 6.Gc2! wzajemny
zugzwang z ruchem czarnych 6...Kc8. 6...S:c2 pat. 7.Gf5+ Kc7 8.Gc2 a2 9.Gb3! 9.Gb1? Sba!
10.G:a2 Sc5 11.Gb3 (11.Ge6 Sa4 12.Gd7 Sb6#) 11...Sd7 12.Ga4 Sb6#. 9...S:b3 pat.

Nowe Miasto, 27 IV 20I5 r. S edzia konkursu:

Jan Rusinek



