Turneul jubiliar de studii “Mircea Pavlov — 80”

John Nunn
mare maestru international

La aceste turneu au participat 23 de studii, iar arbitrarea sa a fost o placere pentru
mine. Daca nivelul general a fost unul mediu, a existat totusi un studiu uimitor, care,
desigur, ii va incanta pe multi entuziasti. Vreau sa-i multumesc directorului de turneu,
Dinu-loan Nicula, fiindca mi-a dat sansa sa arbitrez acest concurs, precum si lui
Harold van der Heijden pentru ajutorul dat la verificarea anticiparilor.

Premiu
Martin Minski (Germania)
Steffen Slumstrup Nielsen (Danemarca)
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Albul castiga

Solutia: 1.8f1 D4 (1...2c6 2.292+-) 2.292 We2 (ecou: 2...%h3!! 3.Wd5!! exd5
4.2xh3 ©xh3 5.b7+-) 3.2b7! (3.2a8?? Wa6! 4.2e4 2c6! 5.Wxa6 Lxed#)
3...%a6!! 4.Wd5!! Hxd5 5.£xa6 (completeaza "Rundlauf”-ul nebunului alb a6—f1—
g2-b7-a6) 5...8c6 6.2b5! (6.2xd4? Hc7+/Dbs+ 7.82g1 Hxab=) 6...2b7
(6...8xb5 7.b7+-) 7.82xd4 HDcT+HDc3+ 8.2g1 Hxb5 9.2c5!+- (dominatia
asupra calului negru).

Tn mod clar, acesta este cel mai bun studiu din turneu. O batilie tactica feroce erupe
dintr-o pozitie naturald, ca desprinsa din joc. In cursul luptei, nebunul alb realizeaza
un “Rundlauf” a6-f1-g2-b7-a6. O asemenea tema este uzuala la maturile-ajutor, dar
este neobisnuit s-o gasesti intr-un studiu. La final, nebunul de campuri negre al
albului, care fusese inactiv cea mai mare parte a solutiei, joaca subit un rol major,
prinzand in capcana calul negru.



Mentiune de onoare 1
Pavel Arestov (Rusia)
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Remiza

Solutia: 1.€d8! (1.€6d77? Wgd+! 2.¢bd6 Wd1+! 3.6bc7 Wc1+! 4.2d7 W4l 5.82e8
Wd2+ 6.%c7 We3/Wc2+ 7.50d7 Wd4/¥d3 + 8.c8 Wed+ 9.¢ed7 Wh5+ 10.¢kc7
Wbe+! 11.¢ec8 Weo+ —+) 1...%Wb6+ 2.2¢8 Wc6+ 3.¢d8 Wb+ 4.cc8 £xe4!
5.Be5+! a6 6.b8H\+! (6.b8W7? &b7+! 7.2d7 £c6+ 8.¢hc8 2d7+! 9.%xd7
Wxb8 —+) 6...cka7 7.2a5+! ¥xa5 8./)c6+! £xc6 pat.

Structura pozitiei finale de pat nu este noud, dar jocul introductiv, la care se adauga
promotia minora, denotd un foarte semnificativ progres fatda de realizarea
premergatoare, care de altfel nu era mai mult decat o schita. Pozitia aerisita duce la
un joc neasteptat de complicat, culminand cu sacrificiul turnului alb si al calului, spre
a crea o pozitie atractiva de pat. Miniaturile etudistice au un farmec special, chiar
dacd acum sunt toate in “fablebase”.

Mentiune de onoare 2
Amatzia Avni (Israel)
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Negrul la mutare, albul castiga




Solutia: 1...Ef2! (1...He2 2.Wd1! ¥xh8 3.2c3! Bf2 4.Wd3+ cbhxg5 5.Wxe3+ £f4
6.2xe5 Wh4+ 7.66g2 g6 8.0g3; 1..8h1 2.Wxa2 Wxh8 3.Wg2 Wfg 4.Wed+
W5 5.Wxf5+ Hxf5 6.80g2; 1...Wf7 2.82g8+! ©h5 3.Wd1+ e2 4.2h8+) 2.Eh6+
bxg5 3.2xe3 Bf3+! 4.0xf3 (4.2h2 &xh6 5.50g4+ h5 6.%xa2 Exh3+)
4...e4+ 5.cbxed Wxal 6.2d2! W1 (6..We1 7.2xe1 a1W 8.2d2; 6...We5+
7.<oxe5 a1+ 8.¢be4 (8.¢2d57 Wh1+ 9.5)g2+ ¢&f5 10.2h5+ ¢f6 11.8g5 Wxh3)
7.8xc1 a1y 8.2d2 (8.2c6 bh4 9.Eh6+ g5 10.2d2)
8...%h1+/¥b1+/Wad+/Wa8+ 9.0 g2/ c2/DcalNd5#

Un tipic studiu modern, Tn care o serie de schimburi tactice si sacrificii pregatesc un
final percutant. In patru variante, calul alb fereste regele alb de sahurile date de negru
cu dama, in fiecare caz dand concomitent mat. Studiile de acest gen pot fi criticate
pentru faptul ca jocul introductiv nu are o reald conexiune cu finalul, dar ele sunt
agreabile pentru dezlegatori, ceea ce reprezinta o justificare suficienta.

Mentiune de onoare 3
Luis Miguel Gonzalez (Spania)
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Albul castiga

Solutia: 1.Bdb6! (1.2dd7? Wc6! 2.8g7 Wa6+ 3.2a7 Wc6+ 4.8gb7 f4 5.4c3 f3
6.9a4 f2 7.0)b6+ 2d8 8.2a1 ¢3=) 1...%Wa2+! (1...W¥d5 2.2b5 Wd3 3.2c5+ ©d8
4.%b8 Wd6+ 5.Hcc7 f4 6.9¢3 f3 7.0b5 We5 8.2a8 Wd5 9.2h7+-) 2.8a7
Wg2+ 3.2bb7 ¥c6! 4.2c3! (4.9Ha3? c3! 5.0c2 f4 6.9d4 Wed 7.0b5 Wc6
8.9xc3 f3! 9.Ha4 f2 10.2b6+ £d8 11.2a1 Wf3=) 4...f4! 5.Ha4! c3 6.2)b6+!
(6.9xc3? f3!=) 6...2d8 7.Eal! (7.2a4? c2!=) 7...c2 8.Eg1! We6 9.Egg7!!
(9.2h1? Wa2+! 10.6b8 Wb2 11.Be1 Wd4 12.8d7+ Wxd7 13.9xd7 &xd7=)
9..Wa2+ 10.2b8 We6! (10..c1¥ 11.Bbd7+! he8 12.EBge7+ £f8 13.2h7!
Wed2 14.2h8++-) 11.8gd7+! 2e8 12.Bdc7 ¥d6 (12...f3 13.8xc2 f2 14.Hxf2
Wd6+ 15.¢ca8 Wa3+ 16.2a7 Wd6 17.8e2+ &f8 18.8c2+-) 13.2c8! (13.Hc4?
Wds+ 14.a7 Wxc7! 15.8xc7 £d8!=; 13.¢a8? Wa3+ 14.H)ad &d8! 15.8d7+
he8 16.2dc7 £d8 remizi pozitionald) 13...e5! 14.2a8! Wa1+ 15.Ha7 c1¥
16.2b8#



Un studiu lung si complex, in care albul se lupta sa-si dezlege turnul spre a da mat pe
ultima orizontald. Subterfugiul il reprezinta manevra turnului de la a7 la al, gl si g7,
prin care albul inverseaza aranjamentul turnurilor de-a lungul orizontalei. Totusi,
studiului 1i lipseste un punct central, iar finalul survine mai mult sau mai putin
intamplator, atunci cand, in cele din urma, albul reuseste sa utilizeze calul spre a-si
proteja regele.

Recomandata 1
Michal Hlinka (Slovacia)
Lubos Kekely (Slovacia)
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Albul castiga

Solutia: 1.cke4! (1.€6d4? Hb6! 2.a5 Hc4! 3.%xcd Exe3=) 1...d5+ 2.2xd3 d4!
3.exd4 EBh4+ 4.%2d3 Exad4 5.2e2 Eh4 (5..50b6 6.2f3! Bh4 7.Exb6+-;
5..%2g2 6.8g7+ ©h3 7.¢0f3 Hb6 8.2g1 ©h2 9.2g6 2h4 10.2xb6+-) 6.¢kf1!
zugzwang (6.f3? Bh3+ 7.¢6f2 h2+ 8.%f1 Eh4! zugzwang 9.8g7 ©h2 10.¢bf2
Db6! 11.8xb6 Ef4+=; 6.2g? Hc7 7.8xc7 Bgd! 8.¢bf1 Bg1+ 9.f2 Eg2+ 10.¢bf3
2g3+! 11.¢bxg3 pat) 6...Eh3 (6...56h2 7.¢2f2 bh3 8.2f3+-; 6...2h5/Eh8 7.&f4!
2h4 8.2g3+-) 7.Bb1! Bh2 (7...2g3 8.2+ ¢bh2 9.8f4+-) 8.2f4 Hc7! (8...Ha2
9.2b8 Za1+ 10.¢bf2 Ba2+ 11.¢2f3 Ba3+ 12.£e3+-) 9.2xh2 ©xh2 10.¢kf2 &h3
11.56f3 ©h4 12.8e1! chg5 13.8e7! +-

O prezentare economica a unui surprinzator zugzwang reciproc, cu obligatoria
incercare tematica. Odinioara, o asemenea pozitie “tablebase” de zugzwang reciproc
ar fi starnit mult mai mult interes decat astdzi, intrucat de atunci au aparut atat de
multe compozitii construite pe linii similare.



Recomandata 2
Valeri Kalasnikov (Rusia)
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Albul castiga

Solutia: 1.Bb1 (1.Hg3? He3+ 2.8xe3 g1¥=) 1..Bf2 2.0d7+ ®e7 3.2b8
(3.9c5? Bf5=; 3.50)e5? &d6=; 3.2b6? Efi=) 3..5d6 4.2a8 (4.£c4? e5
5.0c6+ df4=; 4.8e4? He2 5.2d1+ de5 6.8b7 &f4=) 4..8f1 5.Eb6+ tc7
6.2xg2 Ba1+ 7.5bb2 g1 8.Bb7+ +-

Curioasele mutdri ale calului alb si nebunului spre coltul indepartat al tablei m-au
facut sa zambesc, intrucat sa joci atit de departe de pionul advers este naturalmente
un paradox. O lejera, dar atractiva miniatura.

Recomandata 3
David Gurgenidze (Georgia)
Martin Minski (Germania)
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Albul castiga

Solutia: 1.g6 ¢3 2.g7! (2.2h1? b2! 3.Exf1+ b1¥ 4 Hxb1+ ®xb1=; 2.8a5+?
bb2!=) 2...c2 3.Bc5 b2 4.g8W (4.2a5+? b1 5.98W c1¥l 6.Wa2+ chc2
7.8c5+ d1l=) 4...0e3+! (4..c1W 5Wa8+! b1 6.Wed+ tal 7.2a5# mat



model cu blocare pe b2) 5.2f3 c1¥ 6.Ba5+ (6.Wa8+? b1 7.Wed+ Hc2l=)
6...2b1 7.%a2+ chc2 8.Ec5+ (switchback) 8...&2d1 (8...¢d3 9.Wa3+! &d4
10.8xc1 bxc1¥ 11.%xc1+-) 9.8Bxc1+ sxe1 (9...bxc1¥ 10.%e2# mat model cu
blocare pe c1) 10.2xe3 b1%¥ 11.%d2# (mat cameleon ecou ideal, cu blocare pe b1l)
O pozitie parca provenita din jocul practic conduce la cateva maturi ecou, date de
regina alba. Problema e ca acest joc nu e deosebit de interesant, regelui advers dandu-
I-se sah pana la distrugere.

Recomandati speciala
Marco Campioli (Italia)
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Negrul la mutare, remiza

Solutia: 1...c1D+! (1..d1% 2.e8W+ &Hf3 3.c8% c1H+ 4.Wxc1 Wad+ 5.Wa3
Wc2+ 6.¢eal Wid1+=; 1..c1W? 2.e8W+ &f3 3.c8W d1W 4.Wedq+! Dxed
5.Wb7+! be3 6.2xf4+ Dxf4 7.f8W++-) 2.2b2! (2.2a3? £2d6+! 3.cbad d1W+
4.c0a5 Wd2+ 5.%a6 Wa2+ 6.2b7 Wd5+ 7.%2c8 &xe7-+; 2.2a1? d1¥ 3.e8W+
bf3 4.d8W He2+! 5.0a2 Wc2+ 6.ka3 Wes5+ 7.%b3 d2-+; 2.%b1? d1¥
3.e8W+ bf3 4.c8W/d8W/f8W Wb3+-+) 2...d 1% 3.e8%W+ 2f3 (3...2e57 4.Wxe5+
bxe5 5.c8W++-) 4.We6! Wc2+ 5.2a1 (5.0a3? £d6+! 6.Wxd6 Wb3#)
5..%c3+ 6.2b1 Wb4+ (6...00b3 7.Wh3+ ©f2 8.Wh4+ g2 9.Wg4+ sah etern)
7.cka1 Db3+! 8.¥xb3! (8.2a2? Wad+ 9.%b2 &c1+!-+; 8.%b1/kb2? Hd2+
9.¢ka2 Wb1+ 10.%2a3 £d6+ 11.¥Wxd6 Wb3#) 8..Wxb3 9.f8%! (9.c8W? d2
10.Wc6+ Df2!-+; 9.d8W? Wa3+ 10.2b1 We1+ 11.2a2 Wed+ 12.2a1/bb1 d2-
+) 9...d2 10.¥xf4+! oxf4 11.c8W+ e3! 12.8f4+! (12.We8+? bf2! 13.293+
bg1l-+) 12..xf4 13.9f8+! (13.Wc7+? chgdl-+) 13..2ed 14.We8+!
(14.Wa8+? ©d3 15.Wab+ ©c2 16.Wc6+ We3+-+; 14.We7+? ©d3 15.Wh7+
be3 16.Wh3+ bd-+) 14..2f4 15.%f8+ el 16.Wh6+! (16.We8+? -f2!
17 W18+ ¢bg1 18.Wg7+ ®h1-+) 16...2e2 (16...2d3 17.Wg6+ &c3 18.Wc6+
®d3 19.Wg6+=) 17.%Wh5+ &f1 (17...e1 18.Wh4+! &f1 19.Wf4+!=) 18.%f5+
(18.d8%W7? d1¥+ 19.Wxd1+ Wxd1+ 20.%a2 Wc2+ 21.%a3 Wc3+ 22.2a4 d3
23.Wi8+ Re2 24.We7+ d1-+) 18..kel1 (18..2g1/g2 19.Wg5+ &h1
20.%xd2=) 19.%e4+! (19.We5+? We3! 20.Wh5 d1%+ 21 Wxd1+ xd1 22.d8W



he2 23.Wc7+ We3d+-+) 19..We3 20.Wh1+ (20.Wh4+? bf1 21.Wf6+ che2
22.Wa6+ el-+) 20...2e2 21.Wg2+ (21.d8W? Wa3+ 22.2b1 Wb3+ 23.ca1
d1W+ 24.Wxd1+ Wxd1+-+) 21..¢0d3 22.Wg6+ che3 23.Wc6+= (remizi
pozitionald).

Data fiind grotesca lui pozitie initiald, nu se poate compara un studiu ca acesta cu
celelalte studii din turneu. Numeroasele transformari fac jocul mai complex, dar, cu
sase pioni pe orizontala a saptea, promotiile nu mai sunt atit de surprinzitoare. In
plus, sprijinirea masiva pe analize complexe realizate de calculator face studiul foarte
dificil de inteles. Astfel, desi crearea unui studiu corect de acest tip este o reusita
indubitabila, lungile si labirinticele variante nu m-au atras in mod special.

La concurs au mai participat: Mihai Neghina, Valeriu Petrovici, Arpad Rusz (toti din
Roménia), Mario Guido Garcia (Argentina), Daniel Keith (Franta), Franco Bertoli
(Italia), Andrzej Jasik (Polonia), Darko Hlebec (Serbia), Vladimir Samilo (Ucraina).
(traducerea: Dinu-loan Nicula).



